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1 ComPOSICION DEL DEPARTAMENTO Y ASIGNACION DE MATERIAS

Los componentes del Departamento de Dibujo son Dofia Ana Romero Romero y Dofia Caridad Diaz Jiménez.
Durante este curso la Jefatura del Departamento la llevard D2 Ana Romero Romero. La hora de reunién de
Departamento sera los miércoles a 42 hora y la distribucidén horaria se explica en las tablas adjuntas.

ANA ROMERO ROMERO

Curso N.° de Cursos x Horas Total
3° ESO PLAST. 3x3h %h
4° ESO DIBUJO ANATOMICO 1x2h 2h
1° BTO. DIB. TECN. 1 x 4h 4h
2° BCH. DIBUJO TECN. 1 x 4h 4h
JEFATURA DE DPTO. 1x3h 3h
TOTAL 19h

CARIDAD DIAZ JIMENEZ

Curso N.° de Cursos x Horas Total
1°ESO PLAST. 4 x 3h 12h
3° ESO PLAST. 1x 2h 2h

3° ESO PLEX. 1x 2h 2h

4° ESO EXP. ARTISTICA 1x 3h 3h
TOTAL 19h




2 CONTRIBUCION DE LAS MATERIAS DEL DEPARTAMENTO AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS

CLAVE

2.1 COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

Para contribuir al desarrollo de la competencia en comunicacion linglistica el departamento de Educacidn
Plastica, Visual y Audiovisual se implica, de forma especial, en la adquisicion de competencias artisticas y
culturales. El alumnado debera argumentar su opinidn sobre obras de arte propias y ajenas, analizando los
distintos aspectos que influyen en el proceso que va desde la intencidon hasta la realizacién final.

En la Educacién Secundaria Obligatoria, se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los diferentes
codigos artisticos y en la utilizacidon de las técnicas y de los recursos que les son propios. El alumnado
aprende a mirar, ver, observar, percibir... y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores
estéticos y culturales de las producciones artisticas. Ademas, contribuye a la adquisicion de estas
competencias, cuando el alumno experimenta e investiga diversas técnicas plasticas y visuales y es capaz de
expresarse a través de la imagen.

Pondremos énfasis en que el alumnado adquiera y utilice correctamente términos artisticos y técnicos, que
argumente opiniones sobre obras artisticas propias y ajenas, analizando los distintos aspectos que influyen
en el proceso que va desde la intencidén hasta la realizacidn final.

2.2 COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA.

Para el desarrollo de la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia el
Departamento de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual profundiza en el conocimiento de aspectos
espaciales de la realidad, mediante la geometria y la representacién objetiva de las formas. Las capacidades
descritas, contribuyen a que el alumnado adquiera competencias matematicas.

El Departamento de Pldastica contribuird a que el alumno reconozca y valore la presencia de la geometria en
la naturaleza, en el arte y en nuestro entorno, identificando estructuras geométricas basicas, analizando y
simplificando la estructura formal de objetos reales, recreando y sintetizando formas de la naturaleza por
medio de formas geométricas y sistemas de representacidn, y posibilitando la creacién de simbolos a partir
de formas geométricas.

2.3 COMPETENCIA DIGITAL

En cuanto al uso de las Tics y afianzamiento de la competencia digital, la importancia que se da en el
curriculo a los contenidos referidos al entorno audiovisual y multimedia manifiesta el papel concedido a esta
materia en la adquisicion de competencias en el tratamiento de la informacién, especialmente en la imagen
que dicha informaciéon pueda incorporar.

Por otra parte, el uso de recursos tecnolégicos especificos no sélo supone una herramienta potencial para
conseguir creativas producciones visuales, sino que a su vez colabora en la mejora de las competencias
digitales.



Utilizaremos camaras fotograficas y programas de retoque fotografico para que los alumnos trabajen la
imagen como medio de comunicacién y expresion. El alumnado creard contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mds adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades en cada ocasion. Asi, también,
desarrollard aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético

Las pizarras digitales nos sirven como herramienta para mostrar a los alumnos imagenes y videos.

El alumnado realizard busquedas avanzadas en Internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad
y fiabilidad, seleccionandolas de manera critica y archivando las para recuperar, referenciar y reutilizar dichas
busquedas con respecto a la propiedad intelectual.

2.4 COMPETENCIA CIUDADANA

Para el desarrollo de la competencia social y civica la Educacién Plastica, Visual y Audiovisual constituye un
buen vehiculo para el desarrollo de las competencias social y ciudadana. Bajo la consideraciéon de que la
creacion artistica pueda suponer un trabajo en equipo, se promoverdan actitudes de respeto, de tolerancia, de
cooperacion, de flexibilidad... ademds de contribuir a la adquisicidn de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con utiles propios del lenguaje visual induce al pensamiento creativo y a la expresidon de emociones
vivencias e ideas, ademas de proporcionar experiencias directamente relacionadas con la diversidad de
respuestas ante un mismo estimulo y a la aceptacién de las diferencias.

Durante las clases de Plastica, los/as profesores/as insistimos en la necesidad de tener una relacidn positiva
entre ellos/ellas y en tener una actitud correcta con el medio, con el centro y en el aula respetando el
material y los espacios comunes. En este sentido los/as alumnos/as de la ESO se involucran en la reparacion y
embellecimiento de espacios deteriorados del centro.

2.5 COMPETENCIA EMPRENDEDORA

Como forma de contribuir a la sexta competencia clave, sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor, el
departamento didactico Educacidn Plastica, Visual Y Audiovisual colabora en la adquisicién de autonomia e
iniciativa personal dado que todo proceso de creacién supone convertir una idea en una realidad palpable,
ademas, contribuye al desarrollo de estrategias de planificacion, de prevision, de anticipacion y de evaluacién
de los resultados. Este proceso, junto con el espiritu creativo, la experimentacion, la investigacion y la
autocritica, fomenta la iniciativa y la autonomia personal.

Desde el departamento siempre se potencia y ayuda a que los alumnos manifiesten sus ideas y se les orienta
para su participacién en concursos, exposiciones y cualquier otra manifestacion cultural.

2.6 COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURAL.

Por ultimo, la competencia 72, conciencia y expresiones culturales, hace referencia a la capacidad para
apreciar la importancia de la expresion a través de la musica, las artes plasticas y escénicas o la literatura.
Para el desarrollo de esta competencia, el Departamento de Plastica se implica, de forma especial, en la
adquisicion de competencias artisticas y culturales, en todos los proyectos que se realizan a lo largo del
curso.



En la Educacién Secundaria Obligatoria, se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los diferentes
cddigos artisticos y en la utilizacion de las técnicas y de los recursos que nos son propios. El alumnado
aprende a mirar, ver, observar, percibir... y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores
estéticos y culturales de las producciones artisticas. Ademads, contribuye a la adquisicion de estas
competencias, cuando el alumnado experimenta e investiga diversas técnicas pldsticas y visuales y es capaz
de expresarse a través de la imagen.

El alumnado aprende a apreciar, respetar y promover los aspectos esenciales del patrimonio cultural y
artistico de cualquier época, valorando la libertad de expresidn y enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artistica, para construir su propia identidad.

El alumnado expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de manera creativa y abierta, desarrollara la
autoestima, la creatividad y sentido de pertenencia a través de la expresion cultural y artistica, con empatia y
actitud colaborativa.



3

OBJETIVOS DIDACTICOS

3.1 Osiemivos en ESO

De conformidad con el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la Educacién Secundaria

Obligatoria contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permita:

1)

2)

3)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre hombres y
mujeres como valores comunes de una sociedad plural, y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

Desarrollar y consolidar hdabitos de disciplina, estudio y trabajo tanto individual como en equipo como
condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas de aprendizaje y como medio de desarrollo
personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar
los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para adquirir, con sentido
critico, nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas bdsicas y avanzar en una
reflexién ética sobre su funcionamiento y utilizacion. f) Concebir el conocimiento cientifico como un
saber integrado que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para
identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y mensajes
complejos e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura e historia propias y las de otros, asi como el
patrimonio artistico y cultural, en especial el de nuestra comunidad.

10) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar

los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacidn fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda
su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado
y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medioambiente, contribuyendo a su
conservacién y mejora.

11) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,

utilizando diversos medios de expresion y representacion



3.2 OsJETIVOS EN BAcHILLERATO. DiBulo TECNICO

El dibujo técnico constituye un medio de expresiéon y comunicacién que estd sujeto a convenciones y es
imprescindible a la hora de abordar cualquier proyecto cuyo fin sea la creacidn y fabricacién de un producto,
tanto en su etapa de planificacion e ideacidén como en su fase de fabricacidon o construccion. Se constituye
también en un elemento fundamental e indispensable en el desarrollo tecnoldgico de nuestras sociedades.

El cardcter integrador y multidisciplinar de la materia favorece una metodologia activa y participativa, de
aprendizaje por descubrimiento y de experimentacion sobre la base de resoluciéon de problemas practicos o
mediante la participacién en proyectos interdisciplinares, contribuyendo al desarrollo de las competencias
clave en su conjunto y a la adquisicidon de los objetivos de etapa. Se abordan también retos del siglo XXI de
forma integrada durante los dos afios de Bachillerato, como son el compromiso ciudadano en el ambito local
y global, la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento critico, ético y
responsable de la cultura digital, el consumo responsable y la valoracién de la diversidad personal y cultural,
otorgando especial relevancia a la no discriminacion por razén de género.

La materia de Dibujo Técnico dota al alumnado de una herramienta sumamente eficaz para comunicarse de
manera grafica y objetiva. Estamos ante un lenguaje que nos permite expresar y difundir ideas o proyectos
seglin convenciones que garantizan su interpretacion fiable, precisa e inequivoca. Para favorecer esta forma
de expresidn, la materia de Dibujo Técnico desarrolla la visién espacial del alumnado, la cual le permitira
tanto representar el espacio tridimensional sobre el plano como, inversamente, la lectura de planos, al igual
que la visualizacidn y recreacién mental de espacios tridimensionales. Ademas, por medio de la resolucidn de
problemas y de la realizacidn de proyectos, bien individuales o bien en grupo, se potencia

la capacidad de analisis, creatividad, autonomia y pensamiento divergente, propiciando siempre actitudes de
respeto y empatia.

En un sentido mas general, cabe sefalar que la materia de Dibujo Técnico contribuird a alcanzar los fines de
Bachillerato relativos al logro de la madurez intelectual y humana del alumnado aportandole conocimientos,
habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa.
Asimismo, le permitird la adquisicién de las competencias indispensables para el futuro formativo vy
profesional y la capacitacion para el acceso a una educacidn superior.

Siguiendo los principios pedagdgicos de esta etapa, las actividades educativas favorecen en el alumnado el
aprendizaje por si mismo, la capacidad de trabajo en equipo y la aplicacién de métodos de investigacién. Se
promoveran siempre las actividades que estimulen el habito de la lectura y la expresién en publico,
incluyendo y fomentando el uso de lenguas extranjeras.

Se estableceran las medidas de atencidon a la diversidad que sean necesarias, asi como las alternativas
organizativas y metodoldgicas que se precisen en lo que se refiere a la atencion a los alumnos y alumnas con
necesidades especificas de apoyo educativo. También se prestard atencion a la orientacidn educativa y
profesional, incorporando la perspectiva de género desde un enfoque inclusivo y no sexista, haciendo
especial hincapié en la superacién de la brecha de género que existe actualmente en los estudios técnicos

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesional y personal del alumnado
por medio del manejo tanto de técnicas graficas con medios tradicionales como por medio del uso de
herramientas digitales. Igualmente, el alumnado asumird como propias la adquisicién y puesta en marcha de
estrategias tales como el razonamiento ldgico, la visidn espacial, el uso de la terminologia especifica, la toma
de datos o la interpretacion de resultados necesarios en estudios posteriores.



Asi mismo, esta materia contribuye al desarrollo de varios temas transversales, especialmente por la
necesidad del dibujo durante el disefo de instrumentos e infraestructuras que se precisan para el desarrollo
humano. Por ello todo dibujo se convierte en un poderoso recurso de trasmision de ideas y de
sensibilizacion, al reflejar por medio de él todo aquello que el ser humano va a fabricar. Todo proyecto
dibujado puede provocar la reflexion sobre temas como los derechos humanos y la proteccién del medio
ambiente, lo cual contribuird al desarrollo de las competencias necesarias para que el alumnado se pueda
enfrentar a los desafios del siglo XXI. Por ello, desde esta materia se propondra la creacién de proyectos
sostenibles, que contemplen la gestidén responsable de los residuos y el control de la toxicidad e impacto
medioambiental de los proyectos ideados, contribuyendo asi a una formacién global y una educacién
ambiental del alumnado.

La materia de Dibujo Técnico en la etapa de Bachillerato se construye desde el perfil competencial de la
materia Educacion Plastica Visual y Audiovisual de ESO. Ahora se desarrollaran, con mayor profundidad, las
capacidades adquiridas en los cursos anteriores y se consolidardn y ampliaran los saberes basicos previos
para dotar al alumnado de una base que garantice los aprendizajes de etapas posteriores y la preparacion
para la participacion activa como ciudadanos.

En lo que respecta a la continuidad en las posteriores etapas, cabe aclarar que la materia de Dibujo Técnico
de 12 y 22 de Bachillerato es una materia que puede cursar el alumnado del Bachillerato de Ciencias y
Tecnologia. El alumnado que decida continuar con estudios superiores relacionados con la materia ampliara
los conocimientos adquiridos en, por citar algunos, los ciclos formativos de la familia de Edificacién y Obra
Civil o Animacion 2D y 3D, asi como en los grados en Bellas Artes, Disefio industrial, Ingenieria o Arquitectura.
También podra utilizar estos conocimientos como salida profesional en campos relacionados con el disefio, la
animacién y los videojuegos, la arquitectura y la ingenieria o la docencia.

En las préximas pdginas se presentan las competencias especificas, conexiones entre competencias, saberes
basicos, situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacion propuestos en esta materia que, en su conjunto,
estdn orientados a generar en el alumnado interés por investigar, experimentar y reflexionar sobre el proceso
creativo.

La materia se estructura en torno a las siguientes cinco competencias especificas: representar elementos,
arquitectdnicos y de ingenieria, analizando las estructuras geométricas y los elementos técnicos (1); utilizar
razonamientos y procedimientos ldgicos en problemas de indole grafico-matematica (2); utilizar y desarrollar
la vision espacial apreciando el papel insustituible del dibujo en arquitectura e ingenierias (3); formalizar
disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO y valorar la importancia del croquis para documentar
proyectos (4), y representar digitalmente elementos geométricos mediante el uso de programas especificos
CAD, apreciando su potencialidad para uso profesional (5).

También se establecen las conexiones mas significativas y relevantes entre las competencias basicas
relacionados con el estudio de la geometria y su representacién bidimensional y tridimensional, con el
aprendizaje de las normas internacionales UNE e ISO, y con el uso de herramientas digitales de dibujo.

Estos saberes se organizan en cuatro bloques: «Fundamentos geométricos» (A), «Geometria proyectiva» (B),
«Normalizacidn y documentacion grafica de proyectos» (C) y, por ultimo, especificas de la propia materia,
entre estas y las competencias especificas de otras materias de la etapa y, finalmente, las relaciones o
conexiones que tienen con las competencias clave.

Para conseguir estas competencias especificas se han seleccionado y organizado unos saberes «Sistemas
CAD» (D). A su vez, cada uno de estos bloques se articula en varios sub bloques.



En el apartado dedicado a las situaciones de aprendizaje se proponen algunos principios generales vy
directrices que permitirdn después al docente disefar de la forma mas oportuna situaciones y actividades de
aprendizaje que favorezcan la adquisicion y el desarrollo de cada.

Por dltimo, se expondrdn los criterios de evaluacion como herramienta que permitira valorar el grado de
adquisicion de las distintas competencias especificas y se detallan los aspectos mas representativos del nivel
de desarrollo que se espera que alcance el alumnado. A partir de ellos se valoran tanto la adquisicion por
parte del alumnado de los saberes, como la autonomia, el autoaprendizaje y el rigor en los razonamientos, al
igual que la claridad y precisién en los trazados.

3.3 OsIETIVOS EN BAcHILLERATO. DiBUIO ARTISTICO

El dibujo es una técnica de representacion y comunicacién que ha variado técnicamente desde sus origenes
porque se han ampliado con el tiempo sus posibilidades expresivas y los materiales que se utilizan. Si se
considera el dibujo como una forma de representar e interpretar lo que se ve, entonces el modo de mirar se
convierte en el primer paso del proceso de la realizacion de un dibujo. Primero es necesario tener la
curiosidad de contemplar para después observar, analizando los elementos que forman lo visto. Finalmente,
sobre un soporte y unos materiales concretos se emplearan diferentes técnicas de dibujo para describir,
analizar, expresar, narrar, comunicar, o simplemente como herramienta de descubrimiento desde la primera
infancia hasta edad adulta. Puesto que sus funciones son diversas, sus dmbitos de aplicacién son amplios. La
exploracidn consustancial al dibujo ha aportado soluciones graficas variadas a lo largo de la historia y es, en
conclusién, una herramienta fundamental de pensamiento y conocimiento al establecer un vinculo crucial
entre la idea y su representacion grafica.

El dibujo es un lenguaje universal en cuanto que es una actividad intelectual, un medio de andlisis y de
conocimiento. Es el primer enlace de unién entre la idea y su representacion grafica, lo que propicia que sea
el origen de las actividades creadoras, imprescindible en el desarrollo de todas las demas artes, asi como un
paso previo en la resolucién de proyectos y propuestas artisticas. Esto hace que los tipos de dibujo y sus
ambitos de aplicacién sean extensos y variados, con areas de conocimiento muy distintas y con necesidades
formales y técnicas igualmente diversas. Es una forma de expresién y comunicacion, porque se proyecta la
visién del mundo de la persona que dibuja, no solo a través del estudio atento y analitico, sino también
mediante la intervencion de la imaginacién, que reinventa la realidad. Por ser una de las primeras
traducciones y exteriorizaciones de nuestros pensamientos y emociones es, por ende, intimo y directo,
liberador en su inmediatez, en su sencillez o complejidad. El trazo, el estilo del artista, revela sin duda su
necesidad creativa. El dibujo contiene la esencia del ser humano, es representativo de la persona que lo crea.
Por tanto, la materia de dibujo contribuye al desarrollo de la personalidad del alumnado puesto que antes de
dibujar hay que observar, reflexionar y sacar conclusiones, lo que favorece la formacién de una conciencia
critica, que junto al aprendizaje y gracias a la observacion de obra de variado estilo y origen, ayuda a ser mads
tolerante y flexible. Igualmente, esta materia contribuye al desarrollo de una educacién ambiental por medio
de la creacién de proyectos sostenibles, la gestion responsable de los residuos y el conocimiento de la
toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.

La materia de Dibujo Artistico contribuye al desarrollo de las competencias clave de diversas maneras. Para
empezar, una forma de expresion como es el dibujo fomenta la consecucidn de la competencia en
comunicacién linglistica. Asimismo, los procesos mentales que suponen transformar pensamientos en
dibujos estan relacionados con el pensamiento abstracto y con la superacion de problemas contribuyendo a
la adquisicion de la competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. Por otro



lado, la utilizacion de distintos programas informaticos disponibles en el aula propiciara el desarrollo de la
competencia digital.

A la competencia personal, social y de aprender a aprender se contribuye en la medida en que se favorece la
reflexion sobre el poder del dibujo para expresar estados de dnimo, sensaciones u opiniones, que implican
influir sobre grupos sociales, y por ello se hace necesaria una reflexion moral que desarrolle una
personalidad empatica y critica que valore la libertad de expresién como base fundamental de la creacion
artistica, propiciando la gestion de su propio aprendizaje, que al enfrentarse a las propias dificultades del
aprendizaje de las técnicas de dibujo, implica la toma de conciencia de las propias capacidades y recursos asi
como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.

En relacién con la competencia ciudadana, analizar dibujos y dibujar, exponiendo su visién del mundo, sus
emociones y sentimientos, permite al alumnado valorar y debatir sobre la utilidad o no de los mensajes
graficos analizados para la defensa de los derechos humanos y la proteccién del medio ambiente, objetivos
recogidos en los Objetivos del Milenio. Asimismo, se promoveran actitudes de respeto, tolerancia a la
diversidad de opiniones y de género, cooperacién y flexibilidad, contribuyendo a la adquisicién de
habilidades sociales también vinculadas con esta competencia clave.

Al mismo tiempo, cabe destacar que se desarrolla la competencia emprendedora por medio del andlisis de
necesidades y oportunidades al plantear un proyecto grafico, asumiendo retos con sentido critico, valorando
el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas,
inclusivas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, cultural y econémico. Para ello se
evaltan las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo y considerando la experiencia como
una oportunidad para aprender.

Por ultimo, al reconocer la importancia de los aspectos fundamentales que el dibujo ha tenido en el
desarrollo del ser humano, entendiendo que forma parte del patrimonio histérico, tecnoldgico y cultural, el
alumnado podra expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones de manera creativa y abierta,
desarrollar la autoestima, la creatividad y el sentido de pertenencia a través de la expresion cultural y
artistica, con empatia y actitud colaborativa, y convertirse en una herramienta para su desarrollo posterior en
multiples disciplinas, desarrollando asi la competencia en conciencia y expresién culturales.

La materia de Dibujo Artistico ofrece una clara continuidad a las competencias desarrolladas en la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria al continuar los aprendizajes relacionados con las técnicas de expresion

grafica comenzados en las materias de Educacién Plastica, Visual Audiovisual y Expresion Artistica.

En relacion con la continuidad en las posteriores etapas, la materia de Dibujo Artistico de primero y segundo
de Bachillerato debe cursarla todo el alumnado del Bachillerato de Artes y deberd sentar las bases minimas
para el aprendizaje de las técnicas vinculadas con el dibujo artistico, que da nombre a esta materia.

El alumnado que decida continuar con estudios superiores relacionados con la materia, como pueden ser
Bellas Artes, Restauracién, Arquitectura o Animacion 2 y 3D, ampliara los conocimientos adquiridos con esta
materia. También podra utilizar estos conocimientos como salida profesional en campos relacionados con la
ilustracidn, el disefio, el tatuaje, la animacion y los videojuegos, la arquitectura y la ingenieria o la docencia.

En los proximos apartados se presentan las competencias especificas, conexiones entre competencias,
saberes bdsicos, situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacidon propuestos en esta materia, que, en su
conjunto, estdn orientados a producir en el alumnado interés por investigar, experimentar y reflexionar sobre
el proceso creativo. Las competencias especificas planteadas son cuatro y estan disefiadas para conseguir



gue el alumnado, por una parte, desarrolle la observacion, el andlisis y la reflexién sobre la realidad, usando
el dibujo como lenguaje gréfico intelectual; que, por otro lado, adquiera las destrezas y técnicas necesarias,
incluidas las digitales, para su aplicacién en diferentes proyectos y ambitos; y que, por ultimo, desarrolle una
sensibilidad estética hacia sus obras y las de los demas, descubriendo el dibujo como medio independiente
de expresidn personal y de disfrute estético, que estimula la sensibilidad artistica y la imaginacién, al tiempo
que es una herramienta de pensamiento, que auna intuicidn y asociacion de ideas.

En el apartado de conexiones entre competencias se establecen conexiones significativas y relevantes entre
las competencias especificas de la propia materia, entre estas y las competencias especificas de otras
materias de la etapa y, finalmente, con las competencias clave. Con el propdsito de conseguir las
competencias especificas se han seleccionado y organizado los saberes bdsicos necesarios para el aprendizaje
de técnicas de dibujo. Estos saberes estan vinculados al conocimiento del origen del concepto y de la historia
del dibujo; al estudio y uso de los principios de la percepcion del espacio, de la luz y el color; al estudio del
cuerpo humano; a las técnicas propias del dibujo, y a la posibilidad del empleo de programas informaticos
aplicados al dibujo.

A fin de movilizar esos saberes y desarrollar las competencias especificas, el apartado de situaciones de
aprendizaje ofrece orientaciones y principios generales para el disefio de propuestas de aula que estimulen
en el alumnado la curiosidad, la observacidn, la investigacion, la experimentacidn, la planificacién de los
proyectos creativos y el trabajo en equipo.

Por ultimo, los criterios de evaluacion de todos estos procesos de aprendizaje estan concebidos con la
finalidad de comprobar, de un lado, si el alumnado conoce tanto los mecanismos de la percepcién visual
como sus leyes y principios, ademas de la composicién y la ordenacién de elementos en el espacio,
mostrando interés en sus aplicaciones y aplicdndolos con intenciones comunicativas o expresivas; por otra
parte, para determinar, si analiza, experimenta y prueba distintas soluciones utilizando las técnicas
adecuadas a cada trabajo; también, si participa en proyectos grupales, expresando sus opiniones, haciendo
critica constructiva, al tiempo que valora y disfruta del dibujo como recurso expresivo, pero también como
posible oportunidad laboral, y finalmente, para determinar que considera la promocién y conservacion del
patrimonio cultural y artistico como esencial para el ser humano.



4 METODOLOGIA Y CONCRECIONES DIDACTICAS. RECURSOS Y MATERIALES CURRICULARES

Como principio general la metodologia educativa pretendida debe facilitar el trabajo auténomo de los
alumnos/as, potenciar las técnicas de indagacion e investigacion, y las aplicaciones y transferencias de lo
aprendido a la vida real. Al mismo tiempo, y considerando las actitudes, motivaciones e intereses de los
alumnos/as, no perderemos de vista el horizonte de contribuir a orientarlos en un determinado camino
educativo y también profesional.

METODOLOGIA PARTICIPATIVA

La metodologia que seguiremos convierte a la accion (metodologia activa), ya metddica y planificada, en
accion participativa (metodologia participativa). Los aspectos para considerar son:

e Tipo de grupo: de aprendizaje escolar con caracteristicas y conocimientos determinados.
o Fases de participacion:
o Inicial de conocimientos o reconocimientos de la realidad. Preeminentemente efectiva.
Los/as alumnos/as necesitan motivacidn y el profesor/a debe proporcionarsela.
o Intermedia, de preparacidn o teorizacidon. Preeminentemente conceptual. Necesidad de
formacién o capacitacion.
o Final, de aplicacion practica, preeminencia operativa. Necesidad de aplicacion y organizacion.
e Pauta metodoldgica: en la primera fase debe predominar la motivacién; en la segunda, la
capacitacion o formacion; en la tercera la organizacion. No obstante, en las fases en que no
predomina cada uno de los elementos tienen que estar también presentes.
Al iniciar el proceso participativo el grupo precisa, sobre todo, que se insista en los elementos
motivacionales de cara a la actividad propuesta. Ni la evaluacidn explicita de los niveles formativos ni
la exigencia organizativa son recomendables en este momento. Los otros dos componentes
metodoldgicos especificos se mantienen presentes, aunque bajo minimos, ante la necesidad de
fundamentar "el querer" del grupo.
Una vez asegurada la motivacion inicial suficiente el comportamiento metodoldgico del profesor/a
debe pasar a priorizar la formacion. Es la fase de consolidacién del proceso, de apropiacion
conceptual del alumno/a, al cual se le facilitan los instrumentos formativos suficientes para "saber"
participar. No se continuard con la misma intensidad incentivadora del inicio, aunque si se
mantendran los niveles motivacionales necesarios para que el proceso siga siendo "interesante" para
el grupo. Con respecto a la organizacién, aunque su papel no se minimice tanto como durante la
primera fase, aun no alcanza toda su trascendencia.
En la fase final, cuando el grupo ya estd inmerso en un proceso de participacion plena, se precisa
autonomia para alcanzar dicha participacion. Si "quiere" y "sabe" solo hay que proporcionar las
condiciones para que pueda "hacer": La organizacion suficiente para que la accidn se realice con
eficacia. Sélo resta que la accién sea util, que cumpla los fines para los cuales se inicid el proceso.
Durante esta fase la motivacion y la formacidn estaran presentes con menos intensidad que en las
fases anteriores.
® Acentos metodoldgicos: si observamos lo anteriormente dicho, en la fase inicial nos encontramos
con acentos metodolégicos organizativos al final de esta. El grupo necesita ya, en cierta medida,
actuar, aplicar unos conocimientos previa intensa motivacion.
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Y en la tercera fase, el objetivo del grupo es participar articuladamente y de modo mas intenso en la
aplicacién de los conceptos. Es una fase mas autoformativa que formativa.

El departamento de Educacion Plastica y Visual cuenta con dos aulas especificas, ambas aulas
dotadas con equipo informatico y pizarras digitales.

En esta area los momentos de operatividad y produccién son fundamentales en el proceso de
aprendizaje del alumno/a, tanto desde el punto de vista motivacional como de reflexion vy
comprension conceptual.

Los recursos materiales pueden condicionar el curriculum hasta el punto de que la elaboraciéon del
mismo debiera hacerse previendo su adecuacioén a las condiciones del centro, a los alumnos/asy ala
seleccidn y organizacion de los contenidos y de las actividades programadas.

RECURSOS CURRICULARES
Para un buen desarrollo de las actividades y las tareas especificas de area se precisa:

e Material didactico no fungible: mesas de dibujo, banquetas, mesas amplias de taller con bancos y
bandeja interior, borriquetes de pintor para trabajar sentado, caballete de modelado y de pintura,
tableros de dibujo, focos y tripodes, maniquies, esculturas de escayola, sélidos, pizarras, paneles de
corcho, etc.

e Material de produccién y de reproduccion: material de grabado (tdrculo, madera, metal, lindleo,
gubias, etc.)

o Mediateca del aula:

o Libros de consulta.
o Libros de texto.
o Revistas, catdlogos y folletos.
o Videos.
o Medios audiovisuales:
o Pizarra digital.
o Ordenador.
o Fotocopiadora.

® Nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon: hemos de sefalar que en las dos aulas
especificas de este Departamento y en las que, de forma habitual, impartimos nuestras asignaturas,
no hay ordenadores para todos los alumnos. No obstante, para aquellas Unidades Didacticas que lo
requieran, nos desplazaremos a las aulas de informatica que el centro tiene habilitadas para estos
casos o utilizaremos los ordenadores portatiles del centro.

MATERIALES CURRICULARES

Los materiales que los alumnos tiene que aportar al aula de Plastica son los siguientes:

[EEN

) Bloc de dibujo.

) Libreta.

) Escuadra, cartabdn y regla de medir.
)

)

A W N

Compas con adaptador para rotuladores.

Ul

Lapices de grafito 2H y 2B.



) Lapices de colores.
7) Rotuladores de colores.
) Témperas y acuarelas.
9) Pinceles.
10) Carboncillos y difuminos.
11) Algunos materiales que se irdn proponiendo para las diferentes actividades.



5 MEeDIDAS DE REFUERZO Y DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Muchos vy variopintos pueden ser los criterios, procedimientos o estrategias de atencidon a la diversidad. Es
evidente que estas actividades deben ser coherentes con los objetivos que pretendemos logren nuestros
alumnos/as, y con los contenidos (en su triple vertiente, aquellos que valoren los conceptos, los
procedimientos y la actitud). No olvidaremos los medios o recursos disponibles, la metodologia y la
evaluacion. Estos seis grandes elementos omnipresentes en la practica docente (actividades, objetivos,
contenidos, recursos, metodologia y evaluacién) no han de ser patrones fijos e inamovibles, ya que, si la
ensefianza tiene que ser adaptativa, también tendremos que adaptar estos seis grandes elementos
curriculares a la diversidad de nuestros alumnos/as: a sus capacidades, motivaciones, estilos y ritmos de
aprendizaje y a sus intereses.

Seran actividades variadas entroncadas en los saberes basicos, seriadas seglin su grado de dificultad que
atiendan a la diversidad manifiesta de las capacidades, intereses y motivaciones de los alumnos y alumnas.
Se distribuiran ejercicios diferentes a los alumnos/as, pero relacionados con el temario, graduados en
dificultad, individuales o por grupos homogéneos de alumnos/as, con objeto de ir tirando de todos ellos
hacia la consecucién de los objetivos. Siempre que sea posible, el alumnado con Necesidades Especiales
realizard las mismas actividades que el grupo de referencia con mayor o menor dificultad, dependiendo de la
respuesta de cada uno. Se ofrecerd en muchas de las actividades la posibilidad de eleccidn vy, alguna vez,
incluso se solicitaran las razones al elegir.

Atendiendo a las pautas del equipo de Orientacidn, a los alumnos con trastorno por déficit de atencién con o
sin hiperactividad se le hara una adaptacién metodoldgica.

EN EL AULA

e Se sentaran cerca del profesor, en las primeras filas. Esto facilita la atencién durante las explicaciones
del profesor.
Se sentaran junto a un compafiero ordenado y atento.

e Intentaremos motivarlos en tareas que acaparen su interés, supervisando el desarrollo sin intervenir,
para ayudarlos a reconocer sus logros.

e Estableceremos limites claros y concisos.
Simplificamos las instrucciones, usaremos palabras motivadoras e intentaremos siempre atraer su
atencién.

e Trataremos de ayudarles a que sean mds auto observadores, ya que les cuesta entender su
comportamiento. Y hacerlo de manera constructiva.

e Reforzaremos las cosas bien hechas y los éxitos alcanzados ya que vienen de muchos fracasos y
necesitan que se les reafirme y motive.

e En el aula, dos profesoras del equipo de orientacidén, se incorporaran para hacer apoyos a los
alumnos que lo vayan necesitando. Nos parece que permanecer en el aula de referencia, mejora la
autoestima de estos alumnos.

EN LA EVALUACION

e Pondremos todas las tareas en Classroom, revisaremos en el aula que las entreguen y a través de la
Plataforma Rayuela informaremos a los padres si no las entregan.
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6 PROGRAMA DE RECUPERACION

El alumnado que tenga pendiente algunas de nuestras materias de cursos anteriores, deberan realizar una
serie de actividades que recogen los contenidos del curso anterior. Se les dardn tales actividades durante la
ultima semana de octubre y deberan entregarlas correctamente, realizadas antes de finalizar el mes de enero
en una primera convocatoria. Aquellos alumnos/as que alcancen las competencias exigibles que se
encuentran detallados en esta programacién aprobardn la asignatura. Los restantes tendrdn una segunda
oportunidad para entregar los trabajos a mediados del mes de mayo. Si bien, en ultimo término, serd el
profesor, si la asignatura es de continuidad, quien determine la superacién o no de la misma.
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6 INCORPORACION DE CONTENIDOS TRANSVERSALES

Los contenidos transversales formardn parte de los procesos generales de aprendizaje del alumnado. Para su

adecuado tratamiento diddactico, el Departamento de Plastica promovera practicas educativas que beneficien

la construccion y consolidacion de la madurez personal y social del alumnado.

Para fomentar la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencién de la violencia de
género; en el aula de plastica se formaran grupos de trabajos mixtos y se repartiran las tareas
rompiendo los estereotipos de trabajos propios de hombres y mujeres.

Vamos a dar visibilidad a las mujeres en el arte, leyendo en todos los grupos el libro “PintorAs” de
Sara Rubayo.

El Departamento trabajara en todos los niveles la prevencion y lucha contra el acoso escolar,
fomentando en el aula el respeto entre los compafieros/as. Para el 2 de mayo se realizaran carteles
para visibilizar el Dia Contra el Acoso Escolar.

Desde nuestro Departamento de Plastica fomentaremos el consumo responsable, el desarrollo
sostenible, la proteccion medioambiental y los peligros del cambio climatico. En el aula se insistird en
la utilizacién de las papeleras de reciclaje y en la utilizacion de materiales reciclados y en la
reutilizacién de objetos. Realizaremos actividades grupales en las que utilizaremos materiales
reutilizados.

Para fomentar la educacion para la salud, tanto fisica como psicoldgica. Realizaremos en 32y 42 de la
ESO una campafia publicitaria que difundimos en redes sociales.

Para la prevencion y resolucidn pacifica de conflictos en todos los dambitos de la vida personal,
familiar y social, asi como la promocién de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la
igualdad, la pluralidad, el pluralismo politico, la paz y la democracia; el Departamento preparara una
actividad en colaboracidon con el Departamento de Orientacidn Basada en la historia milenaria
japonesa de las grullas de origami.
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7 AcCTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

- Visita de los alumnos de 32 de la ESO al Museo Etnografico de Olivenza y el Museo de Bellas de
Badajoz junto con el Departamento de Musica.
- Visita al Capricho de Cotrina con los alumnos de 12 de la ESO.

- Visita a la Escuela de Ingenieria con los alumnos de 12 y 22 de Bachillerato de Dlbujo Técnico.
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8 INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION Y MODIFICACION DE LA

PROGRAMACION DIDACTICA

8.1 EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Para la evaluacion de la préactica docente tendremos en cuenta los siguientes indicadores de logros, que
iremos evaluando durante el curso y de los que sacaremos unos resultados finales en la ultima evaluacién.

Indicadores Valoraciéon | Propuestas de
mejora

Presento y propongo un plan de trabajo, explicando su
finalidad, antes de cada unidad.

Planteo situaciones introductorias previas al tema que se
va a tratar (trabajos, dialogos, lecturas, etc.)

Mantengo el interés del alumnado partiendo de sus
experiencias, con un lenguaje claro y adaptado, etc.
Comunico la finalidad de los aprendizajes, su importancia,
funcionalidad, aplicacion real, etc.

Doy informacion de los progresos conseguidos, asi como
de las dificultades encontradas.

Relaciono los contenidos y actividades con los intereses y
conocimientos previos de mis alumnos y alumnas.
Estructuro y organizo los contenidos dando una visién
general de cada tema (mapas conceptuales, esquemas,
qué tienen que aprender, qué es importante, etc.)

Facilito la adquisicién de nuevos contenidos a través de
los pasos necesarios, intercalando preguntas aclaratorias,
sintetizando, ejemplificando, etc.

Planteo actividades que aseguren la adquisicién de los
objetivos didacticos previstos y las competencias vy
habilidades y técnicas instrumentales basicas.

Propongo al alumnado actividades variadas (de
diagnéstico, de introduccion, de motivacion, de desarrollo,
de sintesis, de consolidacion, de recuperacién, de
ampliacion y de evaluacion).

En las actividades que propongo existe equilibrio entre las
actividades individuales y trabajos en grupo.

Distribuyo el tiempo adecuadamente: (breve tiempo de
exposicion y el resto del mismo para las actividades que
los alumnos realizan en la clase).
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Indicadores

Valoracion

Propuestas
mejora

de

Adopto distintos agrupamientos en funcién del momento,
de la tarea para realizar, de los recursos para utilizar, etc.,
controlando siempre el clima de trabajo.

Utilizo recursos didacticos variados (audiovisuales,
informaticos, técnicas de aprender a aprender, etc.), tanto
para la presentacién de los contenidos como para la
practica del alumnado, favoreciendo el uso auténomo por
parte de los mismos.

Compruebo, de diferentes modos, que los alumnos y
alumnas han comprendido la tarea que tienen que realizar:
haciendo preguntas, haciendo que verbalicen el proceso,
etc.

Facilito estrategias de aprendizaje: como solicitar ayuda,
como buscar fuentes de informacion, pasos para resolver
cuestiones, problemas, doy animos y me aseguro la
participacién de todos y todas.

Las relaciones que establezco con mis alumnos y alumnas
dentro del aula y las que éstos establecen entre si son
correctas, fluidas y no discriminatorias.

Favorezco la elaboracién de normas de convivencia con la
aportacion de todos y todas, y reacciono de forma
ecuanime ante situaciones conflictivas. Fomento el respeto
y la colaboracion entre el alumnado y acepto sus
sugerencias y aportaciones, tanto para la organizacién de
las clases como para las actividades de aprendizaje.

Reviso 'y corrijo frecuentemente los contenidos,
actividades propuestas (dentro y fuera del aula),
adecuacion de los tiempos, agrupamientos y materiales
utilizados.

Proporciono informacion al alumno sobre la ejecucion de
las tareas y como puede mejorarlas y favorecer procesos
de autoevaluacion y coevaluacion.

En caso de objetivos insuficientemente alcanzados
propongo nuevas actividades que faciliten su adquisicion.
En caso de objetivos suficientemente alcanzados, en corto
espacio de tiempo, propongo nuevas actividades que
faciliten un mayor grado de adquisicion.




Indicadores

Valoracion

Propuestas
mejora

de

Tengo en cuenta el nivel de habilidades del alumnado, su
ritmo de aprendizaje, las posibilidades de atencién, etc., y
en funcion de ellos, adaptar los distintos momentos del
proceso de ensefianza-aprendizaje (motivacion,
contenidos, actividades, etc.

Me coordino con otros profesionales (profesorado de
apoyo, equipo de Orientacion Educativa), para modificar
y/lo adaptar contenidos, actividades, metodologia,
recursos... a los diferentes ritmos y posibilidades de
aprendizaje.

8.2 VALORACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

Indicadores

Valoracio
n

Propuestas
mejora

de

Realizo la programacién de mi actividad educativa teniendo
como referencia la Ley Organica 3/2020, de 29 de
diciembre (LOMLOE), R.D. 217/22, de 29 de marzo, de
ensefianzas minimas de ESO, R.D. 243/22, de 5 de abril,
de ensefianzas minimas de Bachillerato, D. 98/2016
ordenaciéon y curriculo de la ESO y del Bachillerato en la
CCAA de Extremadura, D. 110/2022, de 22 de agosto,
ordenacion y curriculo de la ESO en Extremadura, D.
109/2022, de 22 de agosto, ordenacién y curriculo de
Bachillerato en Extremadura.

Formulo los objetivos didacticos de forma que expresan
claramente las habilidades y competencias que mis
alumnos y alumnas deben conseguir como reflejo y
manifestacién de la intervencion educativa.

Selecciono y secuencio los contenidos de mi programacion
de aula con una distribucién y una progresiéon adecuada a
las caracteristicas de cada grupo del alumnado y de
acuerdo con lo establecido en la PGA.

Adopto estrategias y programo actividades en funcién de
los objetivos didacticos, en funcion de los distintos tipos de
PROPUESTAS DE MEJORA contenidos y en funcion de las
caracteristicas del alumnado.

Planifico las clases de modo flexible, preparando
actividades y recursos (personales, materiales, de tiempo,




de espacio, de agrupamientos, etc.) ajustados a la
Propuesta Pedagdgica/ Concrecion Curricular, a la
programacion didactica y, sobre todo, ajustado siempre, lo
mas posible, a las necesidades e intereses del alumnado.

Establezco, de modo explicito, los criterios, procedimientos
e instrumentos de evaluacién y autoevaluacion que
permiten hacer el seguimiento del progreso del alumnado y
comprobar el grado en que alcanzan los aprendizajes.

Planifico mi actividad educativa de forma coordinada con el
resto del profesorado (ya sea por nivel, ciclo,
departamentos, equipos educativos y profesorado de

apoyo).

8.3 VALORACION DEL ALUMNADO AL PROFESORADO

Indicadores

Valoracio
n

Propuestas
mejora

de

Presenta y propone un plan de trabajo, explicando su
finalidad, antes de cada unidad.

Mantiene el interés del alumnado partiendo de sus
experiencias, con un lenguaje claro y adaptado, etc.
Comunica la finalidad de los aprendizajes, su importancia,
funcionalidad, aplicacion real, etc. Da informacién de los
progresos conseguidos, asi como de las dificultades
encontradas.

Propone al alumnado actividades variadas (de diagnéstico,
de introduccién, de motivacion, de desarrollo, de sintesis,
de consolidacion, de recuperacion, de ampliaciéon y de
evaluacion).

En las actividades que propone existe equilibrio entre las
actividades individuales y trabajos en grupo.

Distribuye el tiempo adecuadamente: (breve tiempo de
exposicion y el resto del mismo para las actividades que los
alumnos realizan en la clase).

Utiliza recursos didacticos variados (audiovisuales,
informaticos, técnicas de aprender a aprender, etc.), tanto
para la presentacion de los contenidos como para la
practica del alumnado, favoreciendo el uso auténomo por
parte de los mismos.

Facilita estrategias de aprendizaje: cémo solicitar ayuda,
coémo buscar fuentes de informacién, pasos para resolver
cuestiones, problemas, doy animos y me aseguro la
participacién de todos y todas.




Indicadores

Valoracio
n

Propuestas
mejora

de

Las relaciones que se establecen con los alumnos y
alumnas dentro del aula y las que éstos establecen entre si
son correctas, fluidas y no discriminatorias.

Favorece la elaboracion de normas de convivencia con la
aportacién de todos y todas y reacciona de forma ecuanime
ante situaciones conflictivas. Fomenta el respeto y la
colaboracioén entre el alumnado y acepto sus sugerencias y
aportaciones, tanto para la organizacién de las clases como
para las actividades de aprendizaje.

Proporciona informacién al alumno sobre la ejecucion de las
tareas y cdmo puede mejorarlas y favorecer procesos de
autoevaluacién y coevaluacion.

En caso de objetivos insuficientemente alcanzados propone
nuevas actividades que faciliten su adquisicion.

En caso de objetivos suficientemente alcanzados, en corto
espacio de tiempo, propone nuevas actividades que faciliten
un mayor grado de adquisicion.

Tiene en cuenta el nivel de habilidades del alumnado, su
ritmo de aprendizaje, las posibilidades de atencion, etc., y
en funcién de ellos, adapta los distintos momentos del
proceso de ensefianza-aprendizaje (motivacion, contenidos,
actividades, etc.




9 PROGRAMACION DIDACTICA POR CURSO Y MATERIAS

9.1 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

9.1.1 Ebucacion PLAsTica, VISUAL Y AUDIOVISUAL

1.

Reconocer la importancia que las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el
desarrollo del ser humano, mostrando interés por comprenderlas y disfrutarlas y entendiendo la
necesidad de protegerlas y conservarlas.

El estudio de diversas manifestaciones artisticas de la historia permite al alumnado construir una
estructura de pensamiento que le ayude a entender y disfrutar de los distintos periodos histdricos y las
distintas manifestaciones artisticas y culturales del presente. Este estudio lo hard mas consciente de la
importancia de la proteccién del patrimonio cultural, le ayudara a valorar la diversidad personal y
cultural y le proporcionara confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, contribuyendo asi al
logro de algunos de los retos del siglo XXI.

Para realizar este estudio se insistird mas detalladamente en aquellas manifestaciones artisticas que
puedan servir de modelos para la produccion propia, como por ejemplo las vanguardias artisticas de
principio del siglo XX, asi como en manifestaciones de su entorno cultural o de la historia de
Extremadura.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado conocerd de forma basica los distintos periodos del arte en
Espana, Europa y el resto del mundo, valorando la importancia de proteger y conservar ese patrimonio
cultural y entendiendo que ese patrimonio es fuente de enriquecimiento personal y fuente de
inspiracién para sus propias creaciones artisticas.

Argumentar opiniones sobre obras artisticas propias y ajenas, analizando los distintos aspectos que
influyen en el proceso que va desde la intencidn hasta la realizacidn final, evitando estereotipos,
promoviendo el didlogo intercultural y disfrutando de ese intercambio de ideas en el contexto del
aula.

El conocimiento progresivo de los aspectos que intervienen en la creacion artistica hasta conseguir llegar
a adquirir la capacidad de analizarlos, permite al alumnado progresar en sus conocimientos y en sus
capacidades expresivas y que asimilen como cotidiano y provechoso el intercambio de informacién y
opiniones con otros, fomentando la practica y mejora de la expresién oral y escrita y mostrando una
actitud abierta y receptiva a nuevas ideas. De este modo, se trabaja la consecucién de algunos retos del
siglo XXI, como son la valoracién de la diversidad personal y cultural, la aceptacién y regulacion de la
incertidumbre y la confianza en el conocimiento como motor de desarrollo.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado sera capaz de compartir reflexiones y analizar obra artistica
propia y ajena atendiendo a distintos aspectos, técnicos, psicoldgicos y sociales, con una actitud abierta,
flexible y respetuosa con las diversas expresiones culturales. A partir de la curiosidad y la observaciéon
habrd adquirido una cultura artistica y visual con la que podra afrontar la valoracion y andlisis de
distintas producciones, asi como fundamentar y expresar su opinién.

Analizar mensajes visuales y audiovisuales, mediante el estudio de todos los elementos que los
constituyen, interpretando las intenciones, declaradas o no, de los autores.



En un mundo en el que se reciben permanentemente mensajes construidos mediante estimulos
visuales, muy significativamente en redes sociales de internet y medios de comunicacién de masas en
general, se hace necesaria una formacion técnica para interpretar y evaluar su veracidad. Conocer las
técnicas de disefio de mensajes visuales permite al alumnado entender o interpretar las posibles
intenciones de los creadores de esos mensajes visuales. Puesto que, del mismo modo que saber leer no
significa saber comprender, la lectura de imagenes necesita de una formacion previa. Este espiritu critico
permite la consecucién de ciertos retos del siglo XXI, como son el compromiso ciudadano y el
aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado podrd analizar publicidad, videos musicales, informativos,
peliculas u otras producciones estudiando a los personajes, decorados, colores, luces, tipos de letras,
encuadres, sonidos, didlogos, planos o cualquier otro aspecto técnico que permita interpretar las
intenciones de los creadores.

Explorar y aplicar las técnicas, el lenguaje y las intenciones de diferentes producciones culturales y
artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el resultado final,
descubriendo las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y de nuevas
respuestas.

La creacion artistica estd ligada desde hace siglos al conocimiento y utilizacién de diversos materiales y
multiples técnicas. El aprendizaje de estos requiere que el alumnado muestre curiosidad por aprender a
utilizar diversas técnicas artisticas que desarrollen su capacidad de expresidn, su creatividad y su disfrute
personal. Por esto se hace preciso el uso de técnicas y materiales diversos que animen al alumnado a
experimentar y probar a encontrar distintas soluciones. El alumnado valorara el uso responsable del
material, comprendiendo las repercusiones medioambientales derivadas de su mal uso, como son la
falta de reciclado de ciertos productos artisticos y el derroche de papel, que obliga, por ejemplo, al
aumento de tala de arboles. Asi mismo, es importante tener en cuenta que la exposicién prolongada a
algunos materiales artisticos puede ser nocivo para la salud. Estos aprendizajes sobre técnicas y
materiales propician la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, el respeto al
medioambiente y la consecucion de una vida saludable, ambos retos del siglo XXI.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado conocerd brevemente la historia de distintos modos de
produccidn artistica y serd capaz de utilizar variadas técnicas y mostrar deseo por experimentar con ellas
y entender los diferentes resultados que producen.

Realizar obras artisticas individuales o colectivas con creatividad, incorporando las referencias
culturales y artisticas de su propio entorno y momento, seleccionando y poniendo en practica
herramientas y técnicas en funciéon de su intencionalidad, exponiendo con confianza su visién del
mundo, sus emociones y sentimientos, mediante la combinacion de racionalidad, sentido critico,
empatia y sensibilidad.

El lenguaje artistico permite a los seres humanos expresar pensamientos, sentimientos e ideas
personales y para ello hay que unir el conocimiento de técnicas de expresién grafico plasticas con la
capacidad de conocernos y saber qué es lo que queremos comunicar. Por tanto, el desarrollo de la
identidad personal del alumnado y el conocimiento del contexto artistico y cultural de la sociedad en la
gue experimenta sus vivencias es indispensable. Para promover el autoconocimiento hay que hacerse
preguntas sobre nuestra propia personalidad y sobre la sociedad que nos rodea. Y para expresarse
adecuadamente hay que conocer las técnicas que encajan con el tipo de mensaje que queremos enviar.
Por todo esto es necesario promover en el alumnado la curiosidad y el espiritu critico, tanto para
aprender técnicas artisticas como para entenderse a si mismo y al contexto social en el que se desarrolla
como persona.



El desarrollo de esta competencia permite el logro de ciertos retos del siglo XXI, como son la aceptacién
y regulacién de la incertidumbre, la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, asi como la
valoracién de la diversidad personal y cultural. Al finalizar tercero de ESO, el alumnado podrd expresar
sentimientos e ideas por medio de diversas técnicas, tales como ilustraciones, carteles, fotografias,
videos, animaciones o imagenes secuenciadas, utilizando técnicas aprendidas en el aula a partir del
estudio de los factores formales y culturales que determinan las obras artisticas.

Reconocer y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, en el arte y en nuestro entorno,
identificando estructuras geométricas basicas, analizando y simplificando la estructura formal de
objetos reales, recreando y sintetizando formas de la naturaleza por medio de formas geométricas y
sistemas de representacion, y posibilitando la creacion de simbolos a partir de formas geométricas.

La geometria estd presente en distintos ambitos de nuestra vida diaria, tanto en la naturaleza como en
las creaciones humanas. En concreto, las formas geométricas se utilizan en distintos campos como son la
arquitectura, las distintas disciplinas del disefio o de las ciencias. Por ello es importante que el alumnado
aprenda a reconocer formas geométricas y a representarlas. Estas técnicas de representacion permiten
tanto reproducir lo que se ve como simplificar y transformar la realidad para crear formas y espacios
nuevos, teniendo en cuenta que sean funcionales, inclusivos y respetuosos con el medioambiente.

El compromiso ciudadano en los dmbitos local y global, la confianza en el conocimiento como motor del
desarrollo y el compromiso ante situaciones de inequidad y exclusion son algunos de los retos del siglo
XXI que se trabajan desde esta competencia.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado podra realizar construcciones geométricas basicas, movimientos
y transformaciones, asi como simbolos a partir de formas geométricas, volUmenes y paisajes urbanos en
varios sistemas de representacion.

Utilizar de forma creativa programas informaticos para dibujar, transformar dibujos y fotografias y
hacer animaciones basicas, disfrutando de la experimentacién y de los resultados. Los programas
informaticos de creacion y edicion de imagenes permiten combinar técnicas como la ilustracién, la
pintura, la representacion volumétrica o el disefio grafico, que se suelen desarrollar con herramientas
tradicionales, pero que trabajadas digitalmente ofrecen nuevas posibilidades de experimentacion y de
creacidn, y ademas posibilita dejar de lado problemas de falta de espacio o de materiales.

La aceptacion y regulacion de la incertidumbre, asi como la confianza en el conocimiento como motor
del desarrollo, unidas al aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, ademas de la
valoracidn de la diversidad personal y cultural permiten que el alumnado consiga superar algunos de los
retos del siglo XXI. Al finalizar tercero de ESO, el alumnado habra aprendido a crear, a manipular dibujos
y fotografias y a realizar animaciones sencillas por medio de programas informaticos utilizados en clase,
y habra desarrollado interés en practicar con las distintas herramientas que ofrecen estos programas al
comprobar su utilidad.

Desarrollar y compartir proyectos artisticos, de forma individual o colectiva, realizados con diferentes
técnicas, recursos y convenciones a partir de una necesidad y conociendo las caracteristicas del
publico potencial, valorando las oportunidades personales, sociales y econémicas que se le ofrecen.
Hay abundante obra artistica que se hace desde la necesidad personal de expresar sentimientos y
opiniones propias, pero otras muchas se realizan para conectar con un publico concreto. Por ello, el
alumnado debe entender que, antes de realizar un proyecto, necesita tener en cuenta las caracteristicas
del publico al que va dirigida la obra para no caer en un fracaso seguro, en caso de ignorarlas. Y puesto
que parte de ese trabajo artistico se hace por encargos que tienen una contraprestacion econdmica, se
hace necesario reflexionar sobre las posibilidades futuras de desarrollo profesional, obteniendo ingresos
econdmicos y encontrando un modo de vida a partir de sus producciones artisticas.



Por ultimo, el alumnado habrd comprendido que todas estas técnicas deben ser usadas de forma ética,
ya que en nuestra vida cotidiana se encuentran innumerables ejemplos de manipulacidn utilizando
técnicas artisticas que simulan informar, cuando lo que hacen es jugar con las emociones.

También se posibilita mediante esta competencia la adquisicion de algunos retos del siglo XXI, tales
como el compromiso ciudadano en los dambitos local y global, el aprovechamiento critico, ético y
responsable de la cultura digital, el compromiso ante situaciones de inequidad y exclusion, el consumo
responsable, el respeto al medioambiente y la promocién de un modo de vida saludable.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado conocerd y sabra utilizar un amplio abanico de técnicas
relacionadas con la percepcion y las ilusiones dpticas, con normas de composicion, con el uso del color,
de la luz y de la perspectiva. Asimismo, el alumnado podra realizar anuncios para television, cortos de
cine, carteles, disefios de marcas u otros productos que estan relacionados con la publicidad, que en
muchas ocasiones utilizan técnicas vinculadas al psicoanalisis, simbolos, pictogramas, ilustraciones,
dibujos y fotografias, comics u otros trabajos que pueden ser también creados o modificados mediante
herramientas digitales.

Para realizar estas obras deberan saber planificar, evaluar y presentar proyectos artisticos y poder
trabajar en grupo, compartiendo responsabilidades e ideas.

9.1.2 ExPRESION PLAsTIcA Y DiBuio ANATOMICO

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y
valorando tanto el proceso de creacion como el resultado final, para educar la mirada, alimentar el
imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y
artistico.

Con esta competencia se espera que el alumnado desarrolle un criterio estético y una mirada personal
por medio del analisis, critico e informado, de diferentes producciones que le ayuden a descubrir la
multiplicidad, la riqueza y la complejidad de diferentes manifestaciones artisticas. Este analisis permitira
identificar y diferenciar los lenguajes y los medios de producciéon y manipulaciéon, asi como los distintos
resultados que proporcionan, de manera que acierte a valorar los resultados obtenidos tanto desde sus
aspectos puramente artesanales (cémo se hace) como desde los formales (cémo se utiliza el lenguaje.

La contextualizacion de las producciones analizadas hard posible su adecuada valoracién como
productos de una época y un contexto social determinados, a la vez que permitira la reflexion sobre su
evoluciéon y su relacién con el presente. Por este motivo, ademas de acudir a los diferentes géneros y
estilos que forman parte del canon occidental, conviene prestar atenciéon a producciones de otras
culturas y también a aquellas que conforman los imaginarios del alumnado, describiendo rasgos e
intencionalidades comunes que ayuden a su mejor comprension y valoracion. Esta comparacion ha de
contribuir al desarrollo de una actitud critica y reflexiva sobre los diferentes referentes artisticos, y a
enriquecer el repertorio visual al que los alumnos y alumnas tienen acceso, desarrollando asi su gusto
por el arte y la percepcién del mismo como fuente de disfrute y enriquecimiento personal.

La estrategia comparativa puede ser igualmente de utilidad a la hora de mostrar la historia del artey la
cultura como un continuo en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las
creaciones del presente. Por su parte, el acceso a las fuentes permitird valorar los trabajos de
preparacién de la obra e incluso los estudios de obras que no llegaron a realizarse, permitiendo asi al
alumnado superar la idea de fracaso o asimilar el mismo como un paso hacia el éxito futuro.

Por ultimo, la incorporacién de la perspectiva de género en el andlisis de estas producciones propiciard
que el alumnado entienda la imagen y el papel de la mujer en las obras estudiadas, favoreciendo un



acercamiento que ayude a identificar los mitos y los estereotipos de género transmitidos a través del
arte.

Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado mostrard interés por las manifestaciones artisticas de diferentes
épocas y culturas, analizando las, contextualizdndonos y reflexionando sobre su evolucién y su relacion
con el presente, describiendo sus aspectos esenciales y deseando entender el contexto social en el que
fueron creadas.

También valorara el proceso de creacion y el resultado final, los habitos, los gustos y los referentes
artisticos de diferentes épocas y culturas, evidenciando apertura, interés y respeto en su recepcion, a la
vez que analizando y valorando la importancia de proteger el patrimonio artistico desde una mirada
educada e imaginativa.

2. Valorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos
medios, soportes, herramientas y lenguajes, incorporandose al repertorio personal de recursos y
desarrollando el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencién.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la expresion
grafico-plastica, desde las mas tradicionales, como la pintura al dleo, hasta las mas actuales, como la
amplisima paleta de recursos digitales, resultando un arco expresivo in- abarcable con resultados tan
diversos como la propia creatividad del ser humano, que salta de unos formatos a otros
continuamente. Explorar esta expresividad, tanto de forma libre como pautada, permitira al alumnado
descubrir las herramientas, los medios, los soportes y los lenguajes asociados con ellas, y entenderlos a
través de la practica, enriqueciendo asi su repertorio personal de recursos expresivos.

Se debera distinguir entre la elaboracion de imagenes personales, con fines expresivos y emocionales
propios, y la creacion de producciones que tengan unos propdsitos comunicativos concretos e
impliguen un mensaje y un publico destinatario previamente definido. En ambos casos, se prestara
especial atencién al fomento de la creatividad y a la espontaneidad en la exteriorizacion de ideas,
sentimientos y emociones, asi como a la activacidon de los aprendizajes derivados del analisis de
diversas manifestaciones artisticas.

En el desarrollo de esta competencia, el alumnado debe utilizar, conocer, identificar y utilizar
creativamente las distintas técnicas grafico-plasticas en el marco de un proyecto artistico
experimentando de forma libre y espontanea y descubriendo sus multiples riquezas expresivas y
creativas.

Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado sera capaz de participar, con iniciativa, confianza y creatividad,
en la exploracién de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y
lenguajes diversos.

Igualmente, serd capaz de elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las
intenciones expresivas y seleccionando con correccién las herramientas, medios, soportes y lenguajes
mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.

3. Valorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,

decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio personal de recursos desarrollando el criterio de seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad o intencion.
El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de mensajes audiovisuales
transmitidos en toda clase de formatos y por toda clase de medios. El alumnado debe conocer estos
formatos, reconocer los lenguajes empleados e identificar las herramientas que se emplean en su
elaboracién, ademads de distinguir los distintos fines que pueden tener.



Como en el caso de las técnicas grafico-plasticas, en el desarrollo de esta competencia es importante
gue el alumnado experimente con el lenguaje audiovisual, aprovechando, prestando atencién a las
posibilidades expresivas y creativas que le ofrece el entorno digital, definitorio de nuestro presente.
Deberd distinguir entre las producciones con fines expresivos propios y aquellas que impliquen un
mensaje y un publico concretos; y fomentar la activacidn de los aprendizajes derivados del analisis de
diversas manifestaciones artisticas, pues no es lo mismo un video promocional de moda camuflado en
las redes sociales en forma de reportaje, una noticia sesgada en un informativo televisivo, un video
manipulado difundido por un servicio de mensajeria para teléfono mévil, una pieza de videoarte o una
pelicula exigente en su aspecto formal y de vocacion minoritaria.

De igual modo, la utilizacidn creativa de los diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales en el
marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar
y a aplicar los mds adecuados a cada necesidad o intencién y como resultado de este conocimiento del
lenguaje y de las técnicas que se emplean en su creacidn, surgird la posibilidad cierta de la produccién
por su parte de obras que sean el fruto de una expresién personal, actual y novedosa.

Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado identificara los diferentes medios, técnicas, formatos y codigos
de los lenguajes audiovisuales, reconociendo las herramientas y distinguiendo sus fines.

Asi mismo, planificara y realizara producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo
diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias digitales con intencién expresiva;
ajustandose a unos objetivos previos, y seleccionando y empleando, con correccién y de forma
creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el
disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

La produccidn artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y de un modo u
otro produce un efecto en él. Por tanto, es necesario que el alumnado entienda la existencia de
publicos diversos que perciben y sienten de distinta manera y, en consecuencia, ha de explorar las
posibilidades de dirigirse de manera diferenciada a unos u otros.

No es lo mismo, por ejemplo, realizar esculturas de pequefio formato con una vocacién minoritaria,
que desarrollar obras de amplio formato con el foco puesto en alcanzar una gran audiencia.

El alumnado debe entender que todas las posibilidades son validas, pero que la idea, la produccién y la
difusién de su obra deberan considerar este aspecto desde su misma génesis.

Asimismo, es importante hacer ver que la emocién forma parte ineludible de este proceso, pues
dificilmente se conseguird ninguna reaccion del publico si el propio alumnado no muestra una
implicacién personal.

Con todo ello se pretende que el alumnado genere producciones artisticas de distinto signo, tanto
individual como colectivamente, rigiéndose por las pautas que se hayan establecido, identificando y
valorando correctamente sus intenciones previas, adaptando su trabajo a las caracteristicas del publico
destinatario, asi como empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se



promueven mediante el trabajo artistico. Para ello, puede utilizar y combinar las técnicas, herramientas
y lenguajes que considere apropiados, incluido el propio cuerpo.

Finalmente, es importante que el alumnado comparta, de diversas formas y por distintos medios, las
producciones que realice, y que aproveche esta experiencia para identificar y valorar distintas
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el dambito
artistico.

Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado podra crear un producto artistico, individual o grupal,
disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a una intencién y destinatarios determinados, después de haber estudiado ejemplos de
trabajos profesionales y siendo capaz de valorar el proceso artistico y su resultado.

9.1.3 DiBuio TEcnico

1. Representar e interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcidn, estudio, construccidn e investigacion de formas y analizando
tanto las estructuras geométricas como los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura, ya que esta presente en las
obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel que desempeiia en su
concepcion y produccidn, sino también como parte de su expresion artistica. El analisis y estudio
fundamental de las estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y presente contribuird al
proceso de apreciacién, comprensién y capacitacion para el disefio de objetos y espacios que posean
rigor técnico y sensibilidad expresiva. Ademas de en el centro educativo, esta competencia se podra
adquirir también en entornos mdas o menos cercanos al alumno y la alumna por medio de visitas a
lugares de interés y a empresas en cuyo campo de actuacién el dibujo técnico tenga un papel
relevante. Asimismo, el alumnado podra adquirir, ampliar y compartir conocimientos mediante
actividades de documentacion exhaustiva y busqueda contrastada de informacidn. Para la consecucién
de los retos del siglo XXI, esta competencia plantea una aproximacion a los conceptos de compromiso
ciudadano en los dmbitos local y global, a la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo,
asi como a la valoracién de la diversidad personal y cultural.
Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado analizara la relacidn entre las matematicas y el dibujo
geométrico identificando formas geométricas y valorando su importancia en diferentes campos, como
la arquitectura o la ingenieria. Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado analizara la evolucidn
de las formas geométricas en la arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del
progreso tecnoldgico y de las técnicas digitales de representacién y modelado en los campos de la
arquitectura y la ingenieria.

2. Utilizar razonamientos y procedimientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole
grafico-matematica, aplicando fundamentos de la geometria plana y apreciando la idoneidad y
practicidad de las resoluciones graficas de operaciones matematicas, relaciones, construcciones y
transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arquitecténico y de
ingenieria a través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales. Proporciona
herramientas para la resolucion de problemas matematicos de diversa complejidad de manera gréfica,
aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la precision, la
claridad y el trabajo bien hecho. También permite otorgar un nuevo enfoque y afianzar conceptos



matematicos cuando aparecen integrados en los dibujos e, inversamente, propiciara el aprendizaje de
conceptos geométricos sobre la base de su justificacion matematica como, por ejemplo, lugares
geométricos, proporcionalidad, paralelismo y perpendicularidad, distancias... Desde la perspectiva de
una ensefianza orientada a la formacidon de personas capaces de adaptarse a diversos campos laborales
y formativos, cabe sefialar la labor significativa del docente para dotar al alumnado de estrategias de
aprendizaje tanto auténomo como cooperativo. Se podrdn proponer situaciones de aprendizaje
coordinadas con otras materias como Matematicas o Tecnologia e Ingenieria Inteligencia Artificial.
También serdn procedentes situaciones en las que los alumnos y las alumnas expongan razonadamente
los procesos desarrollados y los conceptos adquiridos. La utilizacion de herramientas digitales y
aplicaciones CAD serd altamente recomendable dada su enorme potencialidad para el desarrollo de la
vision espacial y la creatividad en general. El trabajo y esfuerzo empleados en adquirir esta
competencia contribuiran también al logro de algunos de los retos del siglo XXI, en concreto en lo que
se refiere a la aceptacién y regulacién de la incertidumbre, a la confianza en el conocimiento como
motor del desarrollo y también al aprovechamiento critico y responsable de la cultura digital.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado solucionard graficamente cdlculos matematicos y
transformaciones bdsicas aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana, trazara
graficamente construcciones poligonales, resolvera graficamente tangencias basicas y trazard curvas
aplicando sus propiedades con una actitud de rigor en su ejecucion. Ademas, mostrara curiosidad por
las relaciones entre las matemadticas y el dibujo, apreciando los razonamientos y demostraciones
matematicas como elementos enriquecedores y facilitadores de su aprendizaje.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado construira figuras planas aplicando transformaciones
geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de representacion. Asimismo, resolvera tangencias
aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en la ejecucidn y trazard curvas cénicas y
sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos de construccion, a la vez que mostrando interés
por la precisién.

Utilizar, practicar y desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en sus proyectos,
interpretando y recreando graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano y
apreciando el papel insustituible del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas.

Los sistemas de representacion ideados a partir de la geometria descriptiva son necesarios en todos los
procesos constructivos ya que cualquier proyecto requiere el conocimiento de los métodos que
permitan determinar de manera inequivoca, a partir de su representacion, sus verdaderas magnitudes,
formas y relaciones espaciales. Esta competencia se vincula, por una parte, a la capacidad para
representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, a la de expresar y calcular las soluciones a
problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello conocimientos técnicos especificos.
Requiere también hacer uso de las capacidades de reflexionar sobre el proceso realizado, autoevaluar
el resultado y plantear nuevas soluciones. La adquisicién de esta competencia contribuira a la
formacion de ciudadanos creativos y dispuestos a aprender y a desenvolverse en diversos campos
laborales y sociales. Seran las diversas situaciones de aprendizaje las que permitan desarrollar la
creatividad y autonomia de los alumnos y las alumnas. Las posibilidades que ofrece un aprendizaje
fuera de la escuela dirigiendo la mirada hacia las empresas locales o la realizacidon de trabajos de
analisis y documentacidn exhaustiva son situaciones de aprendizaje que contextualizan y dan sentido a
lo que se aprende en el aula. La consecucién de esta competencia requerira por parte del alumnado
poner en marcha un aprendizaje emocional y activo que le permita la construcciéon de los nuevos
conocimientos de una manera experimental y creativa, aprovechando en ocasiones tanto el saber
colectivo como el aprendizaje fuera del aula. La construccidn de esta competencia contribuye asimismo
a la consecucién de algunos de los retos del siglo XXI, como son la aceptacion del principio de



incertidumbre, la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y hasta el respeto al medio
ambiente y la valoracién de la diversidad cultural.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado representard elementos basicos en sistema diédrico,
perspectiva axonométrica, sistema de planos acotados y perspectiva cdnica, determinando su relacién
de pertenencia, posicion y distancia a la vez que apreciando la idoneidad de cada uno de ellos segun el
caracter de la representacion grafica que se busca.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado dibujard, en sistema diédrico, cuerpos geométricos y
de revolucién; resolvera problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano, y
podra realizar cortes y desarrollos. Ademas, recreara la realidad tridimensional mediante la
representacion de sdélidos en perspectivas axonomeétricas y cénica.

4. Formalizar y definir, de manera apropiada e inequivoca y en todos sus detalles, disefios técnicos
aplicando las normas UNE e ISO, valorando asimismo la importancia que tiene el croquis para
documentar graficamente proyectos arquitectdnicos y de ingenieria.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacién entre los distintos agentes del proceso
de disefio y constructivo de cualquier proyecto técnico, ofreciendo desde una primera expresion de
posibles soluciones, mediante bocetos y croquis, hasta la formalizacién final por medio de planos de
taller, de construccion y también planos de montaje sencillos. Esta competencia especifica se
constituye en un instrumento eficaz de analisis, expresién y comunicaciéon. Por otra parte, debe
vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y simbologia establecidas, las normas UNE
e ISO, e iniciarse en la documentacidon grafica de proyectos técnicos. Esta cuarta competencia
contribuird a la formacién de ciudadanos emprendedores, dispuestos a aprender y a desenvolverse en
diversos campos. La propuesta de aprendizajes activos dentro y fuera del centro educativo por medio
de situaciones variadas les permitira desarrollar la creatividad y autonomia. Las situaciones de
aprendizaje dotaran al alumnado de estrategias para aprender de forma individual y grupal y, en todo
caso, asumiendo siempre la responsabilidad sobre sus propias decisiones. También aqui se afrontan
algunos de los retos del siglo XXI, ya que esta competencia dota al alumnado de preparacidn para
encarar diversas vias académicas y campos profesionales a partir de la confianza en la adquisicién de
unos conocimientos que le permitiran ser emprendedores, competentes y capaces de adaptarse,
aceptando el principio de incertidumbre, a un futuro laboral cambiante.

Al finalizar primero de Bachillerato el alumnado documentara graficamente objetos sencillos mediante
sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e ISO, utilizara con criterio distintas escalas y formatos,
y apreciara la importancia de usar un lenguaje técnico sujeto a normas.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado elaborara la documentacién grafica adecuada a
proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos mediante el empleo de
croquis y planos acotados conforme a norma.

5. Representar digitalmente elementos geométricos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de
programas especificos CAD de manera individual o grupal para virtualizar objetos y espacios en 2D y
3D, apreciando su uso en las profesiones actuales y como herramientas ideales de indagacién y
experimentacion.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad cotidiana en los
procesos de creaciéon de proyectos de ingenieria o arquitectura. Atendiendo a esta realidad, esta
competencia aporta una base formativa sobre los procesos, mecanismos y posibilidades que ofrecen las
herramientas digitales en esta disciplina, contemplandose como una iniciacion al uso y aprovechamiento
de sus potencialidades de manera transversal a los saberes de la materia aplicados a representaciones
en el plano y en el espacio. Con esta competencia se contribuye a un aprendizaje que posibilite el



desempeno profesional y personal del alumnado. Los programas y aplicaciones CAD ofrecen multitud de
posibilidades para el aprendizaje individual o en grupo. En la sociedad actual, las omnipresentes nuevas
tecnologias y las aplicaciones CAD requieren plantear situaciones que permitan un aprendizaje natural y
emocional. En este tipo de aprendizaje el docente planteard situaciones que doten al alumnado de
estrategias para aprender y seran la experimentacion y los intereses del alumno y la alumna los que
posibiliten la adquisicién de conocimientos y nuevas destrezas. Desde la perspectiva de los retos del siglo
XXI, aparece la necesidad de introducir las TIC en educacién de forma que se alnen contenidos,
pedagogia y tecnologia para lograr un aprovechamiento ético y responsable de la cultura digital y para,
simultdaneamente, aceptar y regular la incertidumbre al tiempo que se afianza la confianza en el
conocimiento como motor del desarrollo.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado creara figuras planas y tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial ademas de recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando
operaciones algebraicas entre primitivas para la presentacién de proyectos individuales y en grupo.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado integrard el soporte digital en la representacién de
objetos y construcciones mediante aplicaciones CAD, valorando y apreciando las posibilidades que estas
herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.

9.1.4 DiBuio ARrTisTICO

1. Desarrollar una formacion técnica sélida analizando todo tipo de obra grafica y aportando
comprension sobre la diversidad cultural y artistica, y propiciar el deseo de conservar y promover
el patrimonio, ademas de enriquecimiento personal y disfrute estético.

La sociedad, a partir de la obra que generan sus individuos, determina una identidad cultural igual
que cada individuo desarrolla su propia personalidad, coincidente en muchos casos con la
personalidad del grupo. Ese desarrollo personal se produce al estudiar las obras graficas que
aparecen en nuestra vida cotidianamente, algunas de las cuales ya son parte del patrimonio cultural
comun, y seleccionando aquellos aspectos que determinan a cada persona. El analisis de la mayor
variedad de obra grafica posible propicia un enriquecimiento personal. El conocimiento y anadlisis de
diferentes manifestaciones culturales y artisticas, de cualquier lugar y época, favorecera que el
alumnado comprenda las influencias que unas propuestas han tenido sobre otras, incluso tomando
referentes de culturas diferentes a la propia, estableciendo conexiones entre distintos tipos de
lenguajes plasticos, visuales y audiovisuales y explorando la presencia del dibujo como medio
primero de expresidn en cada uno de ellos. Al mismo tiempo, se ira forjando una cultura visual y
podrd descubrir los avances en procedimientos o técnicas utilizados en cada medio creativo,
asimilando a la vez que ninguna creacién artistica nueva rompe nunca totalmente con los referentes
previos, de modo que podré valorar la importancia de su propia identidad cultural como apoyo y
base para enriquecer sus producciones. Del mismo modo que el conocer variedad de estilos
musicales posibilita elegir estilos con libertad, el conocer variada obra grafica realizada para campos
tan diversos como la historieta grafica, la publicidad o el disefio industrial, y en diferentes estilos y
técnicas, aporta conocimientos para poder elegir y definir un estilo propio. Por el contrario, el
escaso conocimiento de técnicas y estilos lleva a una falsa sensacion de libertad de eleccidn, que es
imposible si no existen distintas opciones para elegir.

El mayor conocimiento produce un aumento de la curiosidad, al poder disfrutar apreciando matices
gue antes no se podian reconocer. Esa curiosidad va unida al cuestionamiento permanente sobre
como estd realizada técnicamente la obra grafica, con qué funciones y en qué contexto. Esto lleva a
un analisis de la obra humana en general, puesto que todo dibujo sirve como modo de expresion,



asi que se hace necesario un analisis critico del mensaje para cuestionar todo artefacto o
construccién, porque lo fabricado antes ha sido planificado por medio del dibujo.

El dibujo parte de la observacidon precisa y activa de la realidad, por lo que es fundamental entender
cémo funciona la percepcién visual de la que partimos, sus leyes y principios, al igual que la
organizacion de los elementos en el espacio. El conocimiento y el uso de los elementos del lenguaje
grafico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales, facilitaran al alumnado la
construccién de un mecanismo de trabajo con el dibujo como base. Este le permitiré comprender
las imdagenes, sus estructuras y su composicién. El dibujo se convierte asi en un método de anélisis
de las formas, donde se muestra lo mas destacado de los objetos, que al mismo tiempo se
descubren ante nosotros en toda su verdad, desvelando aquello que pasaba desapercibido.

El dibujo es también un recurso muy util de expresion y reflexién sobre todos los temas como la
reivindicacion de los derechos humanos y la denuncia de su transgresion, la defensa de la igualdad
de recursos y oportunidades independientemente del género o las caracteristicas personales y la
sensibilizacion hacia la proteccion del medioambiente.

Al finalizar primero de Bachillerato el alumnado reconocera el dibujo como medio de conocimiento
y comprension del mundo. Del mismo modo, considerard la promociéon y conservacion del
patrimonio cultural y artistico como esencial para el ser humano, defendiendo y argumentando su
importancia como legado universal, reflexionando, con iniciativa y desde su propia identidad
cultural, sobre su presencia en distintas manifestaciones culturales y artisticas y comparando el uso
que se hace del dibujo en diferentes ambitos disciplinares. Y para ello, realizara un andlisis
compartido y un debate constructivo sobre las diferentes formas en las que interviene en sus
procesos creativos.

Por un lado, explorara propuestas graficas de diferentes técnicas y estilos, haciendo comentarios
sobre las técnicas utilizadas y los resultados obtenidos, haciendo valoraciones morales de acuerdo a
los derechos constitucionales sobre el mensaje y la utilidad de la obra gréfica, usando la
terminologia adecuada y disfrutando de esta comparacidn de estilos al valorar los retos afrontados
en la realizacion de estas propuestas creativas.

Y, por otro lado, conocerd los mecanismos de la percepcién visual, sus leyes y principios, asi como la
composicion y la ordenacién de elementos en el espacio, experimentando en sus propias
representaciones mediante su empleo con intenciones comunicativas y expresivas, al tiempo que
disfrutando con el proceso creativo.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado analizard de forma exhaustiva y meditada obra
grafica. Para ello examinara los diversos condicionantes del hecho artistico, atendiendo al mensaje
que genera, relacionando mensaje y técnica empleada, apreciando como se convierte el dibujo en
un lenguaje grafico entendible y adecuado para representar imagenes visualizadas, a través de un
analisis profundo y auténomo de producciones de distintos dmbitos disciplinares.

También valorard la presencia del dibujo en diferentes manifestaciones culturales y artisticas,
disfrutando de su contemplacidn, estableciendo relaciones entre ellas y con su propia identidad
cultural desarrollada sin prejuicios, incorporando la perspectiva de género y defendiendo la
pluralidad cultural y artistica ademas de la libertad de expresién, a través de un discurso razonado.
Todo ello utilizando siempre la terminologia correcta y adecuada, asi como argumentado de forma
activa, comprometida y respetuosa.

Utilizar el dibujo como un medio de expresion de ideas, opiniones, sentimientos y emociones,
experimentando con el uso de diferentes materiales, técnicas y soportes, tanto tradicionales
como digitales, aprendiendo de las propuestas artisticas de otras personas con los objetivos de
mejorar progresivamente la expresion grafica y de encontrar un estilo propio con sensibilidad y



aceptacion personal, y defendiendo el derecho de toda persona a expresarse en libertad y con
asertividad.

La accion de dibujar supone una actitud de apertura y una indagacion sobre el mundo, al mismo
tiempo que una reflexién sobre la propia interpretacion que hacemos de él. El dibujo es, pues, uno
de los medios artisticos mas completos para comprender, analizar e interpretar lo que llamamos
realidad, porque, por un lado, nos ofrece una visidn fotografica de la misma, y por otro, propicia la
expresidon inmediata y directa del artista y su vision subjetiva. Conocer estas cualidades hara que el
alumnado pueda utilizarlo en la exteriorizacién de su pensamiento, favoreciendo asf su desarrollo
personal y artistico. Para impulsar este proceso creativo debemos conocer y explorar las
posibilidades expresivas de los recursos elementales propios del dibujo asi como su sintaxis. Muy
importante es, igualmente, la realizacion de bocetos a partir de la observacién detallada de la
realidad, para ir avanzando hacia una expresion grafica personal que pueda incluir la propia
imaginaciéon. Como todo método, el dibujo necesita una constancia en el trabajo. Solo dibujando se
llegara a conseguir la destreza y habilidad necesarias para emplearlo en nuestros proyectos. Al
mismo tiempo que método de conocimiento, el dibujo es método de expresion. Al avanzar en su
practica, el trazo se volverd mas personal, llegando a ser nuestra huella expresiva y comunicativa y
consiguiendo asi exteriorizar a través de él nuestra propia visién de la realidad y nuestro mundo
interior.

Reconocer el dibujo no solo como un método de analisis, sino también como un lenguaje creativo,
conlleva comprender los distintos niveles de iconicidad que se pueden dar en las representaciones
graficas, asi como los valores expresivos del claroscuro y del color. Para crear producciones graficas
que resuelvan estos distintos planteamientos de forma ajustada a la intencidén inicial, el alumnado
deberd seleccionar las técnicas mas adecuadas, buscando ademds innovar en su uso para conseguir
resultados personales. Por ello, para que el alumnado pueda experimentar con las técnicas del
dibujo, tanto tradicionales como digitales, deberemos facilitarle unos conocimientos basicos previos
de un catdlogo amplio de herramientas, medios y soportes. Una vez identificadas sus posibilidades
de uso y de expresion, podré{ seleccionar aquellos mas adecuados a sus fines en cada momento,
experimentando con ellos y explorando soluciones alternativas a las representaciones graficas que
se le planteen.

La experimentaciéon mezclando diversas técnicas, materiales y soportes permite no solo representar
lo que vemos sino también recrear un mundo bajo una visién personal y fantdstica. Los limites
fisicos dejan de ser una excusa para desarrollar una via de creacidn en la que las fronteras las ponga
la imaginacién. Descubrir y explorar estas ultimas formas de expresion grafica favorece la
autoexpresion, asi como desarrolla la autoconfianza y la aceptacién personal al romper barreras
psicoldgicas y sociales. Una de las normas sociales que es posible romper es el de disponer
libremente de la posibilidad de usar el cuerpo humano como soporte grafico, limite cada vez mas
superado con el auge del tatuaje y su necesidad de realizar una obra permanente. El ser humano se
ha pintado el cuerpo desde tiempos inmemoriales. No se debe olvidar la funcién de la expresion
grafica como instrumento adecuado para defender la creacién en libertad promoviendo la defensa
de los derechos humanos y la proteccidon del medioambiente.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado representara graficamente su conocimiento e
interpretacion de la realidad en bocetos o esbozos. Para conseguir este fin utilizard una expresion
propia, espontanea y creativa, explorando en la percepcién y ordenacidon del espacio, y realizara
composiciones bidimensionales, figurativas proponiendo variadas soluciones con diferentes niveles
de iconicidad, o abstractas. En estas composiciones explorard con sensibilidad las posibilidades
expresivas de los recursos elementales y de su sintaxis, indagando sobre las técnicas, materiales y
soportes mas adecuados a su intencidn representativa, incorporando en sus dibujos y creaciones



graficas los procedimientos o técnicas utilizados en referentes artisticos de su interés, desarrollando
de forma abierta su proceso creativo grafico y aportando un estilo aceptado como propio a la
realizacién de dibujos, combinando el uso tradicional de materiales, técnicas y soportes con una
manipulaciéon intencionadamente personal e innovadora.

También utilizard la practica creativa para comunicar y expresar de forma abierta sus ideas,
sentimientos y emociones, descubriendo la accién de dibujar como un enfrentamiento personal con
la realidad y con uno mismo, reconociendo el dibujo artistico como medio auténomo de expresiény
comunicacién, asi como defendiendo la libertad creadora, la defensa de los derechos humanos y la
proteccién del medioambiente.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado integrara en sus realizaciones graficas el uso
habitual de materiales, técnicas y soportes, incluidas las tecnologias digitales, junto con la
experimentacién con otros soportes menos habituales, incluso el propio cuerpo, reconociendo el
valor creativo de las propuestas artisticas contemporaneas. Ademas, recreard graficamente el
espacio tridimensional, en obra artistica bidimensional o tridimensional, planteando soluciones
alternativas a la representacion de lo que vemos para recrear un mundo imaginado, en diferentes
niveles de iconicidad, estudiando las formas y texturas, su tipologia, su transformacion y sus
espacios negativos y positivos, en entornos urbanos o naturales, utilizando diversos medios y
técnicas y experimentando de forma abierta con los efectos perspectivos de profundidad, siempre
utilizando con correccion las herramientas, medios y soportes seleccionados para encontrar un
resultado final ajustado a sus intenciones expresivas.

También apreciara la accién de dibujar como una exploracidn del espacio exterior e interior del ser
humano, materializando en los dibujos sentimientos y emociones y tomando como punto de
partida la propia voluntad y la necesidad de definir un trazo y un estilo propios y de crear en
libertad, defendiendo los derechos propios y ajenos.

Responder con interés, creatividad y eficacia ante nuevos desafios de representacion grafica,
adaptando los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva visual y
describiendo asi no solo lo que vemos sino también lo que pensamos.

Durante el proceso de la representacién grafica de lo visto tenemos que observar el entorno para
después seleccionar y abstraer lo mas representativo. La realidad que percibimos no es mas que la
reconstruccion que hace nuestro cerebro de la informacién recibida, y en esa reconstruccion
interviene como factor fundamental nuestra memoria visual, entendida como la capacidad de
recordar imagenes. Cuando dibujamos del natural debemos observar, analizar y retener la
informacion que queremos trasladar al dibujo y para ello ejercitamos nuestra memoria visual y
nuestra retentiva, destrezas fundamentales en la expresidon grafica. A través del encaje y del
encuadre organizaremos esa informacion en el plano y estableceremos proporciones tanto en las
formas y objetos como en el espacio que los rodea. Ademas, en el proceso de dibujar intervienen
las imagenes mentales, los recuerdos y la imaginacidn, y por esto, en las producciones gréficas se
transmiten no solo la visidn e interpretacidn exterior del mundo propia de cada artista sino también
su vision interior, consiguiendo una expresion personal y diferenciada del resto.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado observara el entorno de forma analitica,
seleccionando, y utilizard el método del encaje, abstrayendo lo mas representativo del modelo
elegido y representandolo graficamente, analizando con interés tanto los diferentes volimenes
como el espacio que completa el conjunto.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado interpretard graficamente lo que observa,
abstrayendo la informacidn recibida y poniendo interés en ejercitar la retentiva y la memoria visual



para lograr efectos perspectivos de profundidad atendiendo a las proporciones y a los contrastes
luminicos.

Disefiar proyectos graficos, individuales o colaborativos, de forma creativa, con una actitud
positiva y respetuosa en su planificacion y coevaluacién, valorando el enriquecimiento que
suponen las propuestas compartidas, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades propias
del ambito disciplinar desde el que se planteen, aportando seguridad de cara a la realizacion de
futuros retos profesionales y entendiendo las oportunidades personales, sociales y econémicas
que puedan derivarse de esta actividad.

El dibujo esta presente en multiples ambitos disciplinares, como pueden ser el disefo, la
arquitectura, la ciencia o la literatura. Por ello, conocer las diferentes profesiones relacionadas con
el dibujo artistico favorecerd que identifique las amplias posibilidades sociales y econémicas que se
le ofrecen. Plantear al alumnado retos concretos relacionados con alguno de estos ambitos
favorecera que pueda valorar las oportunidades futuras derivadas de la expresidn grafica. Diseiar
un proyecto concreto, de forma colaborativa y con una finalidad definida, mostrara al alumnado la
importancia de establecer una planificacion adecuada, una organizacién y un reparto de tareas
coherente. Igualmente, entendera la relevancia de asumir responsabilidades y de respetar las
opiniones de los demads. Evaluar todo el proyecto y sus fases, asumiendo importantes riesgos y
retos, y descubriendo los posibles errores y aciertos antes de llevarlo a la practica, facilitara el
proceso posterior de creacidon y elaboracién, permitiendo introducir propuestas diversas vy
alternativas. Igualmente, el alumnado debe comprender la importancia de compartir sus ideas,
asumiendo la diversidad de publico al que se puede enfrentar y la repercusion de una adecuada
difusion.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado participara activamente en el proceso de disefio de
una produccidon grafica, individual o grupal, enmarcado en un ambito disciplinar concreto,
identificando a qué grupo profesional relacionado con el dibujo artistico pertenece vy
comprendiendo las oportunidades que ofrece. También asumira diferentes funciones de forma
colaborativa, reflexionando de forma respetuosa y razonada sobre las dificultades que puedan
surgir en la planificacién del proyecto grafico, entendiendo este proceso como un instrumento de
mejora del resultado final, utilizando con interés los valores expresivos del dibujo artistico y
comprendiendo el valor afadido de la creatividad en el trabajo.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado disefiara una obra grafica de forma colaborativa,
planificando un método de trabajo coherente, asumiendo responsabilidades y respetando las
aportaciones de los demas, para afrontar, con decisién y una actitud positiva, los retos de todo
proyecto grafico compartido. Para ello evaluard tanto el proceso de trabajo planificado, explicando
como se han aplicado los valores expresivos del dibujo artistico y sus recursos, como las
modificaciones realizadas, y también argumentard de forma razonada y respetuosa el resultado
final. Asimismo, sera capaz de identificar en qué campo profesional se encuentra enclavado dicho
trabajo, que partira de unos temas y unos objetivos preferentemente sociales o medioambientales



9.2 SABERES BASICOS Y TEMPORALIZACION

9.2.1 Ebucacidn PLasTica, VisuaL Y AubiovisuAL. 1e v 3¢ ESO

Bloque A. Patrimonio artistico y cultural

A.1. Historia del arte.

A.1.1. Los géneros artisticos a lo largo de la
historia del arte.

A.1.2. Manifestaciones culturales y artisticas
que han sido clave a lo largo de la historia,
incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: analisis de
sus aspectos formales y de su contexto
historico, incorporando ademas la perspectiva
de género.

A.2. Historia de la arquitectura.

A.2.1. Patrimonio arquitecténico.

A.2.2. La geometria en la arquitectura y el
urbanismo.

Bloque B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

B.1. Percepcion y comunicacion visual.

B.1.1. El lenguaje visual como forma de
comunicacion. Introduccion al tema.

B.1.2. La percepcion visual. Introduccién a los
principios perceptivos, elementos y factores.

B.2. Elementos basicos del lenguaje visual.

.2.1. Elementos basicos del lenguaje visual: el
punto, la linea, el plano. Forma, color, grises y
texturas. Posibilidades expresivas y
comunicativas de los elementos basicos.

B.2.2. La composicion. Conceptos de
equilibrio, proporcion, ritmo,  contraste,
aplicados a la organizacion de formas en el
plano y en el espacio.

B.3. Texto e imagen combinados.

Posibilidades expresivas.

B.3.1. Disefio de letras. Texto combinado con
ilustraciéon o fotografia. Texto integrado en
publicidad y en otras obras artisticas.

Bloque C. Expresion artistica y grafico - plastica. Técnicas y procedimientos.

C.1. Técnicas artisticas.

C.1.1. Técnicas basicas de expresion gréfico -
plastica en dos dimensiones.




C.1.2. Introduccion a las técnicas secas y
hiumedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

C.2. El proceso creativo.

C.2.1. El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

C.2.2. Factores y etapas del proceso creativo:
eleccion de materiales y técnicas, realizacién

de bocetos, planificacién del proceso.

C.3. Geometria.

Movimientos y transformaciones en el plano.

geomeétricas.

la naturaleza.

C.3.4. Introduccidn a los sistemas

paisajes urbanos y representacion
volumenes sencillos

9.2.2 ExPRESION ARrTisTICA. 42 ESO

Bloque A. Técnicas grafico-plasticas.

4°ESO

A1.1. Los efectos del gesto y del
instrumento: herramientas, medios vy
soportes. Cualidades plasticas y efectos
visuales.

A.1. Técnicas grafico-plasticas.

A.1.2. Técnicas de dibujo, ilustracion y
pintura:
técnicas secas y humedas.

A.1.3. Técnicas mixtas y alternativas de
las vanguardias artisticas. Posibilidades
expresivas y contexto histarico.

A.1.4. Técnicas de estampacion:
monotipia plana. Procedimientos
directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

A.1.5. Grafiti y pintura mural.

A.2. Escultura.

A.2.1. Técnicas basicas de modelado de
volumenes.

A.2.2. Ensamblaje artistico.

C.3.1. Introduccion a la geometria plana y
trazados geomeétricos basicos. Poligonos
regulares y estrellados, 6évalo, espiral.

C.3.2. Diseno de simbolos a partir de formas

C.3.3. Las formas geométricas en el arte y en

representacion: axonometria, caballera,
perspectiva conica, sistema diédrico. Dibujo de




A.3. Arte: reciclaje y toxicidad.

A.3.1. El arte del reciclaje. Productos
ecologicos, sostenibles e innovadores
en la practica artistica. Arte y naturaleza.

A.3.2. Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes
materiales artisticos. Gestion
responsable de los residuos.

Bloque B. Disefio y publicidad.

4.°ESO

B.1. Proceso creativo.

B.1.1. Boceto.

B.1.2. Guioén o proyecto.

B.1.3. Presentacion final.

B.1.4. Evaluacién (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacién colectiva).

B.2. Lenguaje visual.

B.2.1. Elementos basicos del lenguaje
visual.

B.2.2. Principios basicos del lenguaje
visual.

B.2.3. Percepcion visual.

B.2.4. Teoria del color.

B.2.5. Composicion.

B.3.1. Disefo grafico.

B.3.2. Disefio de producto.

B.3. Disefo. B.3.3. Disefio de moda.
B.3.4. Disefo de interiores.
B.3.5. Escenografia.
B.3.6. Iniciacion al diseno inclusivo.
B.4.1. Publicidad: analisis de mensajes
publicitarios. Estudio de sus elementos
formales: formas, color, luz, encuadres,
planos, uso de la palabra y el sonido,
estudio de personajes y decorados.

B.4. Publicidad. B.4.2. Publicidad y consumo

responsable.  Publicidad  subliminal.
Estereotipos y sociedad de consumo.
Técnicas y recursos persuasivos.
Técnicas procedentes del psicoanalisis.
Edward Bernays.




Bloque C. Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia.

C.1. Fotografia.

4°ESO

C.1.1. Narrativa de la imagen fija:
encuadre y planificacién, puntos de vista
y angulacion.

C.1.2. Fotografia analogica: camara
oscura. Fotografia sin camara
(fotogramas).  Técnicas fotograficas

experimentales: cianotipia o autotipia.

C.1.3. Fotografia digital.

C.1.4. Fotografia expresiva.

C.1.5. El fotomontaje digital y tradicional.

medioambiental
materiales

C.1.6. Seguridad, toxicidad e impacto

artisticos.
responsable de los residuos.

diferentes
Gestion

de los

secuencia, escena, toma, plano vy
C.2. Imagen secuenciada, guion | montaje. El guion y el storyboard.
cinematografico Técnicas basicas de animacién. La
y animacion. imagen secuenciada.

C.2.1. Narrativa audiovisual: fotograma,

C.2.2. Proyectos de videoarte.

9.2.3 DiBuio TEcNico. BACHILLERATO

Bloque A. Fundamentos geométricos.

1° BACHILLERATO

2° BACHILLERATO

A.1. Historia de la geometria.

A.1.11. Origenes de Ila
geometria. Thales, Pitagoras,
Euclides, Hipatia de
Alejandria.

A.1.1.2. Desarrollo histérico
del dibujo técnico.

A.1.1.3. Campos de accion y
aplicaciones: dibujo
urbanistico, arquitectoénico,

mecanico, industrial, eléctrico
y electrénico, geoldgico, etc.

A.1.21. La geometria en la
arquitectura e  ingenieria
desde la revolucién industrial.
Los avances en el desarrollo
tecnologico y en las técnicas

digitales aplicadas a |la
construccion de nuevas
formas.




1° BACHILLERATO

2° BACHILLERATO

A.2. Trazados en el plano.

A211. Rigor en los
razonamientos y precision,
claridad y limpieza en las
ejecuciones.

A.2.1.2. Concepto de lugar
geométrico (mediatriz,
bisectriz, arco capaz)

A.2.1.3. Aplicaciones de los
lugares geométricos a las
construcciones
fundamentales.

A.3. Relaciones geométricas.

A.3.1.1. Proporcionalidad.
Teorema de Thales

A.3.1.2. Equivalencia.

A.3.1.3. Semejanza

A.4. Construccion de formas
poligonales.

A.4.1.1. Trazado de triangulos,
cuadrilateros y  poligonos
regulares coéncavos
(estrellados) y convexos.

A4.1.2. Triangulos y
cuadrilateros. Propiedades,
puntos notables y métodos de
construccion directos.

A4.21. Tridangulos y
cuadrilateros. Métodos de
construccion indirectos

A.5. Tangencias. Potencia e
inversion.

A5.1.1. Curvas técnicas:
6valo, ovoide, espirales.

A.5.1.2. Tangencias basicas y
enlaces.

A.5.2.1. Potencia de un punto
respecto a una circunferencia.

A.5.2.2. Eje radical y centro
radical.

A.5.2.3. Tangencias como
aplicacion de los conceptos de
potencia e inversion.

A.6.
geomeétricas.

Transformaciones

A.6.1.1. Simetria axial y radial.

A.6.1.2. Homotecia-escalas

A.6.2.1. Transformaciones
geométricas: homologia vy
afinidad.

A.6.2.2. Homologia y afinidad
aplicados a la resolucion de
problemas en los sistemas de
representacion.




1° BACHILLERATO

2° BACHILLERATO

A.7. Curvas conicas. AT7.11. Definicion, | A.7.2.1. Curvas  conicas:
propiedades y elementos | métodos de construccion
constructivos. avanzados
A.7.1.2. Curvas conicas: | A.7.2.2. Rectas tangentes a
elipse, hipérbola y parabola. | curvas
Métodos de construccion
basicos. A.7.23. Trazado con y sin

herramientas digitales.
conicas.

Bloque B. Geometria proyectiva.
1° BACHILLERATO 2° BACHILLERATO
B.3.1.1. Sistema | B.3.2.1. Perspectiva
axonomeétrico. Proyecciones | isométrica. Representacién de

B.3. Sistema axonométrico y
de perspectiva caballera.

cilindrica ortogonal y cilindrica
oblicua.

B.3.1.2 Perspectiva
axonomeétrica isométrica.
Disposicion de los ejes y uso
de los coeficientes de
reduccion. Elementos basicos:
punto, recta, plano.

B.3.1.3 Perspectiva
isométrica. Representacion de
figuras y solidos basicos.

B.3.1.4 Perspectiva caballera.
Disposicion de los ejes y uso
de los coeficientes de
reduccion. Elementos basicos:
el punto, la linea y el plano.

B.3.1.5 Perspectiva caballera.
Proyeccion cilindrica oblicua.
Representacion de figuras vy
solidos basicos.

figuras y solidos complejos.
Reduccion gréfica, escalas,
curvas.

B.3.2.2. Perspectiva caballera.
Representacion de figuras vy
solidos complejos. Reduccién
grafica, escalas, curvas.

B.4. Sistema
acotados.

de planos

B.4.1.1. Sistema de planos
acotados. Fundamentos vy
elementos basicos.

B.4.1.2. Identificacion de
elementos para su
interpretacion en planos.

B.4.2.1. Resolucion de
problemas de cubiertas
sencillas.

B.4.2.2. Representacion de
perfiles o secciones de terreno
a partir de sus curvas de nivel.




1° BACHILLERATO

2° BACHILLERATO

B.5. Sistema coénico.

B.5.1.1.  Sistema cénico.
Fundamentos y elementos del
sistema.

B.5.1.2. Perspectiva cbnica
frontal y oblicua.
Representacién de solidos
sencillos a partir de sus vistas.

B.5.2.1. Representacién de
solidos y espacios
arquitecténicos y urbanisticos
a partir de sus vistas.

Bloque C. Normalizacién y documentacidn grafica de proyectos.

1° BACHILLERATO

2° BACHILLERATO

C.1. Escalas, normalizacion y
acotacion.

C.1.1.1. Escalas numéricas y
graficas. Construccion y uso.

C.1.1.2. Concepto de
normalizacion. Las normas
fundamentales: UNE e ISO.

C.1.1.3. Aplicaciones de la
normalizacién: simbologia
industrial y arquitectonica.

C.1.1.4. Normas basicas:
eleccion de vistas necesarias.
Representacion de cuerpos vy
piezas industriales sencillas.

C.1.1.5. Acotacion. Elementos
y conceptos basicos

C.1.2.1. Croquis y planos de
taller.

C.1.2.2.
normalizadas.

Perspectivas

C.1.2.3. Cortes, secciones y
roturas.

C1.24
Profundizacion.

Acotacion.

C.2 Formatos vy
técnicos.

planos

C.21.1.
de planos

Formatos. Doblado

C.2.2.1. Planos de montaje
sencillos. Elaboracion e
interpretacion.

C.2.2.2. Proyectos en

colaboracién. Elaboracion de
la documentacion grafica de
proyectos ingenieriles o]
arquitectoénicos sencillos.

C.2.2.3. Disefio, ecologia y
sostenibilidad

Bloque D. Sistemas CAD.




1.° Bachillerato

2.° Bachillerato

D.1. Sistemas CAD. | D.1.1.1. Aplicaciones | D.1.2.1. Aplicaciones CAD.
Representaciones 2D. vectoriales 2D Construcciones graficas en
soporte digital.
D.2.2.1. Fundamentos de
disefio de piezas en 3D
D.2. Sistemas CAD. | D.2.1.1. Modelado de caja. | D.2.2.2. Aplicaciones de
Representaciones 3D. Operaciones basicas con | trabajo en grupo para
primitivas. conformar piezas complejas a

partir de otras mas sencillas.

9.2.4 DiBuio ARTisTICO. BACHILLERATO

Bloque A. Concepto e historia del dibujo.

1.° Bachillerato

2.° Bachillerato

A.1. Funciones del dibujo.

A.1.1.1. El dibujo como
proceso interactivo de
observacion, reflexion,
imaginacion, representacion y
comunicacion.

A.1.1.2. El dibujo como parte
de multiples procesos
artisticos. Ambitos
disciplinares: disefio,
arquitectura, ciencia y
literatura.

A.1.2.1. El dibujo como
expresion artistica
contemporanea.

A.1.2.2. La Bauhaus y el
disefo.

A.2. Historia del dibujo.

A.2.1.1 Desde la Antigiiedad
hasta la Edad Media. A.2.2.1.
El dibujo en el arte europeo de
los siglos XV al XIX.

A.2.1.2. El dibujo en el mundo
islamico, India y Extremo
Oriente

A.2.1.2. El dibujo en el mundo
islamico, India y Extremo
Oriente.

A.2.2.2. El dibujo en el arte de
los siglos XX y XXI. De la
representacion objetiva a la
subjetiva. De lo figurativo a la
abstraccion.

Bloque B. La expresion grafica y sus recursos elementales.

1.° Bachillerato

2.° Bachillerato

B.1.1.1. Terminologia y
materiales del dibujo.

B.1.1.2. El punto y sus

B.1.2.1. Textura visual y tactil.

B.1.2.2. Las formas y su
transformacion: la forma




B.1. Elementos basicos de la
expresion grafica.

posibilidades plasticas y
expresivas.

B.1.1.3. Lalinea: trazo y
grafismo. Las tramas.

B.1.1.4. La forma. Andlisis de
su tipologia. Diferentes
aplicaciones y combinaciones.

entendida como una
estructura de elementos y
relaciones. Espacios
negativos y positivos de las
formas.

B.2. Técnicas.

B.2.1.1. El boceto o esbozo.
Introduccién al encaje.

B.2.1.2. Técnicas
graficoplasticas, secas y
humedas.

B.2.1.3. Utilizacion de
programas de pintura y dibujo
digital.

B.2.1.4. Materiales
graficoplasticos. Seguridad,
toxicidad, impacto ambiental y
sostenibilidad.

B.2.2.1. Laretentivay la
memoria visual.

B.2.2.2. Dimensiones del
color. Aplicaciones practicas.

B.2.2.3. Dibujo animado a
mano y digitalmente.

B.3. Proyectos graficos
colaborativos.

B.3.1.1. La distribucion de
tareas.

B.3.1.2. Planificacion de las
fases de trabajo.

B.3.1.3. Estrategias de
seleccion de técnicas,
herramientas, medios y
soportes del dibujo adecuados
a distintas disciplinas.

B.3.1.4. Estrategias de
evaluacién de las fases y los
resultados de proyectos
graficos.

B.3.2.1. La distribucion de
tareas.

B.3.2.2. Planificacion de las
fases de trabajo.

B.3.2.3. Estrategias de
seleccion de técnicas,
herramientas, medios y
soportes del dibujo adecuados
a distintas disciplinas.

B.3.2.4. Estrategias de
evaluacion de las fases y los
resultados de proyectos
graficos

Bloque C. Percepcion y representacion del espacio.

1.° Bachillerato

2.° Bachillerato

C.1. Percepcion visual.

C.1.1.1. Fundamentos de la
percepcioén visual.

C.1.1.2. Principios de la
psicologia de la Gestalt.

C.1.1.3. llusiones opticas.

C.1.2.1. El color asociado a la
linea. Arte Optico y
geomeétrico.

C.1.2.2. Cualidades y
relaciones del color. El
contraste de color. Color local,
tonal y ambiental. Usos del




C.1.1.4. Naturaleza,
percepcioén, psicologia y
simbologia del color.

C.1.1.5. Monocromia,
bicromia y tricromia.
Aplicaciones basicas del color
en el dibujo.

color en el dibujo.

C.2. La sintaxis visual.

C.2.1.1. La composicion como
método. El equilibrio
compositivo.

C.2.1.2. Direcciones visuales.
Aplicaciones.

C.2.1.3. Sistemas de
ordenacion en la sintaxis
visual. Aplicaciones.

C.2.2.1. Dibujar en el espacio.

C.3. Perspectiva lineal y
aérea.

C.3.2.1. Lalinea, el dibujo y la
tridimensionalidad.

C.3.2.2. La perspectiva.
Aplicacién de la perspectiva
cénica al dibujo artistico.

C.3.2.3. Espacios interiores,
exteriores, urbanos y
naturales.

C.3.2.4. Encuadre y dibujo del
natural. Relacion con la
fotografia.

C.3.2.5. Perspectiva
atmosférica.

C.4. Laluz.

C.4.11. Laluzy el volumen.

C.4.1.2. Tipos de luzy de
iluminacion.

C.4.1.3. Valoracion tonal y
claroscuro.

C.4.2.1. El sombreado y la
mancha. Escalas y claves
tonales

Bloque D. La figura humana.




D.1. Historia de la
representacién humana.

D.1.1.1. Representacion
simbolista del ser humano a lo
largo de la historia.

D.1.1.2. Representacion
realista del ser humano a lo
largo de la historia.

D.1.2.1. Canon y proporcion.

D.1.2.2. Los estereotipos de
belleza en diferentes épocas

D.2. La figura humana y el
dibujo.

D.2.1.1. Nociones basicas de
anatomia artistica.

D.2.1.2. Apunte del natural y
€SCcorzo.

D.2.2.1. El retrato. Facciones
y expresiones.

D.2.2.2. El cuerpo humano
como soporte y como
instrumento de expresion
artistica.




9.3 EvALUACION

9.3.1 EvaLuacion en LA ESO
Evaluacidn inicial: Caracteristicas, instrumentos y herramientas.

En las primeras semanas del curso los/as alumnos/as realizardn unas pruebas iniciales practicas. Se
realizardn una serie de diseios en los que observaremos diferentes aspectos. También se valorara el manejo
de classroom y rayuela para comunicarse con el profesor. Con este trabajo indagamos sobre los siguientes

aspectos:

v/ Desarrollo de comunicacion en classroom.

v/ Destreza manual y correcta presentacion de trabajo.

v/ Aplicacién de las instrucciones dadas en el aula.

v/ Creatividad.

v/ Uso de materiales.

v Interésy aprovechamiento del tiempo en el aula.

v/ Limpieza del espacio de trabajo.

v/ Limpiezay orden en el aula.

v/ Organizacion y finalizacion de tareas.

Evaluacion: criterios, instrumentos y herramientas.

Herramientas para la evaluacién:

v/ Observacién del alumno/a en el aula.

v Andlisis de los ejercicios, tareas y laminas. Las tareas se entregaran fisicamente y por classroom.

v/ Producto final.

v/ Lalibreta de apuntes y ejercicios.

v/ Pruebas escritas o practicas.



Criterios de evaluacion:

Durante el curso a los alumnos/as de Plastica se le irdn proponiendo una serie de tareas intermedias y
productos finales que han de realizar durante las horas de clase y en casos necesarios en casa. Para superar
la asignatura sera imprescindible entregar el 95% de los trabajos exigidos. Los trabajos que no sean

entregados, sin un motivo justificado seran calificados con una nota de 0.

Asimismo, se realizaran unas pruebas escritas si el/la profesor/a lo ve oportuno, que junto con dichas
actividades y el seguimiento continuo del alumno/a en clase ajustaran la calificacidn final. Los contenidos
conceptuales y la actitud del alumno/a en el aula deberan tener una valoracion positiva, en el caso de que
una de estas calificaciones sea negativa, el/la profesor/a puede considerar la asignatura no superada. Con
menos de un 3 de nota en cualquiera de los apartados evaluables, no se realizard la media y el alumno/a

tendra una calificacidon negativa.

El alumnado que no alcance a tener una valoracién positiva tendrd que entregar una serie de trabajos
propuestos por el Departamento con fecha limite 15 dias después del inicio del siguiente trimestre. En esta

prueba comun se aglutinan las competencias.

Se considerard que un alumno/a ha abandonado la asignatura si, de forma continuada, no presenta los

trabajos en el plazo establecido, no trabaja durante la clase y no trae el material necesario exigido.

Por otra parte, adoptando lo acordado con los demds Departamentos, y con el fin de potenciar el buen uso
de la ortografia y la presentacion, recogemos y asumimos en esta programacion la influencia que pueden

llegar a tener dichos aspectos en la nota final, tanto positiva como negativamente.

La rdbrica base para la etapa de la ESO serd la siguiente:

IN su BI NT sB Nota
apartado
Muchos Con errores .
Errores Pocos errores Sin errores de
errores de leves de .
. fundamentales de de concepto concepto ni
TECNIC concepto y/o . ., concepto y/o . .,
concepto. . g y/o ejecucion. . - ejecucion. puntos
A ejecucion. ejecucion.
0-0,9 1-1,4 1,5-1,9 2-3,4 3,5-5
puntos puntos puntos puntos puntos
Incorpora Incorpora
70 CREATI Copia. Poco original. Coherente. [ caracteristicas ideas
% VIDAD singulares. personales. puntos
0 0,1-0,24 0,25-0,4 0,5-0,74 0,75-1
puntos puntos puntos puntos puntos
Realiza el
. Cumple con los | Cumple con Cumple con
Entregado fuera trabajo en
PRESEN de blazo sin casa o plazos. los plazos y es | los plazos y es untos
TACION [ 2 il Descuidos leves | correcto en | excelente en P
justificacidn légica. presenta
en la forma. forma. forma.
muchos




descuidos en

la forma.
0 0,1-0,24 0,25-0,4 0,5-0,74 0,75-1
puntos puntos puntos puntos puntos
Se
Realiza el Realiza el Se compromete
No realiza el L trabajo con compromete | con el trabajo
. trabajo si se le . .
MOTIV trabajo. . distracciones con el Yy muestra
. insta a ello. . . . puntos
ACION ocasionales. trabajo. emprendimie
nto.
0-0,1 0,2-0,4 0,5-0,9 1-1,24 1,25-1,5
30 puntos puntos puntos puntos puntos
C le |
% . Cumple las umple fas
En clase adquiere normasy con
, Selellamala | Selellamala normas de .
una o mas faltas . . . . su actitud
COMPO | |aves R atencion con atencion convivencia | .
RTAMIE muy; — frecuencia. | puntualmente. d(.el centro ol desarrollo puntos
NTO Sl de la clase.
0-0,1 0,2-0,4 0,5-0,9 1-1,24 1,25-1,5
puntos puntos puntos puntos puntos
SUMA NOTA FINAL = /10

Las actitudes que se valorardn en los/as alumnos/as a lo largo de todo el proceso de aprendizaje seran

correspondientes a la motivacidn y el comportamiento son:

v

v

Asistencia a clase. Puntualidad en el traslado al aula.

Interés y aprovechamiento del tiempo en el aula.

Limpieza del espacio de trabajo, orden del aula y orden de su material.

Respeto a todos los miembros de la Comunidad Educativa.

Organizacion y finalizacién de tareas.

Aportacion del material necesario para trabajar en la clase.

Colaboracidn para el buen funcionamiento de la clase.

Entrega puntual de los trabajos.

Respeto hacia los materiales del aula y de los compafieros.

Coopera con el buen funcionamiento en el aula.

Habilidades y destrezas adquiridas a lo largo de todo el proceso del aprendizaje




v Correcta presentacion y entrega de los trabajos en la fecha correspondiente, asi como de la libreta

de aula.

v Aplicacién de los conceptos tedricos en los trabajos practicos.

Criterios de correccidn y calificacion del aprendizaje del alumno.

v/ Los criterios que valoren la actitud contaran un 20% de la nota, los trabajos realizados (intermedios

y productos finales) un 60% y las pruebas tedricas y un 20%.

v/ Si no se realizan pruebas tedricas, los criterios se valoraran de la siguiente manera: 70% los

trabajos realizados y 30% la actitud.



9.3.2 EVALUACION EN BAcHILLERATO. DiBuiO TECNICO

EVALUACION INICIAL
v/ Desarrollo de comunicacidn en classroom.

v/ Durante los primeros dias del curso el profesor/a les pasara a los alumnos/as una prueba en la que

se repasara la geometria plana y los sistemas de representacién estudiados en la ESO.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Conviene ajustarse al principio a una evaluacién continua y por tanto menudear los controles de
conocimiento, junto con la observacién directa del trabajo en clase. La propia dinamica del curso puede

facilitarnos la valoracion siempre que el nimero de alumnos/as sea razonable.

El tipo de pruebas que mas se adecua a la programacion constaria de varios problemas similares, en cuanto
al grado de dificultad, a los realizados en actividades en el desarrollo de las distintas unidades. Conviene

valorar en cada ejercicio:
v/ La adecuacion de los contenidos a los objetivos de conocimiento explicados en el aula.

v/ La capacidad de encontrar el modo de resolucidn mas directo, y en el caso de las perspectivas, la

colocacién espacial de la pieza que mejor la describa.
v/ Obtencidn del maximo rigor grafico en el resultado final.

v/ La presentacion correcta, ordenada y sujeta a normas. Se valorara: la normalizacién, el orden, la
limpieza claridad y empleo de lineas auxiliares de los resultados; en definitiva, la presentacién y

realizacién de los ejercicios realizados correctamente.

En la evaluacién global del curso conviene tener en cuenta la participacion del alumno/a en las actividades
complementarias, los ejercicios y ldminas presentados a lo largo del curso como productos intermedios y
productos finales, y la actitud general que ha mostrado. Estos elementos, aunque no constituyen el nucleo

de la evaluacién, pueden ser clarificadores del juicio del profesor en algin momento.

Los instrumentos de evaluacion seran:

En cada situacién de aprendizaje se realizan una serie de productos intermedios que después seran

evaluados con pruebas practicas como productos finales.



v/ Se intentard hacer una prueba practica por tema; éstos haran media con un examen global de los
contenidos del trimestre. Para poder aprobar el alumno/a deberd obtener, al menos, un 4 en el

examen global.
v/ Resolucién de ejercicios y problemas planteados en el aula.
v/ Laminas de dibujo

v Preguntasy respuestas en clase.

En la evaluacién global del curso conviene tener en cuenta la participacion del alumno/a en las actividades
complementarias, los ejercicios y ldminas presentados a lo largo del curso y la actitud general que ha
mostrado. Estos elementos, aunque no constituyen el nucleo de la evaluacién, pueden ser clarificadores del

juicio del profesor en algin momento.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Un 80% de los criterios de calificacidén se obtendrdn de la realizacién de pruebas objetivas en la evaluacidn
de cada tema o grupo tematico. Al menos dos pruebas practicas por evaluacién. Estos puntuaran sobre 10.
La nota media de los contenidos conformara la nota final, siendo necesaria la obtencién de 5 puntos de
media para el aprobado en las pruebas objetivas. Asi mismo, se considera necesaria la obtencidn de, por lo
menos 3 puntos, en cada uno de los controles para que el resultado de la nota de la evaluacién sea
aprobado. En estos controles o pruebas objetivas, el 80% de la calificacion se deducird de la correcta
resoluciéon de las pruebas practicas, aplicando los elementos mas adecuados en cada caso y el 20% restante

de la calificacion, se deberd a la correcta presentacion de los productos intermedios.

La rubrica para la evaluacion de los trabajos sera la indicada en la siguiente tabla:

Nota
IN SuU Bl NT SB apartad
o
Muchos Con errores .
Errores Pocos errores Sin errores de
fundamentales CIEIRES de concepto JatEs el concepto ni
concepto y/o ) p concepto y/o . p' .
CONTENID | de concepto. . L. y/o ejecucion. . L. ejecucion.
80% o ejecucion. ejecucion. puntos
0-3,9 4-4,5 4,6-5,5 5,6-6,4 6,5-8
puntos punt(; puntos puntos puntc;




Trabajo sucio Perfectamente
con borrones, Lamina limpia, limpia, sin
tachones o pero con marcas de
LIMPIEZA arrugas. No algln tachén borrado. Uso
15% | YUSODEL| emplealos o0 arruga. correcto de la puntos
MATERIAL | instrumentos. linea.
0 0,75 1,5
n n
puntos pu tz puntos puntos pu tcs>
Entregado
fuera de plazo
! sin plaz i i i Cumple con los
s, lazos.
5% PLAZO DE | justificacion plaz .
° | ENTREGA l6gica. puntos
0 0,5
punto
puntos Intos puntos puntos .
SUMA NOTA FINAL =

PERDIDA DE LA EVALUACION CONTINUA.

Aquellos alumnos que no se puedan evaluar y calificar por la pérdida de la evaluacion continua (se
consideran en esa situacién aquellos alumnos que no hayan asistido a un 75% de las clases) podran superar
la situacidn atendiendo a lo pedido por el Departamento para tales casos: realizacidn de controles durante
el curso o en junio especialmente disefiado para ellos y se referira a los mismos contenidos que figuran en la

programacién del curso.

En cualquiera de los casos ademas del examen deberdn de presentar las actividades propuestas para cada
evaluacion al grupo ordinario en el nUmero que se determine atendiendo al significado de las mismas
porque engloban la comprensién de cada bloque con lo que se obliga indirectamente al alumno a asumir el

proceso de evaluacién continua del que se auto eliminé.

RECUPERACION
Examen global.

Después de cada evaluacidn se realizard una nueva prueba practica del mismo tipo que las realizadas
durante la evaluacién y con los mismos contenidos, criterios de valoracién y calificacidn para todos aquellos
alumnos/as que no consiguieron aprobar la evaluacion. La nota de recuperacion sustituira a la nota con
evaluacion negativa en caso de aprobar y servird para la obtencién de la nota media de la asignatura.
También deben realizar (recuperar) los trabajos de aplicacion (clase-casa) aunque las propuestas de disefio

deben adecuarse a la realidad conceptual-operativa del alumno en cada caso.



PRUEBA DE EXTRAORDINARIA

Resolverdan de manera adecuada al menos el 50% de las preguntas o problemas planteados en ella
debiendo estar el 50% de las cuestiones respondidas correctamente en su totalidad. Esta prueba se ajustara

a los saberes basicos y competencias especificas.

9.3.3 EvALUACION EN BAcHILLERATO. DiBuIO ARTISTICO
EVALUACION INICIAL

En los primeros dias del curso los/as alumnos/as realizaran unas pruebas de practicas libres para evaluar en
qué estado se encuentran y ver qué tipo de trazado tienen el dibujo. Se realizaran una serie de dibujos en

los que observaremos diferentes aspectos. Con este trabajo indagaremos sobre los siguientes aspectos:
v/ Destreza manual y correcta presentacion de trabajo.

v/ Manejo de las herramientas.

AN

Creatividad.
Uso de materiales.

Interés y aprovechamiento del tiempo en el aula.

S S N

Limpieza del espacio de trabajo.

A

Limpieza y orden en el aula.

v/ Organizacion y finalizacion de tareas.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Herramientas y criterios de evaluacién.
Herramientas para la evaluacidn:

v’ Observacion del alumno/a en el aula.

v Anilisis de los ejercicios, tareas y proyectos. Las tareas se entregaran fisicamente y por classroom

en ocasiones cuando el profesor estime oportuno.

v/ Producto final.



v/ Pruebas practicas (examenes) a lo largo de cada trimestre.

Durante el curso a los/as alumnos/as de Dibujo Artistico se les irdn proponiendo una serie de tareas
intermedias y productos finales que han de realizar durante las horas de clase. Para superar la asignatura
sera imprescindible entregar el 95% de los trabajos exigidos. Los trabajos que no sean entregados, sin un
motivo justificado seran calificados con una nota de 0.

Asimismo, se realizaran unas pruebas practicas, que junto con dichas actividades y el seguimiento continuo
del alumno/a en clase ajustaran la calificacion final. Los contenidos conceptuales y la actitud del alumno/a
en el aula deberan tener una valoracién positiva, en el caso de que una de estas calificaciones sea negativa,
el/la profesor/a puede considerar la asignatura no superada. Con menos de un 3 de nota en cualquiera de
los apartados evaluables, no se realizara la media y el alumno/a tendra una calificacion negativa.

El alumnado que no alcance a tener una valoracién positiva tendra que entregar una serie de trabajos
propuestos por el Departamento. En esta prueba comun se aglutinan los saberes basicos.

Se considerara que un alumno/a ha abandonado la asignatura si, de forma continuada, no presenta los
trabajos en el plazo establecido, no trabaja durante la clase y no trae el material necesario exigido.

Las actitudes que se valoraran en los/as alumnos/as a lo largo de todo el proceso de aprendizaje seran:
v/ Asistencia a clase. Puntualidad en el traslado al aula.1 punto
Interés y aprovechamiento del tiempo en el aula. 1 punto
Limpieza del espacio de trabajo, orden del aula y orden de su material. 1 punto

Respeto a todos los miembros de la Comunidad Educativa 1 punto

v

v

v

v/ Organizacion y finalizacion de tareas. 1 punto

v/ Aportacién del material necesario para trabajar en la clase. 1 punto
v/ Colaboracion para el buen funcionamiento de la clase. 1 punto

v/ Entrega puntual de los trabajos. 1 punto

v/ Respeto hacia los materiales del aula y de los compafieros. 1 punto.

Habilidades y destrezas adquiridas a lo largo de todo el proceso del aprendizaje:

v Correcta presentacion y entrega de los trabajos en la fecha correspondiente, asi como de la entrega
del bloc de bocetos todos los trimestres.2 puntos

v/ Aplicaciéon de los conceptos tedricos en los trabajos practicos. 1 punto

CRITERIOS DE CALIFICACION

Un 80% de los criterios de calificacion se obtendran de la realizacién de pruebas practicas propuestas por el
profesor en el aula. Al menos dos pruebas practicas cada evaluacidn. Estos puntuaran sobre 10. La nota
media de los contenidos conformara la nota final, siendo necesaria la obtencién de 5 puntos de media para



el aprobado en las pruebas objetivas. Asi mismo, se considera necesaria la obtencion de, por lo menos 4
puntos, en cada una de las pruebas para que el resultado de la nota de la evaluacidn sea aprobado. En estas
pruebas, el 80% de la calificacion se deducira de la correcta resolucion de los ejercicios propuestos,
aplicando los elementos mas adecuados en cada caso y el 20% restante de la calificacion, se deberd a la
correcta presentacién de los productos intermedios (trabajos de aula) y actitud en el aula.

PERDIDA DE LA EVALUACION CONTINUA.

Aquellos alumnos que no se puedan evaluar y calificar por la pérdida de la evaluacidon continua (se
consideran en esa situacion aquellos/as alumnos/as que no hayan asistido a un 75% de las clases) podran
superar la situacién atendiendo a lo pedido por el Departamento para tales casos: realizacion de trabajos y
proyectos durante el curso o en junio especialmente disefiado para ellos y se referird a los mismos
contenidos que figuran en la programacién del curso.

En cualquiera de los casos ademas de los proyectos finales, deberan de presentar las actividades propuestas
para cada evaluacidn al grupo ordinario en el nimero que se determine atendiendo al significado de las
mismas porque engloban la comprensidn de cada bloque con lo que se obliga indirectamente al alumno a
asumir el proceso de evaluacion continua del que se auto eliminé.

RECUPERACION

Después de cada evaluacion se realizard una nueva prueba practica del mismo tipo que las realizadas
durante la evaluacién y con los mismos contenidos, criterios de valoracién y calificacidn para todos aquellos
alumnos/as que no consiguieron aprobar la evaluacion. La nota de recuperacion sustituird a la nota con
evaluacion negativa en caso de aprobar y servird para la obtencién de la nota media de la asignatura.
También deben realizar (recuperar) los trabajos de aplicacién (clase-casa (bloc de bocetos)) aunque las
propuestas de disefio deben adecuarse a la realidad conceptual-operativa del alumno/a en cada caso.

PRUEBA DE EXTRAORDINARIA

Resolverdan de manera adecuada los dibujos de los modelos establecidos por los miembros del
departamento en ese momento, siendo correctamente en su totalidad. Esta prueba se ajustara a los saberes
basicos y competencias especificas.



9.4 SITUACIONES DE APRENDIZAJE

9.4.1 12 ESO. Epucacidn PLAsTicA, VisuaL Y AubDIOVISUAL

EVALUACION INICIAL

TiTULO ETAPA, NIVEL Y GRUPO TEMPORALIZACION

ME PREPARO PARA CREAR 1°ESO. 1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

Para conocer a nuestros alumnos vamos a realizar una serie de actividades que nos daran la
suficiente informacién sobre el punto de partida.

Durante estas sesiones también les ensefiaremos el manejo del Classroom, cuentas del centro y
rayuela.

Les ensefiaremos los distintos formatos fotograficos digitales y calidades de las imagenes para el
envio de las mismas por Classroom.

UNIDAD DE MATERIA

0. Contenidos previos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPTORE
DE S
EVALUACION OPERATIVOS
5. Realizar producciones artisticas 1.1 A.1.1.Los .genelros artisticos. CCL2
N ) 4.1 A.2.1.Patrimonio CD1
individuales o colectivas con arquitecténico SAA3
creatividad e imaginacion, qu : L
: . 8.1 B.2.1. Elementos basicos del CC3
seleccionando y aplicando .
herramientas, técnicas y soportes 8.2 lenguaje visual. CCEC2
’ y sop ' 8.3 B.2.2. La composicion. CCL2
7. Aplicar las principales técnicas, B.3.1. Disefo de letras. Texto | cCL3
recursos y convenciones de los combinado con ilustracion o STEM3

lenguajes artisticos, incorporando, de
forma creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias.

fotografia. Texto integrado en
publicidad y en otras obras
artisticas.

C.1.1 Técnicas grafico-
plasticas en 2D.

C.1.2. Técnicas secas y
humedas.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Disefo de la portada de la asignatura de plastica en la libreta y de la evaluacién inicial.
- Disefo de pictogramas de las diferentes asignaturas.

- Disefo de la tipografia del horario y portadas.

PRODUCTO FINAL

- Disefo del horario con pictogramas.




12 EVALUACION

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

GEOMETRIA

1° ESO.

1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

Introduccion al dibujo técnico donde vamos a trabajar:

- Los instrumentos de dibujo técnico para trazar rectas y segmentos.

- Construir, transportar y operar con angulos.

- Trazar circunferencias y resolver problemas de tangencia.

- Conocer, valorar y referenciar movimientos artisticos y técnicas a lo largo de la Historia:
Prehistoria, Edad Antigua, Edad Media, Edad Moderna, Edad Contemporanea.

UNIDAD DE MATERIA

1. Utilizacién y manejo de las herramientas de dibujo técnico y geometria plana.

2. Formas poligonales.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS
. 6.1 B.3.1. Disefio de letras. Texto CC1
4. Explorar las técnicas, los ) . .

. . . 6.2 combinado ilustracién o STE

lenguajes y las intenciones de ; ,
. . 6.4 fotografia. Texto integrado en 3

diferentes producciones culturales -

- . 8.2 publicidad y en otras obras CD3
y artisticas, analizando, de forma L

. 8.3 artisticas. CP
abierta y respetuosa, tanto el .. .
) C.1.1. Técnicas basicas de SAA

proceso como el producto final, su ., i L.

e expresion grafico plasticas. 3CP
recepcion y su contexto, para C.22 Fact ¢ del SAA
descubrir las diversas posibilidades 4.4 70 or?s y Elapa.s’ ed 5CE
que ofrecen como fuente protce§0| creat ',VO'_ eccion de 5
generadora de ideas y respuestas. ma e_na es y tecnicas.

Realizacion de bocetos y CcC
8. Desarrollar y compartir planificacion del proceso. EC4
proyectos artisticos individual o D.3.3. Realizacion de fotografias
colectivamente realizados con utilizando la cdmara de los
diferentes técnicas o recursos. teléfonos moviles.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Manejo de la escuadra y el cartabdn. Trabajo de paralelas y perpendiculares.
- Manejo del compas. Trabajo de circunferencia y sus rectas notables.
- Laminas de trazados geométricos. Mediatriz, bisectriz y teorema de Thales.

- Lamina de angulos.

- Construccion de poligonos.

- Redes modulares simples.

- Construccion de poligonos estrellados.

PRODUCTO FINAL

- Composicion abstracta con elementos geométricos.




22 EVALUACION

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

EXPRESION PLASTICA

1° ESO.

2° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

En esta unidad vamos a prender:

- Conocer la capacidad expresiva del punto, la linea y el plano.

- Clasificar texturas.

- Valorar el mundo a través de nuestros sentidos.

- Reconocer los distintos lenguajes de la expresion grafica.

- Conocer, valorar y referenciar movimientos artisticos y técnicas a lo largo de la Historia:
Prehistoria, Edad Antigua, Edad Media, Edad Moderna, Edad Contemporanea.

UNIDAD DE MATERIA

3. El punto, la linea, el plano, y la textura.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPTORES
DE OPERATIVOS
EVALUACIO
N
1 «Patrimonio artistico 1.1 A.1.1. Los géneros artisticos. CCL1
cdltural» Comprender Iay 4.1 A.2.1. Patrimonio arquitectonico. | CPSAA3
e Se e 8.1 B.2.1. Elementos basicos del | CC1
e'epm los selicciongados de las 8.2 lenguaje visual. ggém
J. . P . . 8.3 B.2.2. La composicion.
distintas manifestaciones . » i CC2
- . C.1.1 Técnicas gréfico- plasticas

culturales y artisticas han tenido CD1

en 2D. CD2
en el desarrollo del ser humano. .

c.1.2. Técnicas secas y CPSAA3
4. Explorar las técnicas, los hdmedas. CC3
lenguajes y las intenciones de CCEC2
diferentes producciones STEM3
culturales y artisticas. CD3

CPSAA3

8. Desarrollar y compartir CPSAA5
proyectos artisticos individual o CE3
colectivamente realizados con CCEC4

diferentes técnicas o recursos.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Bodegon con técnica puntillista.
- Trabajo de creacion de volumenes con diferentes grafismos.
- Recreacién de un paisaje aplicando planos de color y texturas.

PRODUCTO FINAL

- Interpretacion de una obra arquitectonica o pictdrica aplicando todas las técnicas que han

trabajado en esta unidad.




22 EVALUACION

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

LUZY COLOR

1° ESO.

2° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

En esta unidad vamos a prender:

- Comprender qué son los colores y cuéles son sus cualidades.

- Sin luz no hay color.

- ldentificar gamas cromaticas y relaciones que se pueden crear entre colores.

- La psicologia del color.

- Conocer, valorar y referenciar movimientos artisticos y técnicas a lo largo de la Historia:
Prehistoria, Edad Antigua, Edad Media, Edad Moderna, Edad Contemporanea.

UNIDAD DE MATERIA

4. Elcolor.
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPTORES
DE OPERATIVOS
EVALUACION
1 «Patrimonio artistico 1.1 A.1.2. Manifestaciones CCL1
' y 4.1 culturales y artisticas que CPSAA3
cultural» Comprender la ) CC1
. . 51 han sido clave a lo largo de
importancia que algunos L CC2
ejemplos seleccionados de las o4 la historia. CCEC1
yemp oelona 8.1 B.2.1. Elementos basicos del | S&F
distintas manifestaciones o CCL2
- ; 8.2 lenguaje visual.
culturales y artisticas han tenido L CD1
8.3 B.2.2. La composicion. CD2
en el desarrollo del ser humano. e .
C.1.1 Técnicas grafico- CPSAA3
4. Explorar las técnicas, los plasticas en 2D. CC3
lenguajes y las intenciones de C.1.2. Técnicas secas y CCEC2
diferentes producciones humedas. CC2
culturales y artisticas. C.2.1. El proceso creativo a CD1
5. Realizar obras artisticas través de operaciones gggAA3
individuales o colectivas con plasticas: reproducir, aislar, cc3
creatividad. transformar y asociar. CCEC2
8. Desarrollar y compartir STEM3
proyectos artisticos individual o CD3
colectivamente realizados con CPSAA3
diferentes técnicas o recursos. CPSAAS5
CE3
CCEC4

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Circulo cromatico con una estrella de 6 o 12 puntas.

- Gama de colores.

PRODUCTO FINAL

- Interpretacion con técnicas mixtas de una obra de arte.




3° EVALUACION

TiTULO ETAPA, NIVEL Y TEMPORALIZACION
GRUPO
LAS FORMAS 1° ESO. 3° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

Introduccion al dibujo técnico donde vamos a trabajar:
- Laestructura de las formas: organica-geométrica, plana-volumétrica y cerrada- abierta.
- La superficie de las formas: silueta, contorno y dintorno.
- Utilizar esquemas compositivos en creaciones plasticas de diferentes formatos.
- Analizar la direccion y utilizarla para representar volumenes.
- Conocer, valorar y referenciar movimientos artisticos y técnicas a lo largo de la Historia:
Prehistoria, Edad Antigua, Edad Media, Edad Moderna, Edad Contemporanea.

UNIDAD DE MATERIA

5. Las formas y la composicion.
6. Elvolumen.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS

1. Reconocer la importancia que las 1.1. A.1.1. Los géneros artisticos | CC1
distintas manifestaciones culturales y 4.3. a lo largo de la historia del CPSAA3
artisticas han tenido en el desarrollo del 44. arte. CC1
ser humano, mostrando interés por 8.2. B.2.2. La composicion. CcC2
comprenderlas y disfrutarlas y 8.3. Conceptos de equilibrio, CCEC1
entendiendo la necesidad de protegerlas proporcién, ritmo, contraste, CCL2
y conservarlas. aplicados a la organizacion CPSAA1
4. Explorar y aplicar las técnicas, el de formas en el plano y en CPSAA3
lenguaje y las intenciones de diferentes el espacio. CPSA
producciones culturales y artisticas, C.1.1. Técnicas basicas de cc
analizando, de forma abierta y expresioén gréfico - plastica STEM3 CD3
respetuosa, tanto el proceso como el en dos dimensiones. CPSAA3
resultado final, descubriendo las diversas C.2.2. Factores y etapas del CPSAA5
posibilidades que ofrecen como fuente proceso creativo: eleccion CE3
generadora de ideas y de nuevas de materiales y técnicas, CCEC4

respuestas.

8. Desarrollar y compartir proyectos
artisticos, de forma individual o colectiva,
realizados con diferentes técnicas,
recursos y convenciones a partir de una
necesidad y conociendo las
caracteristicas del publico potencial,
valorando las oportunidades personales,
sociales y econdmicas que se le ofrecen.

realizacion de bocetos,
planificacion del proceso.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

e Uso de formas organicas.




e Dibuja croquis de un espacio tridimensional (proyecto tipo edificio o parque) en las que se apliquen
los siguientes conceptos: disminucion de tamario, superposicion, puntos de fuga, perspectiva

aérea y contrastes de color.
e Con la técnica de collage, realiza composiciones con diferentes pesos visuales.

PRODUCTO FINAL

e Creacidon de un modelo tridimensional del croquis realizado. Maqueta realizada con materiales
sostenibles.




32 EVALUACION

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

EL LENGUAJE VISUAL

1° ESO.

3° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

En esta unidad vamos a prender:

mental.

- Conocer las principales funciones de las imagenes.

- ldentificar las principales leyes de la percepcion visual de la Gestalt.

- Distinguir diferentes grados de iconicidad en la imagen.

- Conocer, valorar y referenciar movimientos artisticos y técnicas a lo largo de la Historia:
Prehistoria, Edad Antigua, Edad Media, Edad Moderna, Edad Contemporanea.

- ldentificar los elementos que intervienen en la comunicacion y organizarlos en un mapa

UNIDAD DE MATERIA

proyectos artisticos individual
o colectivamente realizados
con diferentes técnicas o
recursos.

para hacer buenas fotos
CON pPOCOS recursos.

7. Elementos de la comunicacion visual.
8. Funciones de la imagen.
9. Leyes perceptivas.
10. Iconicidad de la imagen.
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS
1. «Patrimonio artistico y 1.1 A.1.2. Manifestaciones CCLA1
) 4.1 culturales y artisticas CPSAA3
F:ultural» C?omprender la 5.1 que han sido clave a lo CC1
mpor‘canma quelalgunos 5.4 largo de la historia. CC2
ejemplos seleccionados de 8.1 B.3.1. Disefio de letras. | CCECA
las distintas ma’m_festamones 8.2 Texto combinado con
culturales y artisticas han 8.3 ilustracion o fotografia. CCL2 CD1
tenido en el desarrollo del ser Texto intearado en
humano. .. 9 CPSAA4
publicidad y en otras CcC3
3. Analizar mensajes visuales obras artisticas. CCEC2
y audiovisuales, mediante el D.1.1. El lenguaje y la CPSAA1
estudio de todos los comunicacion visual. CPSAA4
elementos que los Imagenes visuales y cc3
constituyen, interpretando las audiovisuales. CCEC3
intenciones, declaradas o no, D.1.2. Contextos y CCEC4
de los autore funciones. Finalidades STEM3
5. Realizar obras artisticas informativa, CD3
individuales o colectivas con comunicativa, expresiva CPSAA5
creatividad. y estética. CE3
8. Desarrollar y compartir D.3.4. Trucos y consejos CCEC4

PRODUCTOS INTERMEDIOS:




- Realizar un mapa conceptual en el que aparezcan los elementos que intervienen en el
lenguaje visual.

- llusiones opticas.

- Buscar y analizar diferentes anuncios publicitarios.

- Transformacion de una imagen en un cartel publicitario.

PRODUCTO FINAL

- Simplificacion y geometrizacién de una imagen en las que se pierdan grados de iconicidad.
- Conceptualizar y disefar un cartel con funcién informativa sobre un tema actual (el cambio
climético, habitos saludables, acoso escolar...)




32 EVALUACION

TiTULO ETAPA, NIVEL Y GRUPO TEMPORALIZACION

EL COMIC 1°ESO. 3° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

En esta unidad vamos a prender:
- Conocer los origenes y la evolucion del cémic, asi como sus géneros y estilos mas populares.
- Identificar los elementos que configuran el lenguaje del cémic.
- Organizar los pasos intermedios para representar un personaje de comic.
- Expresar el movimiento y los estados de animo, mediante gestos y expresiones faciales.
- Conocer, valorar y referenciar movimientos artisticos y técnicas a lo largo de la Historia:
Prehistoria, Edad Antigua, Edad Media, Edad Moderna, Edad Contemporanea.

UNIDAD DE MATERIA

11. Elementos del comic.
12. El cuerpo humano.
13. Expresiones faciales.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS
1 «Patrimonio artistico 1.1 A.1.1. Los géneros CCL1
) y 2.2. artisticos alo largo de la | CPSAA3
cultural» Comprender la 31 historia del arte cCH
importancia que algunos 41, D.1.1.Ellenguajeyla | CC2
ejemplos seleccionados de las 42 comunicacién visual CCECH
distintas manifestaciones X . '

o 4.4, Imagenes visuales y CPSAA1
culturales y artisticas han audiovisuales cC3
tenido en el desarrollo del ser D12 Contex.tos y CCEC3
humano. funciones. Finalidades CCEC4
4. Explorar y aplicar las técnicas, informativa, STEM3 CD3
el lenguaje y las intenciones de comunicativa, expresiva CPSAA5
diferentes producciones y estética. CE3
culturales y artisticas. D.3.5. La imagen CCEC4

?. Rgallzar obras artllstlcas secuenciada. Origen y cCL2 CD1
individuales o colectivas con evolucién. Introduccion a | cp2
creatividad. las diferentes CPSAA3
caracteristicas del comic
7. Utilizar de forma creativa y la fotonovela CCZ 5
programas informaticos para D.3.6 Realizac.:ic')n de CCEC
dibujar, transformar dibujos y viﬁe.ta;s tiras comicas y
fotografias y hacer péginas, utilizando
Z.m;n atC|o(;1eZ stmas, distintos tipos de planos
1S ru.an ° ?,a y distintos estilos de
experimentacion y de los dibujo
resultados. D.3.7. Aprendizaje de
convencionalismos
expresivos propios del
comic.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:




- Realizar un mapa conceptual en el que aparezcan el comic, sus géneros y estilos.
- Disenar un personaje de un comic.
- Dibujar diferentes expresiones faciales y el movimiento corporal.

PRODUCTO FINAL

- Guionizar y dibujar una vifieta cémica.
- Modelar en plastilina el personaje de comic que se ha disefiado en los ejercicios anteriores.




32 EVALUACION

TiTULO ETAPA, NIVEL Y GRUPO TEMPORALIZACION

LA FOTOGRAFIA Y EL CINE 1° ESO. 3° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

En esta unidad vamos a prender:

- Conocer el funcionamiento de la camara fotogréafica. Elementos de la camara éptica, obturador,
diafragma, visor y pantalla digital.

- Encuadre y tipos de planos.

- Estudiar el origen del cine y la evolucién técnica y artistica de las producciones.

- ldentificar los elementos esenciales para grabar una pelicula o crear una animacion.

- El arte de los comienzos de la Edad Contemporanea y del siglo XIX. Goya. Conocer los géneros
fotograficos.

- Elcine de animacion.

UNIDAD DE MATERIA

14. La fotografia.
15. El cine y la animacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS
1.«Patr io artist 1.1 A.1.2. Manifestaciones CCL1
;; a lnngonlo a 'Z |co| y 4.2, culturales y artisticas que CPSAA3
,Cu ural» .ompren erla 5.2. han sido clave a lo largo CcC1
importancia que algunos 5.4 de Ia historia. cC2
ej.er.nplos selgcmongdos de las 71 D.1.1. El lenguaje y la CCECH
distintas manifestaciones A
itural st han tenid 7.2. comunicacion visual. CPSAA1
cu ulrg esy a” |sd|c|as ahn enido 8.1 Imagenes visuales y CPSAA4
ene e§arro ode S(?r ! umano. 8.2 audiovisuales. cC3
5. Realizar obras artisticas .
o i 8.3 D.3.8. La imagen en CCEC3
individuales o colectivas con movimiento. El cine y la COEC4
creat.l\'/ldad. . animacion. Origen y STEMS3
7. Utilizar de forma creativa evolucion oD3
programas informaticos para '
D.3.9. Nuevos formatos
dibujar, transformar dibujos y digitalesu v gE§M5
fotografias y hacer animaciones i
D.3.10. Analisis de CCEC4

basicas, disfrutando de la
experimentacién y de los
resultados.

8. Desarrollar y compartir
proyectos artisticos individual o
colectivamente realizados con
diferentes técnicas o recursos.

trabajos audiovisuales y
aprendizaje de la
elaboracién de un sencillo
guion cinematografico.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Escribir y bocetar un pequeno guion.
- Hacer fotografias con diferentes planos y encuadres.

PRODUCTO FINAL




Realizar un video aplicando los conocimientos aprendidos en los que se haga una reflexion sobre
un tema en concreto.




9.4.2 32 ESO. Epucacidn PLAsTica, VisuaL Y AubioviSUAL

EVALUACION INICIAL

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

DESPERTANDO LA CREATIVIDAD

3° ESO.

1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Manejo de la escuadra, el cartabon y el compas.

- Recordatorio de contenidos de

1° de la ESO.

UNIDAD DE MATERIA

0. Contenidos previos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS DESCRIPTORES
OPERATIVOS

6. Reconocer y valorar la presencia
de la geometria en la naturaleza,
en el arte y en nuestro entorno,
identificando estructuras
geomeétricas basicas, analizando y
simplificando la estructura formal
de objetos reales, recreando y
sintetizando formas de la
naturaleza por medio de formas
geomeétricas y sistemas de
representacion, y posibilitando la
creacion de simbolos a partir de
formas geométricas.

8. Desarrollar y compartir
proyectos artisticos, de forma
individual o colectiva, realizados
con diferentes técnicas, recursos y
convenciones a partir de una
necesidad y conociendo las
caracteristicas del publico
potencial, valorando las
oportunidades personales, sociales
y econdmicas que se le ofrecen.

6.4.

C.3.1. Introduccién | CCL2,

a la geometria CCL1.

plana y trazados CD1,

geométricos CD2, CPSAA3

basicos. Poligonos | CC3, CCEC2

regulares y CC1

estrellados, 6valo, | cc2

espiral. CCECH1

Movimientos y CPSAA1

transformaciones CPSAA4

en el plano. CCEC3
CCEC4.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Boceto y disefio de una letra en la que apliquemos los conceptos aprendidos en 1° de la ESO.

PRODUCTO FINAL

- Realizaciéon de una circunferencia lobulada para repasar el uso del compas.




12 EVALUACION

TiTULO ETAPA, NIVEL Y TEMPORALIZACION
GRUPO
DIBUJO GEOMETRICO 3° ESO. 1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

Mediante lamina de dibujo el alumnado ira asimilando los siguientes conceptos y trazados:

- Paralelismo y perpendicularidad.
- Trazado de angulos.

- Construccién de poligonos conociendo el lado e inscritos en la circunferencia.

- Poligonos estrellados.
- Tangencias y curvas conicas

- El Arte y técnicas a lo largo de la Historia.

UNIDAD DE MATERIA

1. Geometria Plana.
2. Poligonos.
3. Tangencias y curvas cénicas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS

1. Reconocer la importancia que las 1.1 A.1.1. Los géneros CCL1
distintas manifestaciones culturales y 1.2. artisticos a lo largo CPSAA
artisticas han tenido en el desarrollo del | 5.4. de la historia del 3 CC1
ser humano, mostrando interés por 6.2. arte. CC2

. CCEC1
comprenderlas y disfrutarlas y 6.4.

entendiendo la necesidad de protegerlas
y conservarlas.

5. Realizar obras artisticas individuales o
colectivas con creatividad, incorporando
las referencias culturales y artisticas de
su propio entorno y momento.

6. Reconocer y valorar la presencia de la
geometria en la naturaleza, en el arte y
en nuestro entorno, identificando
estructuras geométricas basicas,
analizando y simplificando la estructura
formal de objetos reales.

A.2.2. La geometria
en la arquitectura y CCL2
el urbanismo.

C.3.1. Introduccion a
la geometriaplanay | 3
trazados
geométricos basicos. | 4
Poligonos regulares | cC3
y estrellados, 6valo,
espiral. Movimientos
y transformaciones
en el plano.

C.3.3. Las formas CC1
geomeétricas en el
arteyenla
naturaleza.

CPSAA
g)PSAA
CPSAA
CCEC3
CCEC4
CD1

CCEC3

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Laminas en las que aplique los conceptos fundamentales del dibujo técnico.

PRODUCTO FINAL

- Proyecto en el que se realicen diferentes poligonos estrellados y formas geométricas.




12 EVALUACION

TiTULO ETAPA, NIVEL Y GRUPO TEMPORALIZACION

GEOMETRIA PLANA 3° ESO. 1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

Mediante lamina de dibujo el alumnado ira asimilando los siguientes conceptos y trazados:

- Teorema de Thales y proporcionalidad. Escalas.
- Relaciones de proporcionalidad: Traslacion, rotacion y giros.

- Simetria axial y radial.

- EI' médulo y redes modulares.

UNIDAD DE MATERIA

4. Proporcion.
5. Estructuras modulares.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS

1. Reconocer la importancia que 1.1. A.1.1. Los géneros CCL1
las distintas manifestaciones 1.2. artisticos a lo largo de CPSAA3
culturales y artisticas han tenido 54. la historia del arte. CC1
en el desarrollo del ser humano, 2 A.2.2. l.‘a geometria en CC2

trando interé 6.2. la arquitectura y el CCECA1
mostrando interés por 6.4, urbanismo. COL2
comprenderlas y disfrutarlas y C.3.1. Introduccion a la CPSAA1
entendiendo la necesidad de geometria plana y CPSAA3
protegerlas y conservarlas. trazados geométricos CPSAA4
5. Realizar obras artisticas basicos. Poligonos cc3
individuales o colectivas con r,egtljlares y elstrellados, CCEC3
creatividad, incorporando las ;\)Ava 0, espiral. CCEC4

ovimientos y CD1

referencias culturales y artisticas
de su propio entorno y momento.
6. Reconocer y valorar la
presencia de la geometria en la
naturaleza, en el arte y en nuestro
entorno, identificando estructuras
geomeétricas basicas, analizando y
simplificando la estructura formal
de objetos reales.

transformaciones en el
plano.

C.3.3. Las formas
geométricas en el arte
y en la naturaleza.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Laminas en las que aplique los conceptos tratados en el tema.

PRODUCTO FINAL

- Disefio de un modulo de repeticion.




Bloque B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresién grafica.

TiTULO ETAPA, NIVEL Y TEMPORALIZACION
GRUPO
EXPRESION VISUAL 3° ESO. 2° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

Vamos a aprender a:

- Explorar la capacidad expresiva del punto, la linea y la textura.
- Identificar diferentes tipos de luz que pueden utilizarse en una produccion visual.

- Representar el volumen en los objetos mediante juegos de claroscuros.
- Analizar la luz en la pintura.

UNIDAD DE MATERIA

6. Elementos de la expresion plastica.

7. Laluzy el volumen.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS | DESCRIPTORES

EVALUACION OPERATIVOS

1. Reconocer la importancia que las 1.1. A.1.1. Los géneros

distintas manifestaciones culturalesy | 1.2. artisticos a lo largo de CCL1, CPSAA3,

artisticas han tenido en el desarrollo 5.1. la historia del arte. CC1

del ser humano, mostrando interés 5.2. A.1.2. Manifestaciones CC2, CCEC1

por comprenderlas y disfrutarlas y 5.3 culturales y artisticas

entendiendo la necesidad de 5.4. que han sidoclave alo | CCL2, CPSAA1,

protegerlas y conservarlas. 7.1. largo de la historia, CPSAA4, CC3,

5. Realizar obras artisticas 7.2. CCECS3, CCEC4

individuales o colectivas con 8.2. B.2.1. Elementos

creatividad.

7. Utilizar de forma creativa
programas informéticos para dibujar,
transformar dibujos y fotografias y
hacer animaciones basicas,
disfrutando de la experimentacion y
de los resultados.

8. Desarrollar y compartir proyectos
artisticos, de forma individual o
colectiva, realizados con diferentes
técnicas, recursos y convenciones

basicos del lenguaje

visual: el punto, la linea,

el plano. Forma, color,
grises y texturas.
Posibilidades
expresivas y
comunicativas de los
elementos basicos.

CCL3, STEMS,
CD1,

CD5,

STEMS3, CD3,
CPSAA5

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Ejercicios de tramas.

- Dibujar un bodegoén con formas geométricas aplicando el claroscuro.

- Posterizando un busto clasico, hacer un estudio de los diferentes grises.




PRODUCTO FINAL

- Basandose en un cuadro historico, simplificarlo geometrizando las formas y hacer un
estudio de las luces y las sombras.




22 EVALUACION

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

EL COLOR

3°ESO.

2° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

Vamos a aprender a:

- Implicarse en las situaciones de trabajo en equipo.
- Comprobar la relacion existente entre la luz y el color para comprender su aplicacion en

diferentes ambitos.

- Distinguir entre sintesis aditiva y sintesis sustractiva.
- Aplicar diferentes armonias cromaticas experimentando con las cualidades del color y su

valor expresivo.

- Conocer las principales aportaciones de los distintos movimientos artisticos.

UNIDAD DE MATERIA

- La naturaleza del color.

- Sintesis aditiva o mezcla de colores.
- Sintesis sustractiva y mezcla de colores pigmentos. formula

- La codificacion del color.
- Armonias cromaticas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS

1. Reconocer la importancia que | 1.1. A.1.1. Los géneros CCL1

tienen las distintas 1.2. artisticos a lo largo de la | CPSAA3

manifestaciones culturales y 4.3. historia del arte. CC1

artisticas. 44, B.,2..1. Elementos . CC2

4. Explorar y aplicar las 51. b_asmos del Ienguajc’a CCEC1

- ) 5.2. visual: el punto, la linea,

técnicas, el lenguaje y las 53 el plano. Forma, color, CCL2

intenciones de diferentes 54. grises y texturas. CD1

producciones culturales y 6.2. Posibilidades expresivas | CD2

artisticas, y comunicativas de los CPSAA3

5. Realizar obras artisticas B.2.2. La composicion. CC3

individuales o colectivas con gr%r;)%erg;[gr? drﬁn?gunmno, CCEC2

creatividad, incorporando las contraste, éplicac;os ala CPSAA1

referencias culturales y organizacion de formas CPSAA4

artisticas de su propio entorno y en el planoy en el CCEC3
CCEC4

momento.

6. Reconocer y valorar la
presencia de la geometria en la
naturaleza, en el arte y en
nuestro entorno,

basicos.
de expresién
dimensiones.

técnicas secas y

expresivas.

espacio. Elementos
C.1.1. Técnicas basicas
graficoplastica en dos
C.1.2. Introduccion a las

humedas. Su uso en el
arte y sus caracteristicas




PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Realizar el circulo cromatico.
- Realizar Laminas con gamas cromaticas.
- Realizar laminas con gamas acromaticas.

PRODUCTO FINAL

- Realizar un hexaedro trabajando los colores primarios y secundarios y creando
degradaciones hacia el blanco y el negro.
- Interpretar una obra artistica .

*El bloque A de saberes basicos se introducira a lo largo del trimestre relacionado con el bloque C.




Bloque B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresioén

grafica.

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

LA FORMAY EL PLANO EN
LA COMPOSICION.

3° ESO.

2° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

Vamos a aprender a:

- Estudiaremos las cualidades de la forma simples y complejas para crear diferentes
composiciones en diferentes formatos.
- Estudiaremos el ritmo y los esquemas compositivos creando equilibrio visual a través de los

métodos operativos.

UNIDAD DE MATERIA

- Las cualidades de la forma. Simples y complejas.

- La composicion.
- Elritmo y el equilibrio visual.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERI SABERES BASICOS DESCRIPTORE
OS DE S OPERATIVOS
EVALUA
CION

1. Reconocer la importancia que las 1.1. B.2.2. La composicién. CC
distintas manifestaciones culturalesy | 2.2. Conceptos de equilibrio, L1
artisticas han tenido en el desarrollo | 2-3- proporcion, ritmo, contraste, Cp
del ser humano, mostrando interés 3.1. aplicados a la organizacion de SA

) 5.1. formas en el plano y en el A3
por comprenderlas y disfrutarlas y 5.2 espacio. cC
entendiendo la necesidad de 5.3. C.1.1. Técnicas basicas de 1
protegerlas y conservarlas. 5.4 expresion gréaficoplastica en dos | CC
2. Argumentar opiniones sobre obras | 7.1. dimensiones. 2
artisticas propias y ajenas, analizando | 7-2. D.2.2. Iniciacion a programas | CC
los distintos aspectos que influyen en de edicion de imagenes. EC
el proceso que va desde la intencién D.3.3. Realizacion de fotografias 1
hasta la realizacion final. ut|I,|zando Ia§ camaras de cp
3. Analizar mensajes visuales y telefonos moviles. ; o

: D.3.4. Trucos y consejos para A1

audiovisuales, mediante el estudio de hacer buenas fotos con pocos ccC
todos los elementos que los recursos. 3
constituyen, interpretando las cC
intenciones, declaradas o no, de los EC
autores. 3
5. Realizar obras artisticas cC
individuales o colectivas con L2
creatividad, incorporando las CD

CP




referencias culturales y artisticas de SA
su propio entorno y momento. A4
7. Utilizar de forma creativa CC
programas informaticos para dibujar, EC
transformar dibujos y fotografias y
hacer animaciones basicas, cc
disfrutando de la experimentacion y EC
de los resultados. 4
CC
L3
ST
EM
3
CD
5

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Analizar en obras artisticas las composiciones, ritmo y equilibrio visual. Utilizando para ello
papel cebolla, donde irdn calcando con rotuladores de colores las lineas principales.

- Con las camaras de los mdviles realizan fotografias con diferentes esquemas compositivos,
a partir de modelos elegidos por el alumnado.

PRODUCTO FINAL

- Recrear obras artisticas, con fotografias y aplicaciones de edicion digital.

*El bloque A de saberes basicos se introducira a lo largo del trimestre relacionado con el bloque C.




BLOQUE Bloque D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

EL DISENO DE MENSAJE

3°ESO.

3° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- En esta unidad aprenderemos a diferenciar el disefio grafico, editorial y publicitario .
- Veremos la importancia del disefio en la comunicacion visual .

UNIDAD DE MATERIA

- El diseno en la comunicacion visual.
- Disefo gréfico, editorial y publicitario.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTOR
EVALUACION ES
OPERATIVOS
3. Analizar mensajes visualesy | 3.1. D.1.1. El lenguaje y la CCLA1
audiovisuales, mediante el 3.2. comunicacion visual. Imagenes
estudio de todos los elementos | 7.1. visuales y audiovisuales. CCL2
que los constituyen, 7.2. D.1.2. Contextos y funciones. CD1
interpretando las intenciones, Finalidades informativa, CPSAA4
declaradas o no, de los autores. comunicativa, expresiva y estética. CC1
7. Utilizar de forma creativa D.1.3. Desinformacion y CCEC2
programas informaticos para manipulacion. CCL3
dibujar, transformar dibujos y D.2.1. Dibujos creados por STEM3
fotografias y hacer animaciones ordenador. CD5
basicas. D.2.2. Iniciacién a programas de CC3
edicion de imagenes. CCEC4

D.2.3. Disefio grafico asistido por
ordenador.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

e Analizaremos diferentes imagenes publicitarias, buscadas en revistas, en televisiéon y en

internet.

PRODUCTO FINAL

e Realizar un cartel publicitario utilizando como tema el bullying escolar o algun tema

de interas..

e Realizar el disefio de un disco de sus cantantes favoritos.

*El bloque A de saberes basicos se introducira a lo largo del trimestre relacionado con el bloque C.




BLOQUE Bloque D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

EL CINE Y LA TELEVISION

3° ESO.

2° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- En esta unidad vamos a reconocer la imagen secuencial en movimiento y distinguir lo que

es cine television y video.

- Identificar los géneros filmicos y ser capaz de estructurar una historia para una grabacion.
- Valorar y lograr las fases de la creacion cinematografica.
- Mejoraremos el lenguaje del cine y las posibilidades de las cdmaras.

UNIDAD DE MATERIA

- Elcine, la television y el video.

- La historia del cine.

- Los géneros cinematograficos.
- La estructura de una pelicula.

- Del guién a la pantalla. porfa tarjeta de crédito gratis
- Los planos Cinematograficos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPTOR
EVAI?UEACIO OPERisﬁvos
N
1. Reconocer la importancia que 1.1. D.3.8. La imagen en movimiento. | CC1
las distintas manifestaciones 3.1. El cine y la animacion. Origen y CPSAA
culturales y artisticas han tenido 3.2. evolucién. 3
en el desarrollo del ser humano. 7. D.3.9. Nuevos formatos digitales. CC2
3. Analizar mensajes visualesy | 7.2. D.3.10. Analisis de trabajos CCEC1
audiovisuales, mediante el 8.1. audiovisuales y aprendizaje de la CCL1
estudio de todos los elementos | 8-3- elaboracién de un sencillo guion | < <",
que los constituyen, cinematografico. oDl
interpretando las intenciones, D.3.11. Técnicas basicas de
declaradas o no, de los grabacion y edicion, para la CPSAA
7. Utilizar de forma creativa individual o en grupo. Nociones CCL3
programas informaticos para basicas de subtitulado y STEM3
dibujar, transformar dibujos y audiodescripcion cD5
fotografias y hacer animaciones CCEC4
basicas, disfrutando de la STEM3
experimentacion y de los CD3
resultados. CPSAA
8. Desarrollar y compartir 5 CE3

proyectos artisticos, de forma
individual o colectiva,
realizados con diferentes

82




técnicas, recursos y
convenciones.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Crear un storyboard para la realizacién de un corto.
- Con diferentes aplicaciones de mévil vamos a hacer una mesa de luz para disefiar una
animacion clasica basada en el storyboard que se hja trabajado previamente.

PRODUCTO FINAL

- Realizar un corto utilizando los maéviles y un programa de edicién de video.

*El blogue A de saberes basicos se introducira a lo largo del trimestre relacionado con el bloque C.




9.4.3 392 ESO. PLAsTICA EN EXTREMADURA

EVALUACION INICIAL

TiTuLO ETAPA, NIVEL Y GRUPO TEMPORALIZACION

PRIMERA INMERSION 3° ESO. 1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Los alumnos buscaran informacién sobre la historia de Extremadura durante la Prehistoria.

UNIDAD DE MATERIA

1. Historia del Arte y Arquitectura de Extremadura.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS
. . 1.1 A.1.2. Manifestaciones CCLA1
1. Reconocer la importancia que o
s . . 1.2. culturales y artisticas que CPSAA3
las distintas manifestaciones .
. . 2.3 han sido clave a lo largo de | CC1
culturales y artisticas han tenido en L
2.4 la historia cC2
el desarrollo del ser humano, 43
mostrando interés por ' ., CCECH1
. 4.4 C.1.2. Introduccioén a las CPSAA1
comprenderlas y disfrutarlas y . .
. : 8.1 técnicas secas y humedas. | cC3
entendiendo la necesidad de
8.2 Su uso en el arte y sus CCEC3
protegerlas y conservarlas. . .
caracteristicas expresivas. CPSAA5
2. Argumentar opiniones sobre CE3
obras artisticas propias y ajenas, CCEC4

analizando los distintos aspectos
que influyen en el proceso que va
desde la intencion hasta la
realizacion final

4. Explorar las técnicas,los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones culturales
y artisticas, analizando.

8. Desarrollar y compartir
proyectos artisticos individual o
colectivamente realizados con
diferentes técnicas o recursos.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Buscar informacién y posterior exposiciéon sobre la Prehistoria en Extremadura.
- Completar un mapa con diferentes yacimientos arqueoldgicos en Extremadura.

PRODUCTO FINAL

- Realizacién de un producto artistico empleando una técnica basica de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones.




12 EVALUACION

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

HISTORIA DE NUESTRA TIERRA

3° ESO.

1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Los alumnos buscaran informacion sobre la historia de Extremadura en la Prehistoria, la

Edad Antigua, la Edad Media y la Edad Moderna.

UNIDAD DE MATERIA

1. Historia del Arte y Arquitectura de Extremadura.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS
. . 1.1 A.1.1. Los géneros CCLA1
1. Reconocer la importancia que las L
- . . 1.2. artisticos a lo largo de la CPSAA3
distintas manifestaciones culturales y S
. . 2.3 historia del arte. CcC1
artisticas han tenido en el desarrollo del . .
X . 24 A.1.2. Manifestaciones CC2
ser humano, mostrando interés por L
. 4.3 culturales y artisticas que | CCEC1
comprenderlas y disfrutarlas y 44 han sido clave a Io larao
entendiendo la necesidad de ' L g CPSAA1
8.1 de la historia CC3
protegerlas y conservarlas. L
8.2 B.1.1. El lenguaje visual CCEC3
2. Argumentar opiniones sobre obras como forma de CPSAA5
artisticas propias y ajenas, analizando comunicacion. CE3
los distintos aspectos que influyen en el Introduccion al tema. CCEC4

proceso que va desde la intencion
hasta la realizacion final

4. Explorar las técnicas,los lenguajes y
las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas,
analizando.

8. Desarrollar y compartir proyectos
artisticos individual o colectivamente
realizados con diferentes técnicas o
recursos.

C.1.2. Introduccion a las
técnicas secas y
hdimedas. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Buscar informacién y posterior exposicidon sobre la Historia de Extremadura.

- Trabajar con diferentes técnicas y materiales acordes al Arte en Extremadura en cada
periodo de tiempo: arcilla, cesteria, estarcido, cartén...

PRODUCTO FINAL

- Simulacién de un museo arqueoldgico para exhibir sus creaciones en formato “lapbook” o

libro desplegable.




22 EVALUACION

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

NUESTRA C.A.

3°ESO.

2° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Busqueda de informacién sobre el patrimonio inmaterial de nuestra Comunidad Auténoma

utilizando las nuevas tecnologias.

- Busqueda de informacion sobre las fiestas o celebraciones de nuestra C.A.
- Conocer y utilizar contenidos de la Expresion Visual y Plastica y de la Publicidad.

UNIDAD DE MATERIA

2. Patrimonio Cultural de Extremadura.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE | SABERES BASICOS | DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS
. . 1.1 B.3.1. Disefio de CC1
1. Reconocer la importancia que las
i . . 2.3 letras. Texto CPSAA
distintas manifestaciones culturales y .
. . 4.1 combinado con CC1
artisticas han tenido en el desarrollo del , . ,
. , 4.2 ilustracion o fotografia. | CC2
ser humano, mostrando interés por )
. 5.1 Texto integrado en CCEC1
comprenderlas y disfrutarlas y .
. . 54 publicidad y en otras CCL2
entendiendo la necesidad de protegerlas y .
6.1 obras artisticas. CD1
conservarlas. .
8.2 C.1.1. Técnicas CD2
4. Explorar las técnicas,los lenguajes y las basicas de expresion CPSAA
intenciones de diferentes producciones graficoplastica endos | cc3
culturales y artisticas, analizando, de dimensiones. CCEC2

forma abierta y respetuosa, tanto el
proceso como el producto final, su
recepcion y su contexto, para descubrir
las diversas posibilidades que ofrecen
como fuente generadora de ideas y
respuestas.

8. Desarrollar y compartir proyectos
artisticos individual o colectivamente
realizados con diferentes técnicas o
recursos.

C.1.2. Introduccién a
las técnicas secas y
himedas. Su uso en el
arte y sus
caracteristicas
expresivas.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Busqueda de contenido multimedia sobre la festividad seleccionada.
- Reproduccion de los elementos de dicha festividad.

PRODUCTO FINAL

- Disefio y creacion de un producto artistico con inspiracion en dicha festividad.




22 EVALUACION

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

ARTE LOCAL

3°ESO.

2° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Busqueda de informacién sobre elementos artisticos, arquitectonicos y culturales de su

localidad.
- Uso de técnicas mixtas.

UNIDAD DE MATERIA

3. Patrimonio Local.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE | SABERES BASICOS | DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS
. . 1.1 B.3.1. Disefo de CcC1
1. Reconocer la importancia que las
. . . 2.3 letras. Texto CPSAA
distintas manifestaciones culturales y .
L . 4.1 combinado con CcC1
artisticas han tenido en el desarrollo del ) ., :
i . 4.2 ilustracion o fotografia. | CC2
ser humano, mostrando interés por .
. 5.1 Texto integrado en CCEC1
comprenderlas y disfrutarlas y .
. . 54 publicidad y en otras CCL?2
entendiendo la necesidad de protegerlas y L
6.1 obras artisticas. CD1
conservarlas. ..
8.2 C.1.1. Técnicas CD2
4. Explorar las técnicas,los lenguajes y las basicas de expresion CPSAA
intenciones de diferentes producciones graficoplastica endos | cc3
culturales y artisticas, analizando, de dimensiones. CCEC2

forma abierta y respetuosa, tanto el
proceso como el producto final, su
recepcion y su contexto, para descubrir
las diversas posibilidades que ofrecen
como fuente generadora de ideas y
respuestas.

8. Desarrollar y compartir proyectos
artisticos individual o colectivamente
realizados con diferentes técnicas o
recursos.

C.1.2. Introduccién a
las técnicas secas y
humedas. Su uso en el
arte y sus
caracteristicas
expresivas.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Busqueda de contenido multimedia e informacion sobre elementos del patrimonio material e

inmaterial de la localidad.

- Tratamiento de la informacion, exposiciéon y debate. Por ejemplo: creacion de una tabla con
el contenido y con un simbolo de dicho elemento.
- Realizacién de distintos productos artisticos con inspiraciéon en elementos de la festividad.

PRODUCTO FINAL

- Disefo y creacion de un elemento publicitario para promocionar dicha festividad.




22 EVALUACION

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

CUADERNO DE VIAJE

3°ESO.

2° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Los alumnos buscaran informacion sobre diferentes propuestas de ocio y actividades que
pueden realizarse en la C.A. de Extremadura.

UNIDAD DE MATERIA

4. Ocioy actividades en la C.A.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS
. . 1.1 A.1.1. Los géneros CCLA1
1. Reconocer la importancia que las L
- . . 1.2. artisticos alo largo de la | CPSAA3
distintas manifestaciones culturales y L
. . 24 historia del arte. CcC1
artisticas han tenido en el desarrollo del . .
. X 4.1 A.2.1. Patrimonio CcC2
ser humano, mostrando interés por arquitecténico
comprenderlas y disfrutarlas y Cci 5 Introduc.:cic')n alas CCECT
entendiendo la necesidad de . CCL2
técnicas secas y CD1
protegerlas y conservarlas. )
hdmedas. Su uso en el CD2
4. Explorar las técnicas,los lenguajes y arte y sus caracteristicas | CPSAA3
las intenciones de diferentes expresivas. CC3
producciones culturales y artisticas, CCEC2
analizando. CCLA1
8. Desarrollar y compartir proyectos STEM3
artisticos individual o colectivamente CcD3
realizados con diferentes técnicas o CPSAA3
recursos. CPSAAS
CE3
CCEC4

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Buscar informacién sobre actividades de ocio y tiempo libre en Extremadura.

- Realizar diversos productos artisticos representativos.

PRODUCTO FINAL

- Disefio de un cuaderno de viaje en formato fisico o multimedia.




32 EVALUACION

TiTuLO ETAPA, NIVEL Y GRUPO TEMPORALIZACION

VISITA AL MUSEO 3° ESO. 3° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Los alumnos buscaran informacién sobre museos y salas de exposiciones.
- Técnicas de reciclaje y papel maché.
- La finalidad de esta situacion de aprendizaje es poner en valor todo el patrimonio material e

inmaterial de nuestra comunidad autbnoma.

UNIDAD DE MATERIA

5. El Museo.
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS
. . 1.1 A.1.2. Manifestaciones CCL1

1. Reconocer la importancia que las L

- . . 1.2 culturales y artisticas que CPSAA3
distintas manifestaciones culturales .

artisticas han tenido en el 4.1 han sido clave a lo largo de | CC1
Zesarrollo del ser humano 8.1 la historia, incluidas las CC2
mostrando interés por ’ 8.2 contemporaneas y las CCEC1
comprenderlas y disfrutarlas y 8.3 pertenecientes al patrimonio | CCL2
entendiendo la necesidad de local: andlisis de sus CD1
protegerlas y conservarlas aspectos formales y de su CD2

' contexto histérico, CC3
4. Explorar las técnicas,los incorporando ademas la CCEC2
lenguajes y las intenciones de perspectiva de género STEM3
diferentes producciones culturales y B.1.1. El lenguaje visual CD3
artisticas, analizando. como forma de CPSAA5
8. Desarrollar y compartir proyectos CT:numcamon. Introduccion | g3
artisticos individual o colectivamente é Ze;naE'l . CCEC4
realizados con diferentes técnicas o o procesg creativo a
rECUrSOS través de operaciones
' plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Buscar informacién sobre los diferentes tipos de museos y sus clasificaciones.

- Buscar informacion sobre los museos extremenos mas relevantes.
- Técnicas plasticas de reciclaje con la realizaciéon de papel maché casero.

PRODUCTO FINAL

- Creacion de un plano grupal de gran formato (cartén) para ubicar los museos y las salas de
exposiciones mas relevantes. Incluyendo una leyenda con informacion.




32 EVALUACION

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

ARTISTAS EXTREMENOS

3° ESO.

3° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Los alumnos buscaran informacién sobre la biografia y la obra de un pintor extremerio.
- Realizaran un video en grupo donde expliquen lo aprendido.
- Reinterpretacion de una obra con la técnica de falso grabado.

UNIDAD DE MATERIA

6. Artistas extremenios.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS
. . 1.1 A.1.1. Los géneros CCLA1
1. Reconocer la importancia que las -
. . . 1.2, artisticos a lo largo de la CPSAA3
distintas manifestaciones culturales y L
. . 24 historia del arte. CcC1
artisticas han tenido en el desarrollo . .
. . 3.1 A.1.2. Manifestaciones CC2
del ser humano, mostrando interés por s
. 4.1 culturales y artisticas que CCECA1
comprenderlas y disfrutarlas y .
. . 4.3 han sido clave a lo largo CCL2
entendiendo la necesidad de o .
44 de la historia, incluidas las | CD1
protegerlas y conservarlas. .
5.1 contemporaneas y las CD2
2. Argumentar opiniones sobre obras 8.2 pertenecientes al CPSAA4
artisticas propias y ajenas, analizando 8.3 patrimonio local: analisis CC3
los distintos aspectos que influyen en de sus aspectos formales y | cceC2
el proceso que va desde la intencion de su contexto historico, STEM3
hasta la realizacién final. incorporando ademas la CD3
3. Analizar mensajes visuales y ge:sgelctivadde gt’anerc; ’ CPSAAS5
audiovisuales, mediante el estudio de t’. <. 1Mo UCCIO;,a aj CE3
todos los elementos que los echicas secas y humedas. | ccecs

constituyen, interpretando las
intenciones, declaradas o no, de los
autores.

4., Explorar las técnicas,los lenguajes
y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas,
analizando.

5. Realizar obras artisticas
individuales o colectivas con
creatividad, incorporando las
referencias culturales y artisticas de
Su propio entorno y momento

8. Desarrollar y compartir proyectos
artisticos individual o colectivamente
realizados con diferentes técnicas o
recursos.

Suusoen el arte y sus
caracteristicas expresivas.
C.2.1. El proceso creativo
a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.
C.2.2. Factores y etapas
del proceso creativo:
eleccién de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos, planificacion del
proceso.

D.1.1. El lenguaje y la
comunicacion visual.
Imagenes visuales y
audiovisuales.

D.1.2. Contextos y
funciones. Finalidades
informativa, comunicativa,
expresiva y estética.




PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Buscar informacién sobre diferentes artistas pictoricos extremefios y organizarlos

cronolégicamente.

- Seleccion de uno de los artistas seleccionados y realizacion de bocetos e interpretaciones

sencillas de dos de sus obras.

- Dibujos con diferentes técnicas secas.

PRODUCTO FINAL

- Ejecucién de un falso grabado partiendo de uno de los bocetos previos.

32 EVALUACION

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

PINTURA MURAL

3° ESO.

3° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- El alumnado seleccionara una de las obras interpretadas en la situacién anterior y la
transformara a escala para plasmarla en un muro.

UNIDAD DE MATERIA
6. Artistas Extremefios.
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS
. . 1.1 A.1.1. Los géneros CCL1
1. Reconocer la importancia que las -
- . , 1.2, artisticos a lo largo de la CPSAA3
distintas manifestaciones culturales y L
. . 24 historia del arte. CcC1
artisticas han tenido en el desarrollo . .
. . 3.1 A.1.2. Manifestaciones CcCc2
del ser humano, mostrando interés por o
. 4.1 culturales y artisticas que CCECA1
comprenderlas y disfrutarlas y .
, , 4.3 han sido clave a lo largo CCL2
entendiendo la necesidad de N .
44 de la historia, incluidas las | CD1
protegerlas y conservarlas. .
5.1 contemporaneas y las CD2
2. Argumentar opiniones sobre obras 8.2 pertenecientes al CPSAA4
artisticas propias y ajenas, analizando 8.3 patrimonio local: analisis CC3
los distintos aspectos que influyen en de sus aspectos formales y | ccec2
el proceso que va desde la intencion de su contexto histoérico, STEM3
hasta la realizacién final. incorporando ademas la CD3
3. Analizar mensajes visuales y ge;‘sgelctivadde gt’anerc; ) CPSAAS5
audiovisuales, mediante el estudio de t’. <. INo UCCIO;,a aj CE3
todos los elementos que los echicas secas y humedas. | ccecs

constituyen, interpretando las
intenciones, declaradas o no, de los
autores.

Suusoen el arte y sus
caracteristicas expresivas.
C.2.1. El proceso creativo




4. Explorar las técnicas,los lenguajes
y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas,
analizando.

5. Realizar obras artisticas
individuales o colectivas con
creatividad, incorporando las
referencias culturales y artisticas de
Su propio entorno y momento

8. Desarrollar y compartir proyectos
artisticos individual o colectivamente
realizados con diferentes técnicas o
recursos.

a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.
C.2.2. Factores y etapas
del proceso creativo:
eleccién de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos, planificacion del
proceso.

D.1.1. El lenguaje y la
comunicacion visual.
Imagenes visuales y
audiovisuales.

D.1.2. Contextos y
funciones. Finalidades
informativa, comunicativa,
expresiva y estética.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Realizacién de exposiciones de sus obras.
- Puesta en comun y debate hasta seleccionar una obra que sera el producto final.

PRODUCTO FINAL

- Ejecucién de un mural, interpretando una obra de un artista extremefio, mediante acrilico y

Spray en un muro.




9.4.4

42 ESO EXPRESION ARTISTICA

EVALUACION INICIAL

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

ARRANCAMOS

4° ESO. EXPRESION ARTISTICA

1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Disefo y fabricacion de una carpeta de formato mayor a un A3, con materiales reutilizados,
que servira para guardar los trabajos del curso.

- Recordatorio de conocimientos previos sobre movimientos artisticos y técnicas,
adaptandolas a su disefio.
UNIDAD DE MATERIA
1. Contenidos previos.
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS | DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS
A.1.2. Técni
1. Analizar manifestaciones artisticas, 1.1. dibuio iﬁ(;r,:rl:i;ge CCL1
contextualizandolas, describiendo sus aspectos 1.2, . J . y CCL2
. 21. pintura: técnicas secas CCL3
esenciales y valorando tanto el proceso de .
. . y humedas.
creacion como el resultado final, para educar la 2.2. o . CP3
. . . L A.1.3. Técnicas mixtas
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la 4.2. . CD1
. . . . y alternativas de las
confianza y ampliar las posibilidades de disfrute . - CD2
del patri . ltural v artisti vanguardias artisticas.
el patrimonio cultural y artistico. Posibilidades CD3
2. Valorar las posibilidades expresivas de expresivas y contexto CC1
diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando histérico. CC3
distintos medios, soportes, herramientas y A.3.1. El arte del CCEC1
lenguajes, incorporandolas al repertorio personal reciclaje. Productos CCEC2
de recursos y desarrollando el criterio de ecoldgicos, sostenibles CPSAA1
seleccidn de las mas adecuadas a cada e innovadores en la
necesidad o intencion. practica artistica. Arte CPSAA3
4C ducc isticas. individual y naturaleza. CPSAA4
. relzar pro I.ucc(::;ones a dli |cast, |nt|’V| ya eso B 1.1 Boceto. CPSAA5
grupa gs, rea |.za a§ con di ergn es técnicas y. B.1.3. Presentacion CE3
herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir final
de un motivo o intencién previos, adaptando el ’ . CCEC4
o ) B.2.4. Teoria del color. TEM
disefio y el proceso a las necesidades e S 3

indicaciones de realizacion.

B.2.5. Composicion.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Bocetos de la portada de la carpeta , enfatizando la importancia del proceso de creacion.

PRODUCTO FINAL

- Carpeta para guardar los trabajos del curso en formato A3 con materiales reutilizados.




12 EVALUACION

TiTULO ETAPA, NIVEL Y GRUPO TEMPORALIZACION

DIBUJO TECNICO 4° ESO. EXPRESION ARTISTICA 1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Repaso de los contenidos de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual de los cursos
anteriores, concretamente, de Geometria Plana.

UNIDAD DE MATERIA

2. Geometria Plana.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS
2. Valorar las posibilidades expresivas 2.1. A'1 2. 'I.'<’acn|ca.13 de dibujo, | CCL1
de diferentes técnicas 2.2. ilustracion y pintura: CP3
- . i 4.2. técnicas secas y CccC1
grafico-plasticas, empleando distintos hamed
medios, soportes, herramientas y ume a’s. . . CC3
C . A.1.3. Técnicas mixtas y CCEC1
lenguajes, incorporandolas al alternativas de las
repertorio personal de recursos y vanauardias artisticas CPSAA1
desarrollando el criterio de seleccién gu . . CE3
Posibilidades expresivas y | CCEC4

de las mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.

4. Crear producciones artisticas,
individuales o grupales, realizadas con
diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un
motivo o intencién previos, adaptando
el disefo y el proceso a las
necesidades e indicaciones de
realizacion.

contexto historico.

A.3.1. El arte del reciclaje.
Productos ecoldgicos,
sostenibles e innovadores
en la practica artistica.
Arte y naturaleza.

B.1.1. Boceto.

B.1.3. Presentacion final.
B.2.4. Teoria del color.
B.2.5. Composicion.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Ficha con ejercicios basicos de Geometria Plana.

- Creacion de un pequefio circulo cromatico a modo de guia para el resto del curso.

PRODUCTO FINAL

“Escape room” grafico donde se les muestra una figura y deben reproducirla sin conocer los
trazados. Una vez reproducida, deben darle color segun una gama cromatica a su eleccion.




12 EVALUACION

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

DISENO SOSTENIBLE

4° ESO. EXPRESION ARTISTICA

1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Disefio y creacion de un embalaje para un producto comercial. Pasando por idear la marca,
el tipo de producto y el nicho de mercado.
- Repaso de geometria plana y construccién de poliedros, ampliando algunos conocimientos.

UNIDAD DE MATERIA

2. Geometria plana.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS | CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS
o 21. A.1.1. Los efectos del gesto y del CD2

2. Valorar las posibilidades 29 instrumento: herramientas, medios y CPSAA1
expresivas de diferentes técnicas 4'1' soportes. Cualidades plasticas y efectos oo
grafico-plasticas, empleando o visuales.

I . 4.2. A.1.2. Técnicas de dibujo, ilustracion y CC3
distintos medios, soportes, ) )

. . 4.3. pintura: CCEC3
herramientas y lenguajes, técnicas secas y himedas. CCEC4
incorporandolas al repertorio A.3.1. El arte del reciclaje. Productos
personal de recursos y eCOIdgiC’OS., sostta’niples e innovadores CCL1
desarrollando el criterio de enla practlce.a aI’tIStIC?..AI’te y.naturaleza. STEM3

o ) A.3.2. Seguridad, toxicidad e impacto CD3
seleccion de las mas adecuadas medioambiental de los diferentes
a cada necesidad o intencion. materiales artisticos. Gestion CPSAA3
. - responsable de los residuos. CPSAA5
4. Crear producciones artisticas, B.1.1. Boceto. CE3

individuales o grupales,
realizadas con diferentes
técnicas y herramientas, incluido
el propio cuerpo, a partir de un
motivo o intencion previos,
adaptando el disefio y el proceso
a las necesidades e indicaciones
de realizacion.

B.1.2. Guion o proyecto.

visual.

visual.
B.2.5. Composicion.
B.3.1. Disefio grafico.

B.1.3. Presentacion final.
B.2.1. Elementos basicos del lenguaje

B.2.2. Principios basicos del lenguaje

B.3.2. Disefio de producto.

B.3.6. Iniciacion al disefio inclusivo.
B.4.1. Publicidad: analisis de mensajes
publicitarios. Estudio de sus elementos
formales: formas, color, luz, encuadres,
planos, uso de la palabra y el sonido,
estudio de personajes y decorados.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Logotipo de la marca.

- Cartel publicitario de la marca.

PRODUCTO FINAL

- Disefo, realizacién y exposicion del embalaje.




12 EVALUACION

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

SISTEMAS DE REPRESENTACION

4° ESO. EXPRESION ARTISTICA

1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Se trabajan contenidos sobre Geometria Descriptiva, pasando por cada uno de los Sistemas
de Representacion: Diédrico, Axonométrico, Planos Acotados y Perspectiva Cénica.

UNIDAD DE MATERIA

3. Geometria Descriptiva.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS
2. Valorar las posibilidades expresivas 2.1, Cf'3'4' Introduccion a los
. . 2.2. sistemas de STEM3
de diferentes técnicas .,
- . e 4.2. representacion: CD2
grafico-plasticas, empleando distintos axonometria. caballera
medios, soportes, herramientas y xono i l C . ra, CPSAA1
lenguajes, incorporandolas al Eiirtsef:: g;: dCr?crgczI;ibu'o CPSAA4
repertorio personal de recursos y de paisaies urba.nos J CPSAAS
desarrollando el criterio de seleccion . E njt i5n d y CC1
de las mas adecuadas a cada ep’ese aclo .e CE3
volumenes sencillos. CCEC4

necesidad o intencion.

4. Crear producciones artisticas,
individuales o grupales, realizadas con
diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un
motivo o intencién previos, adaptando
el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de
realizacion.

D.2.1 Disefos creados por

ordenador.

D.2.3. Disefo grafico
asistido por ordenador.
D.3.12 Experimentacion
en entornos virtuales de
aprendizaje.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Fichas con ejercicios basicos de Geometria Descriptiva.

- Desarrollo de poliedros y su representacion en distintos sistemas.
- Modelado e impresién 3D de figuras basicas.
- Disefo y dibujo de una maqueta de un edificio en cada sistema de representacion.

PRODUCTO FINAL

- Disefio e impresion 3D de una maqueta final.

22 EVALUACION




TiTULO ETAPA, NIVEL Y GRUPO TEMPORALIZACION

NARRAR CON IMAGENES

4° ESO. EXPRESION ARTISTICA 2° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos disefaran un personaje, que mas tarde
crearan. Para ello trabajaran técnicas basicas de modelado de volumenes y ensamblajes
artisticos, asi como el disefio de productos y de moda.La escultura final se realizara con
barro, materiales moldeables o con la técnica de las fofuchas.

Inicialmente realizaran bocetos con distintas técnicas grafico-plasticas del personaje que van
a crear, trabajando luces y sombras, el color , técnicas de dibujo, ilustracion y pintura.
Dotaran al personaje de unas cualidades y caracteristicas y para ello, crearan su vestuario y
sus complementos.

Finalizaran creando su escultura con diferentes materiales y una presentacion del proceso
que habran ido fotografiando con distintos encuadres, puntos de vista y angulacion.

En la presentacion también aparecera una pequefa evaluacién del proceso y el resultado.

UNIDAD DE MATERIA

4. Lenguaje visual.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS
2. Valorar las posibilidades 2.1. A'“'. Los efectos del gesto | CD2,
. . o 2.2. y del instrumento: CPSAA1
expresivas de diferentes técnicas . .
i e 3.1. herramientas, medios y CC1
grafico-plasticas, empleando .
. . 3.2. soportes. Cualidades CC3,
distintos medios, soportes, . . )
. . 4.1, plasticas y efectos visuales. | CCEC3
herramientas y lenguajes, L oo
. . . 4.2. A.1.2. Técnicas de dibujo, CCECA4.
incorporandolas al repertorio . Iy ,
4.3. ilustracion y pintura: CD5
personal de recursos y desarrollando . ,
o L . técnicas secas y humedas. | CPSAA3C
el criterio de seleccion de las mas A1.3. Técni mixt
adecuadas a cada necesidad o N lec cas mixtas y CEC3
. ., alternativas de las CCL1
intencion. . .
vanguardias artisticas. STEM3
3. Valorar las posibilidades Posibilidades expresivas y CD3
expresivas de diferentes medios, contexto histérico. CPSAA5
técnicas y formatos audiovisuales, A.2.1. Técnicas basicas de | CE3

decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio personal
de recursos desarrollando el criterio
de seleccidn de los mas adecuados
a cada necesidad o intencion.

4. Crear producciones artisticas,
individuales o grupales, realizadas
con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o
intencién previos, adaptando el
disefo y el proceso a las
necesidades e indicaciones de
realizacion.

modelado de volumenes.
A.2.2. Ensamblaje artistico.
A.3.1. El arte del reciclaje.
Productos ecoldgicos,
sostenibles e innovadores
en la practica artistica. Arte
y naturaleza.

A.3.2. Seguridad, toxicidad
e impacto medioambiental
de los diferentes materiales
artisticos. Gestion
responsable de los
residuos.

B.1.1. Boceto.

B.1.3. Presentacion final.
B.1.4. Evaluacién
(autorreflexion,




autoevaluacion y evaluacion
colectiva).

B.2.4. Teoria del color.
B.2.5. Composicion.

B.3.2. Disefio de producto.
B.3.3. Disefio de moda.
C.1.1. Narrativa de la
imagen fija: encuadre y
planificacién, puntos de
vista y angulacion.

C.1.3. Fotografia digital
.C.1.4. Fotografia expresiva.
C.1.5. El fotomontaje digital
y tradicional.

C.1.6. Seguridad, toxicidad
e impacto medioambiental
de los diferentes materiales
artisticos. Gestion
responsable de los
residuos.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Bocetos para el disefio del personaje en distintas técnicas, creandose posturas y

expresiones que doten de personalidad al mismo.
- Disefo de vestuario y complementos para el personaje.

- Resumen de los distintos tipos de encuadres, puntos de vista y angulaciones fotograficas,

que después le servira para realizar el reportaje final.

PRODUCTO FINAL

- Escultura del personaje.

- Presentacion del reportaje fotografico de su proceso de disefio y creacion.




22 EVALUACION

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

EL TEATRO

4° ESO. EXPRESION ARTISTICA

2° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

de proyecciones.

- En esta situacién de aprendizaje los alumnos estudiaran la geometria descriptiva y los
distintos tipos de proyecciones.Para ello realizaran ejercicios y laminas de los distintos tipos

- Después elegiran una obra de teatro y realizaran el disefio del escenario. Estudiaran los
distintos tipos de escenarios a lo largo de la historia y cdmo estos han ido evolucionando.

- Por ultimo, se seleccionaran los mas interesantes y en grupos, realizaran unas pequenas
maquetas a escala de los escenarios seleccionados.

UNIDAD DE MATERIA

5. Formas artisticas

el criterio de seleccion de las mas
adecuadas a cada necesidad o
intencion.

4. Crear producciones artisticas,
individuales o grupales, realizadas
con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o
intencién previos, adaptando el
disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de
realizacion.

de los diferentes materiales
artisticos. Gestidon
responsable de los
residuos.

B.1.1. Boceto.

B.1.2. Guioén o proyecto.
B.1.3. Presentacion final.
B.1.4. Evaluacion
(autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion
colectiva).

B.2.4. Teoria del color.
B.2.5. Composicion.

B.3.2. Disefno de producto.
B.3.4. Disefio de interiores.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS
. . . 1.1 A.1.2. Técnicas de dibujo, CC1
1. Analizar manifestaciones . . .
- -, 1.2, ilustracion y pintura: CC3
artisticas, contextualizandolas, . .
- 1.3 técnicas secas y humedas. CD1
describiendo sus aspectos . .
. 2.1. A.1.3. Técnicas mixtas y CD2
esenciales y valorando tanto el :
. 2.2. alternativas de las CD5
proceso de creacion como el . e ’
} 4.1. vanguardias artisticas. STEM3
resultado final, para educar la o .
. . : o 4.2 Posibilidades expresivas y CE3
mirada, alimentar el imaginario, el
) . contexto historico. CCL1
reforzar la confianza y ampliar las o .
. ; A.2.1. Técnicas basicas de | ccL2
posibilidades de disfrute del .
L . modelado de volumenes. CCL3
patrimonio cultural y artistico. . .
A.2.2. Ensamblaje artistico. | cp3
2. Valorar las posibilidades A.3.1. El arte del reciclaje. CPSAA1
expresivas de diferentes técnicas Productos ecoldgicos, CPSAA3
grafico-plasticas, empleando sostenibles e innovadores CPSAA5
distintos medios, soportes, en la practica artistica. Arte CCEC1
herramientas y lenguajes, y naturaleza. CCEC2
incorporandolas al repertorio A.3.2. Seguridad, toxicidad CCEC3
personal de recursos y desarrollando e impacto medioambiental CCEC4




B.3.5. Escenografia.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Ejercicios con distintos tipos de fugas en perspectiva cénica.
- Disefo de los bocetos del escenario del teatro.

- Laminas con ejercicios sobre los distintos tipos de proyecciones.

PRODUCTO FINAL

- Planos del escenario de un teatro.
- Perspectiva cénica del escenario de un teatro.
- Maqueta del escenario.

22 EVALUACION

TiTuLO ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

NARRATIVA AUDIOVISUAL 4° ESO. EXPRESION ARTISTICA

2° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

anteriormente.

mas adecuados.

- Se explicaran todos los elementos de la narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena,
toma, plano y montaje. El guién y el storyboard. Técnicas basicas de animacién. La imagen
secuenciada.Una vez explicados todos estos conceptos, los alumnos visualizaran una serie
de cortos con distintos tipos de realizaciones y analizardn los elementos trabajados

- Después, realizaran un guioén y un storyboard del mismo. Este trabajo se realizara en grupo
aunque los bocetos se entregaran de forma individual, decidiendo el grupo cuales son los

- Finalmente, realizaran un pequeino Stop motion basandose en su guién.

UNIDAD DE MATERIA

6. Formas artisticas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS
, . . 1.1 A.1.2. Técnicas de dibujo, CcC1
1. Analizar manifestaciones . . .
- o, 1.2. ilustracion y pintura: CC3
artisticas, contextualizandolas, - .
. 1.3 técnicas secas y humedas. | CD1
describiendo sus aspectos . .
. 2.1. A.1.3. Técnicas mixtas y CD2
esenciales y valorando tanto el .
.. 2.2. alternativas de las CD5
proceso de creacion como el \ L ’
, 4.1. vanguardias artisticas. STEM3
resultado final, para educar la s )
. . . . 4.2. Posibilidades expresivas y CE3
mirada, alimentar el imaginario, e
) . contexto histdrico. CCL1
reforzar la confianza y ampliar las - .
- . A.2.1. Técnicas basicas de | ccL2
posibilidades de disfrute del i
. . Cg modelado de volumenes. CCL3
patrimonio cultural y artistico. ) L
A.2.2. Ensamblaje artistico. | cp3




2. Valorar las posibilidades
expresivas de diferentes técnicas
grafico-plasticas, empleando
distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes,
incorporandolas al repertorio
personal de recursos y desarrollando
el criterio de seleccion de las mas
adecuadas a cada necesidad o
intencion.

3. Valorar las posibilidades
expresivas de diferentes medios,
técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio personal
de recursos desarrollando el criterio
de seleccién de los mas adecuados
a cada necesidad o intencion.

4. Crear producciones artisticas,
individuales o grupales, realizadas
con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o
intencién previos, adaptando el
disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de
realizacion.

A.3.1. El arte del reciclaje.
Productos ecoldgicos,
sostenibles e innovadores
en la practica artistica. Arte
y naturaleza.

A.3.2. Seguridad, toxicidad
e impacto medioambiental
de los diferentes materiales
artisticos. Gestion
responsable de los
residuos.

B.1.1. Boceto.

B.1.2. Guioén o proyecto.
B.1.3. Presentacion final.
B.1.4. Evaluacién
(autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion
colectiva).

B.2.4. Teoria del color.
B.2.5. Composicion.

B.3.2. Disefno de producto.
B.3.4. Disefno de interiores.
B.3.5. Escenografia.

CPSAA1
CPSAA3
CPSAA5
CCECH1
CCEC2
CCEC3
CCEC4

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Analisis de los elementos narrativos de los distintos cortos proyectados en clase.

PRODUCTO FINAL

- Guion y Storyboard del corto.

- Stop motion.




32 EVALUACION

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

OTRAS TECNICAS

4° ESO. EXPRESION ARTISTICA

3° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- En esta situacién de aprendizaje, se trabajaran dos técnicas nuevas para los alumnos.
- Técnicas fotograficas experimentales: fotogramas y cianotipias.
- Técnicas de estampacion: monotipia plana. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y

mixtos.

- Primero se explicaran las técnicas, y luego se trabajaran en clase.
- Al finalizar, se elegiran las obras favoritas de cada alumno y se realizara una pequefia

exposicion.

UNIDAD DE MATERIA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS | CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS
. 2.1. A.1.3. Técnicas mixtas y CD2
2. Val I bilidad : ’
aqrar as pc.>3| fiaa e’s . 2.2. alternativas de las CPSAA1
expresivas de diferentes técnicas . o
P - 4.2. vanguardias artisticas. CcC1
grafico-plasticas, empleando S .
- . 4.3. Posibilidades expresivas y CC3
distintos medios, soportes, ol
; . contexto histérico. CCEC3
herramientas y lenguajes, .
. . . A.1.4. Técnicas de CCEC4
incorporandolas al repertorio L -
estampacion: monotipia CcD5
personal de recursos y desarrollando | P dimient
el criterio de seleccion de las mas Z.ana}[. rozc.-::[. 'mientos CPSAA3
adecuadas a cada necesidad o rectos, aditivos, CCEC4
. . sustractivos y mixtos. CcCcL1
intencion. . -
C.1.2. Fotografia analdgica: | STEM3
4. Crear producciones artisticas, camara oscura. Fotografia CD3
individuales o grupales, realizadas sin camara (fotogramas). CPSAA5
con diferentes técnicas y Técnicas fotograficas CE3

herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o
intencién previos, adaptando el
disefo y el proceso a las
necesidades e indicaciones de
realizacion.

experimentales: cianotipia o
autotipia.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Busqueda de informacién de las distintas técnicas que vamos a trabajar.
- Realizacion de pequefias pruebas con las diferentes técnicas explicadas.
- Realizacién de un falso grabado.

PRODUCTO FINAL

- Obra artistica realizada con una técnica fotografica experimental.
- Obra realizada con una técnica de estampacion.




Presentacion de las obras en la exposicion colectiva.

32 EVALUACION

TiTuLO ETAPA, NIVEL Y GRUPO TEMPORALIZACION

PUBLICIDAD 4° ESO. EXPRESION ARTISTICA 3° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

En esta situacion se va a trabajar la publicidad y el consumo responsable.

Se comenzara con la historia y el nacimiento de la publicidad, el analisis de mensajes
publicitarios y el estudio de sus elementos formales.

Después se trabajara la publicidad y el consumo responsable, se iniciara al alumno en el
disefio inclusivo, analizando marcas incluyentes.

Por ultimo, se realizara un cartel publicitario sobre un producto inventado por los alumnos,
dicho producto tendra un disefio inclusivo. “Disefiar de forma inclusiva es mirar a las
personas con diferencias -habilidades, raciales, culturales o sexuales- y luego disefar
productos para sus experiencias. La diversidad humana es nuestra mayor fuente de
innovacion.

El cartel se realizara en grupo y ellos primero, y los demas compafieros después, evaluaran

el resultado final.

UNIDAD DE MATERIA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS
. . . 1.1. A.1.2. Técnicas de dibujo, CD1
1.Analizar manifestaciones . L .
- . 1.2. ilustracion y pintura: CD2
artisticas, contextualizandolas, . .
. 1.3. técnicas secas y humedas. CD3,
describiendo sus aspectos
. 2.1. B.1.1. Boceto. CPSAA1
esenciales y valorando tanto el o '
L 2.2. B.1.3. Presentacion final. CC1
proceso de creacion como el . ’
) 3.1. B.1.4. Evaluacion CC3
resultado final, para educar la L ’
. . . o 4.1. (autorreflexion, CCEC3
mirada, alimentar el imaginario, L L ’
) , 4.2. autoevaluacion y evaluacion | CCECA.
reforzar la confianza y ampliar las .
- . 4.3 colectiva). CD5
posibilidades de disfrute del - ’
. . L B.2.1. Elementos basicos CPSAA3
patrimonio cultural y artistico. o ’
del lenguaje visual. STEMS3,
2. Valorar las posibilidades B.2.2. Principios basicos del | CPSAA5,
expresivas de diferentes técnicas lenguaje visual. CE3
grafico-plasticas, empleando B.2.3. Percepcion visual. CCL1,
distintos medios, soportes, B.2.4. Teoria del color. CCL2,
herramientas y lenguajes, B.2.5. Composicion. CCL3,
incorporandolas al repertorio B.3.1. Disefio grafico. CP3,
personal de recursos y desarrollando B.3.2. Disefio de producto. | cCEC1
el criterio de seleccion de las mas B.3.6. Iniciacion al disefio CCEC2
adecuadas a cada necesidad o inclusivo. CCEC3




intencion.

3. Valorar las posibilidades
expresivas de diferentes medios,
técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio personal
de recursos desarrollando el criterio
de seleccion de los mas adecuados
a cada necesidad o intencion.

4. Crear producciones artisticas,
individuales o grupales, realizadas
con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o
intencion previos, adaptando el
disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de
realizacion.

decorados.

Bernays.

B.4.1. Publicidad: analisis
de mensajes publicitarios.
Estudio de sus elementos
formales: formas, color, luz,
encuadres, planos, uso de
la palabra y el sonido,
estudio de personajes y

B.4.2. Publicidad y consumo
responsable. Publicidad
subliminal. Estereotipos y
sociedad de consumo.
Técnicas y recursos
persuasivos. Técnicas
procedentes del
psicoanalisis. Edward

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Trabajo individual en que el alumno elegira entre varios temas: la historia y el nhacimiento de
la publicidad, el analisis de mensajes publicitarios o el estudio de sus elementos formales.
- Analisis de varias marcas publicitarias.

PRODUCTO FINAL

- Presentacién del trabajo realizado anteriormente sobre la publicidad.

- Realizacién en grupo de una mini empresa de publicidad en la que disefiaran un producto
inclusivo y realizaran un cartel publicitario sobre el mismo.

- Exposicion del producto final y evaluacion sobre el mismo.

32 EVALUACION

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

PINTURA MURAL

4° ESO. EXPRESION ARTISTICA

3° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Los alumnos realizaran una intervencion artistica en el entorno urbano del instituto y/o del

pueblo.

- Trabajaran primero en pequefios grupos para realizar el boceto del mural, eligiendo el tema,
la composicidn, los colores, las técnicas grafico-plasticas y el espacio.

- Entre todos, se elegira el finalista, que después se realizara en el espacio urbano acordado
con el Ayuntamiento de la localidad y con el centro educativo.




UNIDAD DE MATERIA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS | CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS
2. Valorar las posibilidades 2.1. :A.1 2. Tecnlcgs de dibujo, CD2
. . - 2.2. ilustracion y pintura: CPSAA1
expresivas de diferentes técnicas - .
rafico-olasticas. empleando 4.2. técnicas secas y humedas. | CC1
grafico-plasticas, emp 43 A1.5. Graffiti y pintura cc3
distintos medios, soportes, mural CCEC3
herramientas y lenguajes, A.3.2. Seguridad, toxicidad | CCECA4
incorporandolas al repertorio e impacto medioambiental
personal de recursos y desarrollando 'mp . ! ! . CCL1
el criterio de seleccion de las mas de los diferentes materiales | STEM3
adecuadas a cada necesidad o artisticos. Gestion CD3
intencion responsable de los CPSAA3
| residuos. CPSAA5
4. Crear producciones artisticas, B.1.1. Boceto. CE3

individuales o grupales, realizadas
con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o
intencién previos, adaptando el
disefo y el proceso a las
necesidades e indicaciones de
realizacion.

B.1.3. Presentacion final.
B.1.4. Evaluacion
(autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion
colectiva).

B.2.1. Elementos basicos
del lenguaje visual.

B.2.2. Principios basicos del
lenguaje visual.

B.2.3. Percepcion visual.
B.2.4. Teoria del color.
B.2.5. Composicion.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Bocetos de los posibles murales.
- Estudios del color y la composicion de dichos bocetos.

PRODUCTO FINAL

- Mural realizado en un entorno urbano.




9.4.5 4¢ ESO DiBuio ANATOMICO

EVALUACION INICIAL

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

TRAZADOS DEL DIBUJO
ARTISTICO

4°ESO.
DIBUJO ANATOMICO

1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

El alumnado de 4° de DIBUJO ANATOMICO, empezaran el curso dibujando trazos aleatorios
- Realizaran en el bloc de dibujo A3, diferentes trazados con diferentes durezas de lapiz.
- Elegiran cualquier motivo con curvas para trazar de forma aleatoria, lineas curvas y

onduladas

- Utilizaran el lapiz de diferentes formas para estudiar los diferentes grosores de lineas y

texturas que puedan dar.

UNIDAD DE MATERIA

TRAZADOS BASICOS.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERI SABERES BASICOS DESCRIPTO
OS DE RES
EVALUA OPERATIVO
CION S
1. Analizar manifestaciones 1.1. A.1.2. Técnicas de dibujo, CCL3
artisticas, contextualizandolas, 1.2. iIustraciéhn,y pi(;1tura: técnicas CCL5
L secas y humedas. STEM2
describiendo sus aspectos 1.3. A.1.3. Técnicas mixtas y STEM3
esenciales y valorando tanto el 2.1. alternativas de las vanguardias STEM4
proceso de creacion como el 29 artisticas. Posibilidades expresivas
p y contexto histérico. CD1
resultado final, para educar la A.3.1. El arte del reciclaje. CcD3
mirada, alimentar el imaginario, Productos ecoldgicos, sostenibles | CPSAA3
reforzar la confianza y ampliar las e innovadores en la practica CPSAA4
posibilidades de disfrute del artistica. Arte y naturaleza. CPSAAS
B.1.1. Boceto. CC1
patrimonio cultural y artistico. B.1.3. Presentacion final.
2. Valorar las posibilidades B.2.4. Teoria d'el'c,:olor. 8(;;"
expresivas de diferentes técnicas B.2.5. Composicion. CE3
gréafico-plasticas, empleando CCEC1
distintos medios, soportes, CCEC2
herramientas y lenguajes, CCEC3
incorporandolas al repertorio CCEC4

personal de recursos y
desarrollando el criterio de seleccion




de las mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Estudios de bocetos de diferentes artistas a lo largo de la historia. Valorando la importancia
del proceso de creacion.

PRODUCTO FINAL

- Realizacion de 4 A3. Trabajando el trazado a grafito con diferentes trazados.

*El bloque.




12 EVALUACION. BLOQUE 1: INTRODUCCION A LA ANATOMIA. OSTEOLOGIA

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

PROPORCIONES DEL
CUERPO HUMANO.

4° ESO.
DIBUJO ANATOMICO

1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

El alumnado hara un estudio de la importancia de la representacion del cuerpo humano a lo largo

de la historia.

Realizaran un estudio tedrico de dicho tema y un trabajo practico, dibujando diferentes encajes con

diferentes canones.

- Estudiar las proporciones del cuerpo humano a lo largo de la historia.
- ¢Qué es el canon de belleza?.
- Encaje de las formas complejas a través de figuras geométricas.

UNIDAD DE MATERIA

1.-CANONES DE BELLEZA.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERI SABERES BASICOS DESCRIPT
OS DE ORES
EVALUA OPERATIV
CION os
2. Valorar las posibilidades 21. A.1.1. Los efectos del gesto y del CCL2
expresivas de diferentes técnicas 2.2. instrumento: herramientas, medios y [ CCL3
. L soportes. Cualidades plasticas y CCL5
gréafico-plasticas, empleando 4.1. efectos visuales. STEM3
distintos medios, soportes, 4.2, A.1.2. Técnicas de dibujo, ilustracion | STEM4
herramientas y lenguajes, 4.3. y pintura: técnicas secas y humedas. | CD1
. <ndol | rtori B.1.1. Boceto. CD2
incorporandolas ai repertorio B.1.3. Presentacion final. CPSAA1
personal de recursos y B.2.1. Elementos basicos del CPSAA3
desarrollando el criterio de seleccion lenguaje visual. CPSAA4
de las mas ad d d B.2.2. Principios basicos del lenguaje | CPSAA5
e las mas adecuadas a cada visual. cC1
necesidad o intencion. B.2.5. Composicion. CC4
4. Crear producciones artisticas, CE2
individuales o grupales, realizadas CE3
’ CCEC1
con diferentes técnicas y CCEC?2
herramientas, incluido el propio CCEC3
CCEC4

cuerpo, a partir de un motivo o
intencién previos, adaptando el
disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de
realizacion




PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Analizar diferentes estudios de canon de belleza realizados a lo largo de la historia y por
diferentes artistas.

- Hacer bocetos trabajando las proporciones en el cuerpo humano y viendo las diferentes
posibilidades en su encaje.

PRODUCTO FINAL

- Realizar dibujos mas elaborados del cuerpo humano, diferenciando género, edad...
Poniendo en practica las proporciones estudiadas anteriormente.

*El bloque.




12 EVALUACION. BLOQUE 1: INTRODUCCION A LA ANATOMIA.

OSTEOLOGIA

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

EL APARATO LOCOMOTOR.

4° ESO.
DIBUJO ANATOMICO

1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

Empezaremos estudiando la composicion del esqueleto humano.

- Su funcion.

- Tipos de huesos.

- Estructura de los huesos.
- Morfologia.

UNIDAD DE MATERIA

1.- INTRODUCCION AL ESQUELETO OSEO.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITE SABERES BASICOS DESCRIPTORES
RIOS OPERATIVOS
DE
EVALU
ACION
1.- Analizar manifestaciones artisticas, 1.1. A.1.1. Los efectos del gesto CCL3
contextualizandolas, describiendo sus 1% y del instrumento: g'?IE_I?/Q
aspectos esenciales y valorando tanto el 2.1. herramientas, medios y STEM3
proceso de creacion como el resultado final, | 2% soportes. Cualidades STEM4
. . 4.1 plasticas y efectos visuales. CD1
para educar la mirada, alimentar el 4.2. . o
imaginario, reforzar la confianza y ampliar las | 43 A.1.2. Tecnicas de dibujo, CDs3
9 ’ y.amp ilustracion y pintura: CPSAA3
posibilidades de disfrute del patrimonio técnicas secas y humedas. CPSAA4
cultural y artistico. B.1.1. Boceto. CP?AA5
2.- Valorar las posibilidades expresivas de B.1.2. Guion o proyecto. 8%4
diferentes técnicas grafico-plasticas, B.1.3. Presentacion final. CE2
empleando distintos medios, soportes, B.1.4. Evaluacién CE3
herramientas y lenguajes, incorporandose al (autorreflexion, 8%53;
repertorio personal de recursos y autoevaluacion y evaluacion | ccec3
desarrollando el criterio de seleccién de las colectiva). CCEC4

mas adecuadas a cada necesidad o
intencion.

4.- Crear producciones artisticas, individuales
o grupales, realizadas con diferentes
técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencion

B.2.1. Elementos basicos del
lenguaje visual.

B.2.2. Principios basicos del
lenguaje visual.

B.2.3. Percepcion visual.




previos, adaptando el disefio y el proceso a
las necesidades e indicaciones de realizacion
y teniendo en cuenta las caracteristicas del
publico destinatario, para compartirlas y
valorar las oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o profesional
que pueden derivarse de esta actividad.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Buscaran por diferentes medios las partes del esqueleto humano.

PRODUCTO FINAL

- Haran un pequeiio libreto con las diferentes partes del esqueleto anotando los nombres donde
correspondan. Le servira de apoyo en trabajos posteriores mas elaborados.

*El bloque.




12 EVALUACION. BLOQUE 1: INTRODUCCION A LA ANATOMIA. OSTEOLOGIA

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

CRANEO Y CARA

4° ESO.
DIBUJO ANATOMICO

1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

Se estudiara su morfologia y analizaremos como influye en la apariencia externa del rostro.

- Huesos del craneo.
- Huesos de la cara.

UNIDAD DE MATERIA

1.- INTRODUCCION AL ESQUELETO OSEO.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITE SABERES BASICOS DESCRIPTORE
RIOS S OPERATIVOS
DE
EVALU
ACION
1.- Analizar manifestaciones artisticas, 1.1 A.1.1. Los efectos del gesto y CCL3
contextualizandolas, describiendo sus 1:23 del instrumento:herramientas, g'(l':lél?/lz
aspectos esenciales y valorando tanto el 21 medios y soportes. Cualidades | o1
proceso de creacion como el resultado 22. plasticas y efectos visuales. STEM4
final, para educar la mirada, alimentar el 4.1. A.1.2. Tecnicas de dibujo, CD1
. L i . 4.2. ilustracion y pintura: técnicas CD3
imaginario, reforzar la confianza y ampliar 4.3 secas y himedas. CPSAA3
las posibilidades de disfrute del patrimonio B.1.1. Boceto. CPSAA4
cultural y artistico. B.1.2. Guién o proyecto. CPOAAS
2.- Valorar las posibilidades expresivas de B.1.3. Presentacion final. cca
diferentes técnicas grafico-plasticas, B.1.4. Evaluacion (autorreflexion, | cg2
empleando distintos medios, soportes, autoevaluacioén y evaluacion CE3
herramientas y lenguajes, incorporandose colectiva). gggg;
al repertorio personal de recursos y B.2.1. Elementos basicos del CCEC3
desarrollando el criterio de seleccion de lenguaje visual. CCEC4

las mas adecuadas a cada necesidad o
intencion.

4.- Crear producciones artisticas,
individuales o grupales, realizadas con
diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un

B.2.2. Principios basicos del
lenguaje visual.

B.2.3. Percepcion visual.




motivo o intencion previos, adaptando el
disefio y el proceso a las necesidades e
indicaciones de realizacion y teniendo en
cuenta las caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Proyeccién de los huesos del craneo y cara, para hacer un estudio de sus partes.

- Realizaran bocetos y estudios a través de el dibujo a grafito en el bloc.

- Dibujaran con sombras, el craneo humano.

- Dibujaran en diferentes posiciones el craneo para aplicar la perspectiva en el cuerpo humano.

PRODUCTO FINAL

- Haran una escultura del craneo en plastilina y se le dara una patina, imitando el color y la textura
Osea.

*El bloque.




12 EVALUACION. BLOQUE 1: INTRODUCCION A LA ANATOMIA. OSTEOLOGIA

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

LA COLUMNA VERTEBRAL.

4° ESO.
DIBUJO ANATOMICO

1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

Estudio de las diferentes vértebras que componen la columna vertebral. Pilar fundamental para la

estructura 6sea. Movimiento.
- Vértebras cervicales.
- Vértebras dorsales.
- Vértebras lumbares.

UNIDAD DE MATERIA

1.- INTRODUCCION AL ESQUELETO OSEO.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPTORES
DE OPERATIVOS
EVALUACI
ON
1.- Analizar manifestaciones artisticas, 1.1. A.1.1. Los efectos del gestoy | CCL3
contextualizandolas, describiendo sus 1% del instrumento: g'cr;lE_li\-)/IZ
aspectos esenciales y valorando tanto 21 herramientas, medios y STEM3
el proceso de creacién como el 2.2. slo’r)c:rtes. Cufalu:adgs I STEM4
resultado final, para educar la mirada, 4.1 plasticas y efectos visuales. CD1
limentar el imaginario. reforzar | 4.2. A.1.2. Técnicas de dibujo, CD3
alimentar el imaginario, reforzar a 4.3. ilustracién y pintura: CPSAA3
disfrute del patrimonio cultural y B.1.1. Boceto. 82?/'\'6\5
artistico. B.1.2. Guién o proyecto. cca
2.- Valorar las posibilidades expresivas B.1.3. Presentacion final. CE2
de diferentes técnicas grafico-plasticas, B.1.4. Evaluacion CE3
empleando distintos medios, soportes, (autorreflexion, autoevaluacion ggEg;
herramientas y lenguajes, y evaluacion colectiva). CCEC3
incorporandose al repertorio personal B.2.1. Elementos basicos del CCEC4

de recursos y desarrollando el criterio
de seleccion de las mas adecuadas a
cada necesidad o intencion.

4.- Crear producciones artisticas,
individuales o grupales, realizadas con
diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un

lenguaje visual.

B.2.2. Principios basicos del
lenguaje visual.

B.2.3. Percepcidn visual.




motivo o intencion previos, adaptando
el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de
realizacion y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico destinatario,
para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Se estudiaran por partes, la columna vertebral. Buscando informacion en libros propuestos por el

profesorado y por internet.
- Realizaran bocetos de encaje de la columna. Analizando el movimiento, tanto de frente como de

perfil.

PRODUCTO FINAL

- Dibujo detallado en el bloc A3, estudiando sus sombras y texturas.

*El bloque.




12 EVALUACION. BLOQUE 1: INTRODUCCION A LA ANATOMIA. OSTEOLOGIA

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

EL TORAX.

4° ESO.
DIBUJO ANATOMICO

1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

Se analizara la morfologia general del torax. Simplificando su forma en general. Viendo cada parte que lo

compone.
- Vértebras, costillas y esternon.
- Atrticulaciones.

UNIDAD DE MATERIA

1.- INTRODUCCION AL ESQUELETO OSEO.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIO SABERES BASICOS DESCRIPT
S DE ORES
EVALUAC OPERATIV
ION 0s
1.- Analizar manifestaciones artisticas, 1.1. A.1.1. Los efectos del gesto y del CCL3
contextualizandolas, describiendo sus 1% instrumento: herramientas, g‘l('JIE_I?/m
aspectos esenciales y valorando tanto el 21 medios y soportes. Cualidades STEM3
proceso de creacidon como el resultado 22. plasticas y efectos visuales. STEM4
final, para educar la mirada, alimentar el 4.1. A.1.2. Tecnicas de dibujo, CD1
. L f | fi i 4.2. ilustracion y pintura: técnicas CD3
imaginario, reforzar la confianza y ampliar 43 secas y himedas. CPSAA3
las posibilidades de disfrute del patrimonio B.1.1. Boceto. CPSAA4
cultural y artistico. B.1.2. Guioén o proyecto. CP?AA5
2.- Valorar las posibilidades expresivas de B.1.3. Presentacion final. 884
diferentes técnicas grafico-plasticas, B.1.4. Evaluacion (autorreflexion, | cg2
empleando distintos medios, soportes, autoevaluacién y evaluacion CE3
herramientas y lenguajes, incorporandose colectiva). ggEg;
al repertorio personal de recursos y B.2.1. Elementos basicos del CCEC3
desarrollando el criterio de seleccion de las lenguaje visual. CCEC4

mas adecuadas a cada necesidad o
intencion.

4.- Crear producciones artisticas,
individuales o grupales, realizadas con
diferentes técnicas y herramientas, incluido
el propio cuerpo, a partir de un motivo o
intencidn previos, adaptando el disefio y el
proceso a las necesidades e indicaciones

B.2.2. Principios basicos del
lenguaje visual.

B.2.3. Percepcion visual.




de realizacion y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de
desarrollo personal, social, académico o
profesional que pueden derivarse de esta
actividad.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Hacer pequerios bocetos de diferentes perspectivas. Estudiando su forma y cada parte que la
compone.
- Dibujo en A3 con el maximo detalle. Sombras y texturas.

PRODUCTO FINAL

- Enun formato de 50x70 cm dibujaran con carboncillo algunas esculturas clasicas que tiene el
departamento en tres dimensiones.

*El bloque.




22 EVALUACION. BLOQUE 2: OSTEOLOGIA. MIOLOGIA.

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

CINTURA ESCAPULARY
MIEMBRO SUPERIOR.

4°ESO.
DIBUJO ANATOMICO

2° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

En esta situacion de aprendizaje, el alumnado tratara de estudiar el movimiento de los huesos del brazo,
la relacién que guarda con la clavicula y omoplato.

e Articulaciones.
e Brazo: humero.
e Antebrazo: cubito y radio.

Se estudiara las articulaciones del codo y radio-cubital superior e inferior. Movimientos.
e Manos, dedos. Articulaciones y movimientos.

UNIDAD DE MATERIA

1.- INTRODUCCION AL ESQUELETO OSEO.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERI SABERES BASICOS DESCRIPTOR
E?IISA[I.)[.IIEA OPERE?I'IVOS
CION
1.- Analizar manifestaciones artisticas, 1.1. A.1.1. Los efectos del gesto y CCL3
contextualizandolas, describiendo sus 15 del instrumento: herramientas, CCL5
aspectos esenciales y valorando tanto el 21 medios y soportes. Cualidades STEM2
proceso de creacion como el resultado 2.2. plasticas y efectos visuales. STEM3
final, para educar la mirada, alimentar el 4.1. A.1.2. Técnicas de dibujo, STEM4
o . . 4.2. ilustracién y pintura: CD1
imaginario, reforzar la confianza y ampliar 43 técnicas secas y himedas. CcD3
las posibilidades de disfrute del patrimonio B.1.1. Boceto. CPSAA3
cultural y artistico. B.1.2. Guién o proyecto. CPSAA4
2.- Valorar las posibilidades expresivas de B.1.3. Presentacion final. CPSAAS
diferentes técnicas grafico-plasticas, B.1.4. Evaluacioén (autorreflexion, CC1
empleando distintos medios, soportes, autoevaluacion y evaluacion ggg
herramientas y lenguajes, incorporandose colectiva). CE3
al repertorio personal de recursos y B.2.1. Elementos basicos del CCEC1
desarrollando el criterio de seleccion de lenguaje visual. CCEC2
las mas adecuadas a cada necesidad o B.2.2. Principios basicos del CCEC3
intencion. CCEC4

4.- Crear producciones artisticas,
individuales o grupales, realizadas con

lenguaje visual.
B.2.3. Percepcién visual.




diferentes técnicas y herramientas, incluido
el propio cuerpo, a partir de un motivo o
intencion previos, adaptando el disefio y el
proceso a las necesidades e indicaciones
de realizacion y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico destinatario,
para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Estudios del brazo general. Dibujos de diferentes perspectivas.
- Bocetos de las partes del brazo, Brazo, antebrazo y mano (parte dsea).
- Elalumnado dibujara sus propios brazos y manos a partir de una forma geométrica.

PRODUCTO FINAL

- Realizaran el dibujo de los huesos en el bloc A3.
- Haran un molde en escayola de sus brazos, que mas tarde utilizaran para pintar los musculos.

*El bloque.




22 EVALUACION. BLOQUE 2: OSTEOLOGIA. MIOLOGIA.

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

LA PELVIS Y EL MIEMBRO
INFERIOR.

4° ESO.
DIBUJO ANATOMICO

2° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

El alumnado estudiara la forma de la pelvis y la del miembro inferior.
- El hueso iliaco: ilion, isquion y pubis.

- Sacro y coxis.

- Articulaciones sacroiliacas y el pubis.

- Muslo: El fémur. Articulacion con la pelvis.
- Pierna: rétula, tibia y peroné. Articulacion de la rodilla. Articulacion del tobillo. Movimientos.
- Pié y dedos. Articulaciones. Conjunto de la arquitectura del pié.

UNIDAD DE MATERIA

1.- INTRODUCCION AL ESQUELETO OSEO.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPTORES
DE OPERATIVOS
EVALUACION

1.- Analizar manifestaciones 1.1 A.1.1. Los efectos del gesto y CCL3
artisticas, contextualizandolas, 1% del instrumento: herramientas, CCL5
describiendo sus aspectos 21 medios y soportes. Cualidades STEM2
esenciales y valorando tanto el 2.2. plasticas y efectos visuales. :igﬂi
proceso de creacidon como el 4.1 A.1.2. Técnicas de d|bUJO, CD1
resultado final. para educar la 4.2. ilustracion y pintura: técnicas

. o P e 4.3. secas y humedas. CDs
mirada, alimentar el imaginario, B.11 Boceto CPSAA3
reforzar la confianza y ampliar las B.1.2. Guién o proyecto. CPSAA4
posibilidades de disfrute del B.1.3. Presentacion final. CPSAAS
patrimonio cultural y artistico. B.1.4. Evaluacion (autorreflexion, ggl
2.- Valorar las posibilidades autoevaluacion y evaluacion CE2
expresivas de diferentes técnicas colectiva). CE3
grafico-plasticas, empleando B.2.1. Elementos basicos del CCEC1
distintos medios, soportes, lenguaje visual. CCEC2
herramientas y lenguajes, B.2.2. Principios basicos del CCEC3

CCEC4

incorporandose al repertorio

personal de recursos y desarrollando

el criterio de seleccion de las mas
adecuadas a cada necesidad o
intencién.

4.- Crear producciones artisticas,

lenguaje visual.
B.2.3. Percepcién visual.




individuales o grupales, realizadas
con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o
intenciodn previos, adaptando el
disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de
realizacion y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y
valorar las oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional que pueden
derivarse de esta actividad.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Estudios de la pierna en general. Dibujos de diferentes perspectivas.
- Bocetos de las partes de la pierna. Muslo, pierna y pié (parte 6sea).
- Dibujos a partir de formas geométricas.

PRODUCTO FINAL

- Dibujo detallado a tamarfio A3 en el bloc de clase. Trabajando luces y sombras, texturas y
movimiento.

*El bloque.




22 EVALUACION. BLOQUE 2: OSTEOLOGIA. MIOLOGIA.

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

MUSCULOS DE CABEZA Y
CUELLO.

4° ESO.
DIBUJO ANATOMICO

2° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

Introduccion a los tipos de musculos. Cuello y masticacion. En esta situaciéon el alumnado, trabajara los
musculos a partir de una careta que tomaran de escayola de ellos y ellas mismas.

- Grupo dorsal.

- Grupo ventral-lateral.

- Grupo pervertebral.

- Grupo lateral o escaleno.

- Grupo recto o hioideo.

- masticadores, externos e internos.

Trabajaran las diferentes expresiones del rostro.

UNIDAD DE MATERIA

2.- INTRODUCCION A TIPOS DE MUSCULOS.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPT
DE ORES
EVALUACION OPERATIV
(o5}
1.- Analizar manifestaciones artisticas, 1.1. A.1.1. Los efectos del gestoy | CCL3
contextualizandolas, describiendo sus 1% del instrumento: herramientas, CCL5
aspectos esenciales y valorando tanto el 21 medios y soportes. STEM2
proceso de creacion como el resultado 2.2. Qualldades plésticas y efectos | STEM3
, . . 4.1 visuales. STEM4
final, para educar la mirada, alimentar el -l CD1
imaginario, reforzar la confianza y ampliar 4.2 A.1.2. Tecnicas de dibujo,
9 ’ y amp 4.3. ilustracién y pintura: técnicas CcD3
las posibilidades de disfrute del patrimonio secas y himedas. CPSAA3
cultural y artistico. B.1.1. Boceto. CPSAA4
2.- Valorar las posibilidades expresivas de B.1.2. Guién o proyecto. CPSAA5
diferentes técnicas grafico-plasticas, B.1.3. Presentacion final. CC1
empleando distintos medios, soportes, B.1.4. Evaluacion ggg
herramientas y lenguajes, incorporandose (autorreflexion, autoevaluacion CE3
al repertorio personal de recursos y y evaluacion colectiva). CCEC1
desarrollando el criterio de seleccion de las B.2.1. Elementos basicos del CCEGC2
mas adecuadas a cada necesidad o lenguaje visual. CCEC3
intencion. CCEC4

4.- Crear producciones artisticas,
individuales o grupales, realizadas con

B.2.3. Percepcidn visual.
B.2.4. Teoria del color.




diferentes técnicas y herramientas, incluido
el propio cuerpo, a partir de un motivo o
intencion previos, adaptando el disefio y el
proceso a las necesidades e indicaciones
de realizacion y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de
desarrollo personal, social, académico o
profesional que pueden derivarse de esta
actividad.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Hacer encajes y bocetos de las proporciones del rostro, tanto de frente como de perfil. Sin olvidar
la estructura dsea.

PRODUCTO FINAL

- Representacion a lapices de colores de los musculos de la cara en el bloc A3.
- Representar en plastilina y sobre una careta hecha de escayola previamente, los diferentes
musculos del rostro.

*El bloque.




22 EVALUACION. BLOQUE 2: OSTEOLOGIA. MIOLOGIA.

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

MUSCULOS DE TORSO.

4° ESO.

DIBUJO ANATOMICO

2° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

Se explicaran todos los musculos que componen el torso, por delante y por detras.

- Mdsculos de la region toréacica.
- Musculos de la region posterior.

- Musculos de las paredes abdominales.

UNIDAD DE MATERIA

2.- INTRODUCCION A TIPOS DE MUSCULOS.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIO SABERES BASICOS DESCRIPTO
S DE RES
EVALUACI OPERATIVO
ON S
1.- Analizar manifestaciones artisticas, 1.1. A.1.1. Los efectos del gesto y CCL3
contextualizandolas, describiendo sus 1% del instrumento: CCL5
aspectos esenciales y valorando tanto el | 54’ herramientas, medios y STEM2
proceso de creacion como el resultado 2.2. so’po.rtes. Cualldade§ STEM3
. . ) 41 plasticas y efectos visuales. STEM4
final, para educar la mirada, alimentar el -l . o CDA1
imaginario, reforzar la confianza 4.2, A.1.2. Tecnicas de dibujo,

9 ’ y 4.3 ilustracién y pintura: técnicas | CD3
ampliar las posibilidades de disfrute del secas y himedas. CPSAA3
patrimonio cultural y artistico. B.1.1. Boceto. CPSAA4
2.- Valorar las posibilidades expresivas B.1.2. Guién o proyecto. CPSAA5
de diferentes técnicas grafico-plasticas, B.1.3. Presentacion final. CC1
empleando distintos medios, soportes, B.1.4. Evaluacion gg;
herramientas y lenguajes, (autorreflexion, autoevaluacion OE3
incorporandose al repertorio personal de y evaluacion colectiva). CCEC1
recursos y desarrollando el criterio de B.2.1. Elementos basicos del CCEC2
seleccion de las mas adecuadas a cada lenguaje visual. CCEC3
necesidad o intencion. CCEC4

4.- Crear producciones artisticas,
individuales o grupales, realizadas con
diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un

B.2.3. Percepcion visual.
B.2.4. Teoria del color.




motivo o intencion previos, adaptando el
disefio y el proceso a las necesidades e
indicaciones de realizacion y teniendo
en cuenta las caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y valorar
las oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o
profesional que pueden derivarse de
esta actividad.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Analisis de los diferentes musculos que componen el abdomen.
- Dibujos pequefios de las diferentes parte y estudiando la direccion de las fibras de cada uno de
ellos.

PRODUCTO FINAL

- Dibujaran a carboncillo y sobre el caballete, los torsos de modelos clasicos en escayola, que hay
en el aula. Trabajando el claroscuro que forman.

*El bloque.




32 EVALUACION. BLOQUE 3: MIOLOGIA. ESTUDIO DE LA FIGURA HUMANA Y ANIMAL.

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

MUSCULOS DE LA CINTURA
ESCAPULAR. MIEMBROS
SUPERIORES.

4° ESO.
DIBUJO ANATOMICO

3° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

En la situacidon de aprendizaje que se presenta, el alumnado aprendera los musculos del brazo y cintura

escapular.

- Musculos del brazo. Ventrales y dorsales.
- Mdsculos del antebrazo. Ventrales y dorsales (profundas y superficiales).

Musculos de la mano. Profundos y laterales (insercién en la raiz del pulgar y los del mefiique).

UNIDAD DE MATERIA

2.- INTRODUCCION A TIPOS DE MUSCULOS.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERI SABERES BASICOS DESCRIPTOR
OS DE ES
EVALUA OPERATIVOS
CION
1.- Analizar manifestaciones artisticas, 1.1. A.1.1. Los efectos del gesto y CCL3
contextualizandolas, describiendo sus 1% del instrumento: herramientas, CCL5
aspectos esenciales y valorando tanto el 21 medios y soportes. STEM2
proceso de creacion como el resultado final, 2.2. Qualldades plasticas y efectos STEM3
. . 4.1 visuales. STEM4
para educar la mirada, alimentar el : ] o CD1
imaginario, reforzar la confianza y ampliar 4.2. A.1.2. Técnicas de dibujo,
9 ’ y amp 43 ilustracién y pintura: técnicas CD3
las posibilidades de disfrute del patrimonio secas y himedas. CPSAA3
cultural y artistico. B.1.1. Boceto. CPSAA4
2.- Valorar las posibilidades expresivas de B.1.2. Guién o proyecto. CPSAAS5
diferentes técnicas grafico-plasticas, B.1.3. Presentacion final. CC1
empleando distintos medios, soportes, B.1.4. Evaluacion SCE;;'
herramientas y lenguajes, incorporandose al (autorreflexion, autoevaluacion CE3
repertorio personal de recursos y y evaluacion colectiva). CCEC1
desarrollando el criterio de seleccion de las B.2.1. Elementos basicos del CCEC2
mas adecuadas a cada necesidad o lenguaje visual. CCEC3
intencion. CCEC4

4.- Crear producciones artisticas,
individuales o grupales, realizadas con
diferentes técnicas y herramientas, incluido
el propio cuerpo, a partir de un motivo o

B.2.3. Percepcion visual.
B.2.4. Teoria del color.




intencion previos, adaptando el disefio y el
proceso a las necesidades e indicaciones de
realizacion y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de
desarrollo personal, social, académico o
profesional que pueden derivarse de esta
actividad.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Bocetos de encaje del brazo y mano en diferentes perspectivas.

PRODUCTO FINAL

- Realizaran en el bloc A3 un dibujo acabado de los musculos del brazo y mano.
- Sobre el molde de escayola que hicieron en la unidad pasada, pintaran los musculos del brazo
con pintura acrilica.

*El bloque.




32 EVALUACION. BLOQUE 3: MIOLOGIA. ESTUDIO DE LA FIGURA HUMANA Y ANIMAL.

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

MUSCULOS DE LA CINTURA

4° ESO.

3° TRIMESTRE

PELVICA. MIEMBROS
INFERIORES.

DIBUJO ANATOMICO

DESCRIPCION Y FINALIDAD

En la situacidon de aprendizaje que se presenta, el alumnado aprendera los musculos del brazo y cintura

escapular.
- Dorsales y ventrales.

- Musculos del muslo. Dorsales y ventrales.

- Musculos de la pierna.

UNIDAD DE MATERIA

2.- INTRODUCCION A TIPOS DE MUSCULOS.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERI SABERES BASICOS DESCRIPTORE
OS DE S OPERATIVOS
EVALUA
CION

1.- Analizar manifestaciones artisticas, 1.1. A.1.1. Los efectos del CCL3
contextualizandolas, describiendo sus 1% gesto y del instrumento: CCLS
aspectos esenciales y valorando tanto el 21 herramientas, medios y STEM2
proceso de creacion como el resultado 2.2. sopoﬁes. Cualidades STEM3

. . . 4.1 plasticas y efectos STEM4
final, para educar la mirada, alimentar el Sl , CD1
i inari f la confianza y ampliar 4.2. visuales.
|mag|na.r|.o., retorzar . Y . P . 4.3. A.1.2. Técnicas de dibujo, CD3
las posibilidades de disfrute del patrimonio ilustracion y pintura: CPSAA3
cultural y artistico. técnicas secas y CPSAA4
2.- Valorar las posibilidades expresivas de hamedas. CPSAAS
diferentes técnicas grafico-plasticas, B.1.1. Boceto. CC1

- . B.1.2. Guion o proyecto. CC4

empleando distintos medios, soportes,
h ient | . ‘nd B.1.3. Presentacion final. | CE2

erramlen.as y lenguajes, incorporandose B.1.4. Evaluacion CE3
al repertorio persorlmal lde recursos.Y (autorreflexion, CCEC1
desarrollando el criterio de seleccion de autoevaluacion y CCEC2
las mas adecuadas a cada necesidad o . . CCEC3

evaluacion colectiva).

intencion. CCEC4

4.- Crear producciones artisticas,
individuales o grupales, realizadas con
diferentes técnicas y herramientas,

B.2.1. Elementos basicos
del lenguaje visual.

B.2.3. Percepcion visual.
B.2.4. Teoria del color.




incluido el propio cuerpo, a partir de un
motivo o intencion previos, adaptando el
disefio y el proceso a las necesidades e
indicaciones de realizacion y teniendo en
cuenta las caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Bocetos de encaje de la pierna y pié en diferentes perspectivas.

PRODUCTO FINAL

- Realizaran en el bloc A3 un dibujo acabado de los musculos de la pierna y el pié.

*El bloque.




32 EVALUACION. BLOQUE 3: MIOLOGIA. ESTUDIO DE LA FIGURA HUMANA Y ANIMAL.

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO TEMPORALIZACION

LA PIEL. CABELLO, PELOY
UNAS.

4° ESO. 3° TRIMESTRE

DIBUJO ANATOMICO

DESCRIPCION Y FINALIDAD

La situacion de aprendizaje que se presenta, aprenderan a observar, analizar y encajar el cuerpo humano
y animal, tanto en reposo, como en movimiento.

- Piel.

- Tejido adiposo.

- Vasos sanguineos.

- Cabello, pelo y uias.

- La anatomia humana bajo la ropa.

UNIDAD DE MATERIA

3.- OTROS TEJIDOS VISIBLES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPT
DE ORES
EVALUACI OPERATIV
ON (015
1.- Analizar manifestaciones artisticas, 1.1. A.1.1. Los efectos del gesto y CCL3
contextualizandolas, describiendo sus 1.2. del instrumento: herramientas, CCL5
' 13. medios y soportes. Cualidades | STEM2
aspectos esenciales y valorando tanto 21 y Sop
el proceso de creacion como el 2.2. plasticas y efectos visuales. glgmi
resultado final, para educar la mirada, 4.1. A.1.2. Técnicas de dibujo,

i | imaginario. ref | 42 ilustracion y pintura: técnicas CD1
alimentar el imaginario, reforzar la 43 secas y humedas. CcD3
confianza y ampliar las posibilidades de e B.1.1. Boceto. CPSAA3
disfrute del patrimonio cultural y B.1.2. Guidn o proyecto. CPSAA4
artistico. B.1.3. Presentacion final. CPSAAS
2.- Valorar las posibilidades expresivas B.1.4. Evaluacion CC1
de diferentes técnicas grafico-plasticas, (autorreflexion, autoevaluacion y ch:g
empleando distintos medios, soportes, evaluacion colectiva). CE3
herramientas y lenguajes, B.2.1. Elementos basicos del CCEC1
incorporandose al repertorio personal lenguaje visual. CCEC2
de recursos y desarrollando el criterio B.2.3. Percepcién visual. CCEC3
de seleccién de las mas adecuadas a CCEC4

cada necesidad o intencion.
4.- Crear producciones artisticas,
individuales o grupales, realizadas con

B.2.4. Teoria del color.




diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un
motivo o intencién previos, adaptando
el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de
realizacion y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico destinatario,
para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Estudiaran con detalle, las proporciones humanas, la anatomia externa y su movimiento. Todo ello
a través de dibujos de las figuras clasicas de escayolas que dispone el departamento en el taller.

PRODUCTO FINAL

- Dibujos de las figuras planteadas, haciendo estudio exhaustivo de su anatomia.
- Se pondran diferentes capas de papel vegetal, donde se iran dibujando, la estructura ésea en uno
y en el otro, los musculos. Siempre respetando el movimiento que marque el modelo.

*El bloque.




32 EVALUACION. BLOQUE 3: MIOLOGIA. ESTUDIO DE LA FIGURA HUMANA Y ANIMAL.

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

LA ANATOMIA HUMANA
BAJO LA ROPA.

4° ESO.

DIBUJO ANATOMICO

3° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

En esta situacion de aprendizaje, analizaran las proporciones de la figura humana bajo la ropa. A través

de diferentes poses.
- Figura estatica.
- Figura en movimiento.

UNIDAD DE MATERIA

3.- OTROS TEJIDOS VISIBLES.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIO SABERES BASICOS DESCRIPT
S DE ORES
EVALUAC OPERATIV
ION (013

1.- Analizar manifestaciones artisticas, 1.1. A.1.1. Los efectos del gesto y CCL3
contextualizandolas, describiendo sus 1.2. del instrumento: herramientas, CCL5

' 13. medios y soportes. Cualidades | STEM2
aspectos esenciales y valorando tanto el 21. y SOp u
proceso de creacion como el resultado 2.2. plasticas y efectos visuales. 21532
final, para educar la mirada, alimentar el 4.1 A.1.2. Tecnicas de dibujo,
T _ 42 ilustracion y pintura: técnicas CD1
imaginario, reforzar la confianza y 43 secas y humedas. CD3
ampliar las posibilidades de disfrute del e B.1.1. Boceto. CPSAA3
patrimonio cultural y artistico. B.1.2. Guién o proyecto. CPSAA4
2.- Valorar las posibilidades expresivas B.1.3. Presentacion final. CPSAAS
de diferentes técnicas grafico-plasticas, B.1.4. Evaluacion CC1
empleando distintos medios, soportes, (autorreflexion, autoevaluacion g(E;;'
herramientas y lenguajes, y evaluacion colectiva). CE3
incorporandose al repertorio personal de B.2.1. Elementos basicos del CCEC1
recursos y desarrollando el criterio de lenguaje visual. CCEC2
seleccion de las mas adecuadas a cada B.2.3. Percepcién visual. CCEC3
necesidad o intencién. CCEC4

4.- Crear producciones artisticas,
individuales o grupales, realizadas con
diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un

B.2.4. Teoria del color.
C.1.4. Fotografia expresiva.

C.1.5. El fotomontaje digital y
tradicional.

C.2.2. Proyectos de videoarte.




motivo o intencion previos, adaptando el
disefio y el proceso a las necesidades e
indicaciones de realizacion y teniendo en
cuenta las caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y valorar
las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Elalumnado trabajara en el aula, posando y haciendo pequefios bocetos de encajes, de poses
realizadas sobre ellos mismos. poses estéticas y en movimiento
- Saldran a la calle para continuar con dibujos de encaje de figuras en movimiento.

PRODUCTO FINAL

- Buscaran imagenes en revistas, donde salgan figuras de cuerpo entero y realizaran dibujos de
cada uno de ellos. A partir de formas geométricas basicas, para después terminar el dibujo con
mas fidelidad, con luces, sombras y color.

*El bloque.

32 EVALUACION. BLOQUE 3: MIOLOGIA. ESTUDIO DE LA FIGURA HUMANA Y ANIMAL.

TiTULO ETAPA, NIVEL Y GRUPO TEMPORALIZACION
DIFERENTES ESTILOS EN EL 4° ESO. 3° TRIMESTRE
ARTE DE ANATOMIA. DIBUJO ANATOMICO

DESCRIPCION Y FINALIDAD




En esta situacion de aprendizaje el alumnado estudiara la representacion de la figura humana a lo
largo de la historia del arte. Los distintos tipos de representacion y estudios que se han ido realizando

en diferentes épocas.

Después elegiran una obra y realizaran una interpretacioén de la misma, manteniendo las proporciones
que tenga y no perdiendo la identidad de la imagen.
Por ultimo, se realizard una exposicién con todos los trabajos realizados en el centro.

UNIDAD DE MATERIA

5.- HISTORIA DEL ARTE.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERI SABERES BASICOS DESCRIPT
OS DE ORES
EVALUA OPERATIV
CION (01]
1.- Analizar manifestaciones artisticas, 1.1. A.1.2. Técnicas de dibujo, CCL3
contextualizandolas, describiendo sus 1% ilustracion y pintura: técnicas g'?IE_I?/IZ
aspectos esenciales y valorando tanto el 2:1: secas y humedas. STEM3
proceso de creacion como el resultado 2.2 B.1.1. Bo'c?to. STEM4
final, para educar la mirada, alimentar el 3.1 B.1.2. Guion o proyecto. CD1
. S f | f. i 3.2. B.1.3.Presentacion final. CD3
|mag|na-|r|.o-, reforzar a' confianza y arnp |a.r 41 B.14. Evaluacion CPSAA3
las posibilidades de disfrute del patrimonio 4.9 (autorreflexion, autoevaluacion CPSAA4
isti ’ CPSAA5
cultural y artistico. 4.3. y evaluacion colectiva). ce
2.- Valorar las posibilidades expresivas de o cca
diferentes técnicas grafico-plasticas, 222 _Fr’erc’epglc:n v||sua|. CE2
empleando distintos medios, soportes, B.2.5.Ceor|a ©1 color. CE3
.2.5.Composicion.
herramientas y lenguajes, incorporandose c14 Foto‘;ralfi; expresiva ggEg;
al repertorio personal de recursos y C.1.5. El fotomontaje digital.y CCEC3
desarrollando el criterio de seleccién de las i CCEC4

mas adecuadas a cada necesidad o
intencion.

3.- Valorar las posibilidades expresivas de
diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus
lenguajes, identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines, para incorporarlos
al repertorio personal de recursos
desarrollando el criterio de seleccion de los
mas adecuados a cada necesidad o
intencion.

4.- Crear producciones artisticas,
individuales o grupales, realizadas con
diferentes técnicas y herramientas, incluido
el propio cuerpo, a partir de un motivo o
intencion previos, adaptando el disefio y el
proceso a las necesidades e indicaciones

tradicional.
C.2.2. Proyectos de videoarte.




de realizacion y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico destinatario,
para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Buscaran imagenes de diferentes épocas y estilos artisticos.
- Haran un estudio de las proporciones utilizadas y haran una exposicion del trabajo en clase.

PRODUCTO FINAL

- Trabajo interpretativo sobre lienzo de una de las obras buscadas.

*El bloque.




32 EVALUACION. BLOQUE 3: MIOLOGIA. ESTUDIO DE LA FIGURA HUMANA Y ANIMAL.

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

ANATOMIA ANIMAL
COMPARADA.

4° ESO.
DIBUJO ANATOMICO

3° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

En esta situacion de aprendizaje el alumnado estudiara la morfologia de diferentes animales.
En un bloc de dibujo de viaje , elegiran varios animales y estudiaran su estructura y anatomia

realizando apuntes rapidos del natural.

También, realizaran bocetos rapidos de la flora de nuestro entorno.

UNIDAD DE MATERIA

6.- ANATOMIA NO HUMANA.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITE SABERES BASICOS DESCRI
RIOS PTORE
DE S
EVALU OPERA
ACION TIVOS
1.- Analizar manifestaciones artisticas, 1.1. A.1.1. Los efectos del gesto y CCL3
contextualizandolas, describiendo sus 1% del instrumento: herramientas, g'?IE_I?/IZ
aspectos esenciales y valorando tanto el 2:1: medios y soportes. Cualidades STEM3
proceso de creacion como el resultado final, 2.2. plasticas y efectos visuales. STEM4
para educar la mirada, alimentar el imaginario, 3.1. A.1.2. Técnicas de dibujo, CD1
reforzar la confianza y ampliar las posibilidades 3.2 llustracion y pintura: técnicas CDs3
. ayamp pOSIB! 4.1. secas y humedas. CPSAA
de disfrute del patrimonio cultural y artistico. 4.2 3
. . e B.1.1. Boceto.
2.- Valorar las posibilidades expresivas de 4.3. S . CPSAA
) i . . B.2.2. Principios bésicos del 4
diferentes técnicas grafico-plasticas, lenguaje visual. CPSAA
empleando distintos medios, soportes, C.1.3. Fotografia digital. 5
herramientas y lenguajes, incorporandose al C.1.4. Fotografia expresiva. CC1
repertorio personal de recursos y desarrollando ggg
el criterio de seleccién de las mas adecuadas a CE3
cada necesidad o intencion. CCECH1
. . CCEC2
3.- Valorar las posibilidades expresivas de CCEC3
diferentes medios, técnicas y formatos CCEC4
audiovisuales, decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y distinguiendo
sus fines, para incorporarlos al repertorio




personal de recursos desarrollando el criterio
de seleccién de los mas adecuados a cada
necesidad o intencion.

4.- Crear producciones artisticas, individuales o
grupales, realizadas con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir
de un motivo o intencion previos, adaptando el
disefio y el proceso a las necesidades e
indicaciones de realizacion y teniendo en
cuenta las caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional que pueden derivarse
de esta actividad.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Fotografias de animales y plantas.
- Bocetos y estudio de animales.
- Bocetos y estudios de plantas.

PRODUCTO FINAL

- Bloc de campo.

*El bloque.




9.4.6 1 BacHiLLeraTo DiBulO TECNICO |

Bloque A: Fundamentos geométricos.

TiTULO ETAPA, NIVEL Y GRUPO TEMPORALIZACION

Arte y Dibujo Técnico. 1° Bachillerato 1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Se estudiara el origen de la geometria y el recorrido de esta a lo largo de la historia.

- Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.

- Investigaran sobre los distintos campos de accidén y aplicaciones: dibujo urbanistico,
arquitectonico, mecanico, industrial, eléctrico y electrénico, geoldgico, etc.

- El proceso de disefio. la forma y la funcion.

UNIDAD DE MATERIA

La geometria en la historia.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPTORES
DE OPERATIVOS
EVALUACION
1. Representar e interpretar 1.1. A.1.1.1. Origenes de la CCL1
elementos o conjuntos 1.2. geometria. Thales, Pitagoras, CCL2
arquitectonicos y de ingenieria, 4.2. §u1cl1|d§st|patlal |dehAIe'Ja'ndrcljai ggg':‘A"'
empleando recursos asociados a -1 1.2, DEsarrolio istorico de
I L tudi dibujo técnico. CEC2
a percepc.:l'on, ?S u '9’ y A.1.1.3. Campos de accion y
construccion e investigacion de aplicaciones: dibujo urbanistico,
formas y analizando tanto las arquitectonico, mecanico,
estructuras geométricas como los industrial, eléctrico y electronico,
elementos técnicos utilizados. geoldgico, etc.
A.2.1.1. Rigor en los
razonamientos y precision,
claridad y limpieza en las
ejecuciones.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Los alumnos elegiran uno de los siguientes matematicos e investigaran sobre su obra. Thales,
Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.

- Busqueda de informaciéon sobre la geometria en la naturaleza, la geometria fractal, la geometria
en el arte y la geometria en la arquitectura y la ingenieria.

- Se elegira un objeto de disefio industrial y se buscara informacién sobre su proceso de creacion.




PRODUCTO FINAL

- Tras la busqueda de informacién( producto intermedio), se realizara una presentacion de uno de
los campos trabajados con ejemplos graficos.
- Disefo de un objeto cotidiano explicando las distintas fases del proceso de disefio.
- Fase de observacién y analisis
Fase de proyecto
Fase de construccion( esta fase dependera del objeto disefiado).
Fase de evaluacion.




Bloque A: Fundamentos geométricos.

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

Geometria plana

1° Bachillerato

1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Paralelismo , perpendicularidad, segmentos, angulos y circunferencia.
- Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las

construcciones fundamentales.

UNIDAD DE MATERIA

Trazados fundamentales en el plano.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTOR
EVALUACION ES
OPERATIVOS
1. Interpretar elementos o 1.1. A.2.1.1. Rigor en los razonamientos | CCL1
conjuntos arquitecténicos y de 1.2. y precision, claridad y limpieza en las | CCL2
ingenieria, empleando recursos 21. ejecuciones. STEMA1
asociados a la percepcion, estudio, | 2.4. A.2.1.2. Concepto de lugar STEM2
construccion e investigacion de geométrico (mediatriz, bisectriz, arco | STEM4
formas para analizar las capaz) CPSAA1
estructuras geométricas y los A.2.1.3. Aplicaciones de los lugares CPSAA5
elementos técnicos utilizados. geomeétricos a las construcciones CC1
2. Utilizar razonamientos fundamentales CE2

inductivos, deductivos y légicos en
problemas de indole
gréafico-matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria
plana para resolver graficamente
operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y
transformaciones.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Realizar lamina con trazados fundamentales en el plano.
- Realizacion de una lamina de paralelismos y perpendicularidad con la utilizacion de la escuadra y

el cartabon.

- Construccion de angulos con trazados geométricos y con escuadra y cartabon.
- Ejercicios de arco capaz aplicandolo a resolucion de problemas practicos.




PRODUCTO FINAL

- Cenefa decorativa con repeticion, utilizando paralelismo,perpendicularidad y angulos.
- Prueba practica con ejercicios sobre los distintos contenidos trabajados.




Bloque A: Fundamentos geométricos.

TiTULO ETAPA, NIVEL Y GRUPO TEMPORALIZACION

La proporcion. 1° Bachillerato 1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Escalas graficas.
- Proporcionalidad, equivalencia, simetria y semejanza.
- Interés por el rigor de los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

UNIDAD DE MATERIA

Relaciones geomeétricas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPTORES
DE OPERATIVOS
EVALUACIO
N
2. Utilizar razonamientos 21 A.2.1.1. Rigor en los razonamientos | CCL2
inductivos, deductivos y 2.2 y precision, claridad y limpieza en STEM1
I6gicos en problemas de 2.3 las ejecuciones. STEM2
indole grafico-matematicos, 24 A.3.1.1. Proporcionalidad. Teorema | STEM4
aplicando fundamentos de la de Thales CPSAA11
geometria plana para resolver A.3.1.2. Equivalencia. CPSAA5
graficamente operaciones A.3.1.3. Semejanza. CE2
matematicas, relaciones, A.6.1.1. Simetria axial y radial.
construcciones y
transformaciones.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Lamina con construcciones de poligonos equivalentes.

- Lamina con la relacién de proporcion entre distintos segmentos. Media , tercera y cuarta
proporcional. Seccioén aurea.

- Laminas aplicando los conceptos de igualdad, semejanza y simetria.

- Realizacién de escalas graficas.

PRODUCTO FINAL

- Realizacién de una pieza industrial a escala aplicando todos los conceptos trabajados y
realizando una escala grafica para ello.

- Realizacién de una lamina de semejanza con ampliacién o reduccién de una figura geométrica.
- Construccion de un tangram con carton y transformarlo en unas figuras dadas utilizando todas las

piezas, y que como es ldgico, resultan equivalentes.
- Prueba practica con ejercicios sobre los distintos contenidos trabajados.







Bloque A: Fundamentos geométricos.

TiTULO ETAPA, NIVEL Y GRUPO TEMPORALIZACION

1° Bachillerato 1° TRIMESTRE

Los poligonos.

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Construccion de formas poligonales.
- Trazados de triangulos y cuadrilateros. Propiedades. Puntos notables y métodos de construccion

directos.

- Trazado de poligonos regulares, concavos( estrellados) y convexos.

UNIDAD DE MATERIA

Propiedades y métodos de construccion de poligonos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS | DESCRIPTOR
DE ES
EVALUACION OPERATIVOS
1. Representar e interpretar elementos o 1.1 A.4.1.1. Trazado de CCEC1
conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, 1.2 triangulos, cuadrilateros | CCL1
empleando recursos asociados a la 2.2 y poligonos regulares CCL2
percepcion, estudio, construccion e concavos (estrellados) STEM1
: L . y convexos. STEM2
investigacién de formas y analizando tanto A.4.1.2. Triangulos y STEM4
las estructuras geométricas como los cuadrilateros. CPSAA1
elementos técnicos utilizados. Propiedades, puntos CPSAAS
2. Utilizar razonamientos y procedimientos notables y métodos de | CE2

inductivos, deductivos y légicos en
problemas de indole grafico-matematica,
aplicando fundamentos de la geometria
plana y apreciando la idoneidad y
practicidad de las resoluciones graficas de
operaciones matematicas, relaciones,
construcciones y transformaciones.

construccion directos.
A.4.2.1. Triangulos y
cuadrilateros. Métodos
de construccion
indirectos.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Lamina con los distintos elementos de un triangulo, sus puntos notables y sus distintos centros.
- Ejercicios con construcciones de triangulos y cuadrilateros.
- Lamina de poligonos regulares dado su lado.

Lamina de poligonos regulares dada la circunferencia que lo circunscribe.

Lamina con el método general de construccién de poligonos regulares.

Realizacion de poligonos estrellados.

Andlisis de baldosas y azulejos de distintos periodos artisticos que han utilizado los poligonos
regulares para su disefio.




PRODUCTO FINAL

- Disefo de una baldosa con poligonos.
- Prueba practica con ejercicios de triangulos y cuadrilateros.
- Prueba practica con ejercicios de construccion de poligonos.

Bloque A: Fundamentos geométricos.

TiTULO ETAPA, NIVEL Y GRUPO TEMPORALIZACION

Tangencias. Curvas técnicas. 1° Bachillerato 1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD




- Potencia de un punto respecto a una circunferencia, eje radical y centro radical.

- Tangencias basicas y enlaces.

- Curvas técnicas: Ovalo, ovoide, volutas, espirales y hélices.

UNIDAD DE MATERIA

- Potencia.

- Ejeradical y centro radical.
- Aplicaciones en tangencias.
- Curvas técnicas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPTORES
DE OPERATIVOS
EVALUACION

1. Representar e interpretar elementos o | 1.2. A.1.1.2. Desarrollo histérico | CCL2
conjuntos arquitecténicos y de 2.1 del dibujo _técnico. CC1
ingenieria, empleando recursos 2.3. A2.1.1.Rigorenlos CCL1
asociados a la percepcion, estudio, razqnamlerjtos_ y precision, STEM

t L : tigacion de f claridad y limpieza en las 1
con§ ruccion e investigacion de formas y ejecuciones. STEM
analizando tanto las estructuras A.5.1.1. Curvas técnicas: 2
geomeétricas como los elementos Ovalo, ovoide, espirales. CPSA
técnicos utilizados. A.5.1.2. Tangencias basicas | A5

2. Utilizar razonamientos y
procedimientos inductivos, deductivos y
l6gicos en problemas de indole
grafico-matematica, aplicando
fundamentos de la geometria plana y
apreciando la idoneidad y practicidad de
las resoluciones graficas de operaciones
matematicas, relaciones, construcciones
y transformaciones

y enlaces.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Ejercicios con potencias, ejes radicales y centros radicales.

- Laminas de tangencias basicas y enlaces utilizando métodos directos.

- Ejercicios de 6valos y ovoides dando distintos datos para su construccion.
- Lamina creativa utilizando espirales para su disefo.

PRODUCTO FINAL

- Realizacién de una pieza industrial aplicando escala, curvas técnicas y enlaces para su

construccion.

- Prueba practica con ejercicios de tangencias basicas y curvas técnicas.




Bloque A: Fundamentos geométricos.

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

Curvas conicas.

1° Bachillerato

1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Definiciébn como lugar geométrico de las distintas curvas cénicas, sus propiedades y elementos

constructivos.

- Métodos constructivos basicos de la elipse, parabola e hipérbola.
- Rectas tangentes por un punto de la curva.

UNIDAD DE MATERIA

Curvas conicas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES DESCRIPTORES OPERATIVOS
DE BASICOS
EVALUACION

2. Utilizar razonamientos y 21 AT711. CCL2
procedimientos inductivos, deductivosy | 2.3 Definicion, STEM1
l6gicos en problemas de indole 24 propiedades y STEM2
grafico-matematica, aplicando elemento_s CPSAA1
fund tos de | tria ol constructivos. CPSAA5
un a.men 0s Ie a geome ria pla.na y A7.1.2 Curvas CE2
apreciando la idoneidad y practicidad de conicas: elipse,
las resoluciones graficas de operaciones hipérbola y
matematicas, relaciones, construcciones parabola.
y transformacione.s Métodos de

construccion

basicos.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Laminas con la construccion de las distintas curvas cénicas.
- Ejercicios para la construccion de distintas curvas dando datos indirectos sencillos.
- Ejercicios de tangencias a curvas cénicas conociendo el punto de tangencia en la curva.

PRODUCTO FINAL

- Lamina de un ejercicio de enlaces en los que existan curvas conicas.
- Prueba practica con ejercicios de construccion de curvas conicas.




Bloque B: Geometria proyectiva.

TiTULO ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

El paso de tres a dos 1° Bachillerato

dimensiones.

2° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Elementos de la geometria proyectiva.
- Tipos de proyeccion.

- Caracteristicas y fundamentos de un sistema de representacion.

- Clasificacion.

UNIDAD DE MATERIA

Los sistemas de representacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPTO
DE RES
EVALUACIO OPERATIVO
N S
3. Utilizar, practicar y desarrollar la visién espacial, | 3.1. B.1.1.1. Fundamentos de | STEM1
utilizando la geometria descriptiva en sus la geometria proyectiva. STEM2
proyectos, interpretando y recreando graficamente B.1.1.2. Sistemas de 1CPSAA1-
la realidad tridimensional sobre la superficie del fepresentacion.
Fundamentos. CE2

plano y apreciando el papel insustituible del dibujo
en arquitectura e ingenierias para resolver
problemas.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

e Realizacion de una tabla explicativa de los distintos tipos de proyeccion.
e Lamina explicativa de los distintos sistemas de representacion con imagenes explicativas.

- Diédrico
Acotado
- Axonométrico
P. Caballera
Coénico.

PRODUCTO FINAL

Prueba tedrico- practica de los saberes basicos trabajados en esta unidad.




Bloque B: Geometria proyectiva.

TiTULO ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

Sistema diédrico 1° Bachillerato

2° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Fundamentos del sistema diédrico.

- Proyecciones diédricas de los elementos fundamentales. Punto, recta y plano.
- Posiciones de los distintos elementos.Alfabeto del punto, recta y plano.

- Pertenencia entre elementos.

- Paralelismo y perpendicularidad.

- Intersecciones.

- Distancias y verdadera magnitud.

- Figuras contenidas en diferentes tipos de planos.

La finalidad de esta unidad tan amplia es que el alumno se familiarice con este sistema, el mas importante

desde el punto de vista del dibujo industrial, arquitecténico y de proyectos.

UNIDAD DE MATERIA

Fundamentos del sistema diédrico

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPTO
DE RES
EVALUACI OPERATIVO
ON S
3. Utilizar, practicar y 3.1. B.2.1.1. Representacién de punto, recta y STEM1
desarrollar la visidon espacial, 3.2. plano. o STEM2
utilizando la geometria EB)ezte1rr;|r_1raC|on del plano. I I g;g'xl? ]
descriptiva en sus proyectos, dé .1.2. Traza de rectas y planos con planos CPSAAE
intfarlpretando y recrgando proyeccion. CE2
graficamente la realidad B.2.1.3. Relaciones de pertenencia arectaya | CE3
tridimensional sobre la plano.

superficie del plano y
apreciando el papel
insustituible del dibujo en

magnitud.

B.2.1.4. Relaciones de paralelismo y
perpendicularidad. Intersecciones.
B.2.1.5. Obtencioén de distancias en verdadera

arquitectura e ingenierias para

B.2.1.6 Figuras contenidas en planos.
resolver problemas.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Ejercicios de puntos y rectas.

- Ejercicios de planos y rectas pertenecientes al plano.

- Ejercicios de paralelismo y perpendicularidad de rectas y planos.
- Ejercicios de intersecciones de rectas y planos.

- Ejercicios de distancia y verdadera magnitud.

- Ejercicios de figuras contenidas en el plano.

- Busqueda de informacién sobre Gaspar Monge.




PRODUCTO FINAL

- Trabajo sobre las aportaciones de G. Monge a la revolucidn industrial.
- Pruebas practicas con distintos tipos de ejercicios de diédrico.




Bloque B: Geometria proyectiva.

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

Sistema axonométrico y
perspectiva caballera.

1° Bachillerato

3° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Sistema axonométrico. Proyecciones cilindrica ortogonal y cilindrica oblicua.
- Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccidn en perspectiva isométrica
y perspectiva caballera.

- Elementos basicos: punto, recta, plano en ambos sistemas.

- Representacion de figuras y sélidos basicos en sistema isométrico y perspectiva

caballera.

- Realizacion de piezas sencillas dadas las vistas.

- Realizacién de las vistas a mano alzada de piezas sencillas.

UNIDAD DE MATERIA

Sistema axonométrico y perspectiva caballera.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS | CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORE
EVALUACION s
OPERATIVOS
3. Utilizar, practicar y 3.4. B.3.1.1. Sistema axonométrico. CCL2.
desarrollar la vision 3.6 Proyecciones cilindrica ortogonal y CCL3.
espacial, utilizando la cilindrica oblicua. . 8%5
geometria descriptiva en !3.3.1,.2.Perspect|vg g,xonometrlc_:a STEMA.
isométrica. Disposicion de los ejes y STEM?
_SUS proyectos, uso de los coeficientes de reduccion. STEM3.
interpretando y recreando Elementos basicos: punto, recta, STEMA.
graficamente la realidad plano. CD1.
tridimensional sobre la B.3.1.3 Perspectiva isométrica. CD3.
superficie del plano y Representacion de figuras y sélidos CPSAA1.1.
apreciando el papel basicos. CPSAA1 2.
insustituible del dibujo en B.3.1.4 Perspectiva caballera. 8E§x§;
i i = Disposicion de los ejes y uso de los L
arquitectura e ingenierias coeficientes de reduccion. Elementos | CPSAA4.
para resolver problemas. basicos: el punto, la linea y el plano. 8E§AA5
B.3.1.5 Perspectiva caballera. CE3.
Proyeccion cilindrica oblicua. CCEC1.
Representacion de figuras y solidos CCEC2.
basicos. CCEC3.1.
CCEC3.2.
CCEC4.1.
CCECA4.




PRODUCTOS INTERMEDIOS:

Ejercicios de punto, recta y plano en sistema axonométrico y perspectiva caballera.
Ejercicios de planta, alzado y perfil de piezas sencillas.

Ejercicios de vistas a mano alzada.

Ejercicios de croquis de piezas dadas sus vistas.

PRODUCTO FINAL

- Representacion de piezas en perspectiva isométrica aplicando los coeficientes de reduccion y las
escalas.

- Representacion de piezas en perspectiva caballera aplicando los coeficientes de reduccion y las
escalas.

- Dibujar las vistas de una pieza en perspectiva isométrica a mano alzada. (PAU)

- Pruebas précticas con distintos tipos de ejercicios modelos PAU.




Bloque B: Geometria proyectiva.

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

Sistema de planos
acotados.
Sistema conico.

1° Bachillerato

3° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Definir elementos y figuras planas en sistemas de planos acotados y sistema cénico.
- Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de

sus fundamentos.

- Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva cénica con un punto de fuga y con

dos.

UNIDAD DE MATERIA

Sistema de planos acotados.Sistema coénico.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES OPERATIVOS
EVALUACION

3. Utilizar, practicar y 3.4 B.4.1.1. Sistema de STEM1

desarrollar la visién espacial, | 3.5 planos acotados. STEM2

utilizando la geometria 3.6 Flundan;entt?’s y gFE)gAM

- elementos basicos.

descriptiva e proyZCtos’ B.4.1.2. Identificacion de | STEM4

mtsar.pretan oy recrgan ° elementos para su CPSA1

graficamente la realidad interpretacion en planos. | CPSAA5

tridimensional sobre la B.5.1.1. Sistema conico. | CE3

superficie del plano y
apreciando el papel
insustituible del dibujo en
arquitectura e ingenierias para
resolver problemas.

Fundamentos y
elementos del sistema.
B.5.1.2. Perspectiva
coénica frontal y oblicua.
Representacién de
sélidos sencillos a partir
de sus vistas.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Ejercicios de punto, recta y plano en sistema de planos acotados y sistema codnico.
- Ejercicios de distancias en ambos sistemas.

- Ejercicios de analisis de planos acotados sencillos.

- Ejercicios de perspectiva cénica con un punto de fuga central.
- Ejercicios de perspectiva cénica con dos puntos de fuga.

PRODUCTO FINAL




PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Ejercicios de punto, recta y plano en sistema de planos acotados y sistema codnico.
- Ejercicios de distancias en ambos sistemas.

- Ejercicios de andlisis de planos acotados sencillos.

- Ejercicios de perspectiva cénica con un punto de fuga central.

- Ejercicios de perspectiva coénica con dos puntos de fuga.

- Reproducir un plano topografico y realizar su perfil fisico.

- Dibujar en un A3 una pieza en conico aplicando distancias y curvas en una perspectiva con dos
puntos de fuga.

- Pruebas practicas con distintos ejercicios sencillos de planos acotados y figuras en perspectiva
conica.




Bloque C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

Normalizacién y acotacion.

1° Bachillerato

1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Conocer los conceptos de normalizacion. Las normas fundamentales: UNE e ISO.
- Aplicaciones de la normalizacion: simbologia industrial y arquitectonica.

- Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas.
- Acotacion. Elementos y conceptos basicos.

UNIDAD DE MATERIA

Normalizacion y acotacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES OPERATIVOS
EVALUACION
4. Formalizar y definir, de 4.1 C.1.1.1. Escalas
manera apropiada e 4.2 numeéricas Yy gréficas. CCL2, STEM1, STEM4

inequivoca y en todos sus
detalles, disefos técnicos
aplicando las normas UNE e
ISO, valorando asimismo la
importancia que tiene el
croquis para documentar
graficamente proyectos
arquitectonicos y de
ingenieria.

Construccion y uso.
C.1.1.2. Concepto de
normalizacion. Las
normas fundamentales:
UNE e ISO.

C.1.1.3. Aplicaciones de
la normalizacion:
simbologia industrial y
arquitectonica.

C.1.1.4. Normas basicas:

eleccion de vistas
necesarias.
Representacion de
cuerpos y piezas
industriales sencillas.
C.1.1.5. Acotacion.
Elementos y conceptos
basicos.

C.2.1.1. Formatos.
Doblado de planos.

CD2, CPSAAT
CPSAA3.2, CPSAAS5,
CE3

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Realizar croquis de piezas y transformarlas en piezas normalizadas aplicando las normas UNE e

ISO.

- Acotar piezas industriales sencillas a mano alzada.
- Ejercicios de correcto e incorrecto en ejemplos de acotaciones, justificando la respuesta.




PRODUCTO FINAL

- Acotacion de piezas PAU.
- Pruebas tedrico-practicas con distintos tipos de ejercicios.




Bloque D: Sistemas CAD.

TiTULO ETAPA, NIVEL Y GRUPO TEMPORALIZACION
Sistemas CAD. 1° Bachillerato 3° TRIMESTRE
Representaciones 2D y 3D.
DESCRIPCION Y FINALIDAD
- Iniciacion al sistema CAD.
- Aplicaciones vectoriales 2D
- Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas
UNIDAD DE MATERIA
Sistemas CAD.
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPTORES OPERATIVOS
DE
EVALUACION
5. Representar digitalmente 5.1 D.1.1.1. Aplicaciones
5.2 vectoriales 2D STEM2, STEM3,

elementos geométricos, planos y
esquemas técnicos mediante el
uso de programas especificos
CAD de manera individual o
grupal para virtualizar objetos y
espacios en 2D y 3D, apreciando
Su uso en las profesiones
actuales y como herramientas
ideales de indagacion y
experimentacion.

D.2.1.1. Modelado de
caja. Operaciones
basicas con primitivas.

STEM4, CD1,
CD2, CD3, CES3,
CEC4

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

Introduccién a los tipos y programas del dibujo infografico.Creacién de apuntes.

Ejercicios con teclas de funcién, coordenadas por teclado y referencias a objetos.
Ejercicios con érdenes basicas de edicién o modificacion.
Ejercicios con la barra de herramientas.

PRODUCTO FINAL

- Creacion de un bloque de dibujo.
- Creacién de un bloque de disco.
- Ejercicios de aplicacion de la creacién y control de capas.




Situaciones de aprendizaje de 22 Bachillerato de Dibujo Técnico

Bloque A: FUNDAMENTOS GEOMETRICOS

TEMPORALIZACION

TiTULO ETAPA, NIVEL Y GRUPO

HISTORIA DE LA GEOMETRIA: 2° Bachillerato 1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Se repasara el origen de la geometria y el recorrido de esta a lo largo de la historia que se estudié
en primero.

- Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.

- Investigaran sobre los distintos campos de accién y aplicaciones: dibujo urbanistico,
arquitectonico, mecanico, industrial, eléctrico y electrénico, geolégico, etc.

- El proceso de disefio. la forma y la funcion.

UNIDAD DE MATERIA

LA GEOMETRIA EN LA HISTORIA.

a la percepcion, estudio,
construccion e investigacion de
formas y analizando tanto las
estructuras geométricas como
los elementos técnicos
utilizados.

avances en el desarrollo
tecnoldgico y en las
técnicas digitales
aplicadas a la
construccion de nuevas
formas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPTORES OPERATIVOS
DE
EVALUACION
1. Representar e interpretar 1.1. A.1.2.1. La geometriaen | CCL1
elementos o conjuntos 1.2, la arquitectura e CCL2
arquitectonicos y de ingenieria, | 4-2- ingenieria desde la 8;2?’“4
empleando recursos asociados revolucion industrial. Los CEG?

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Los alumnos elegiran uno de los siguientes matematicos e investigaran sobre su obra. Thales,
Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.
- Busqueda de informacién sobre la geometria en la naturaleza, la geometria fractal, la geometria
en el arte y la geometria en la arquitectura y la ingenieria.
- Se elegira un objeto de disefio industrial y se buscara informacion sobre su proceso de creacion.

PRODUCTO FINAL

- Tras la busqueda de informacion( producto intermedio), se realizara una presentacion de uno de
los campos trabajados con ejemplos graficos.

- Disefo de un objeto cotidiano explicando las distintas fases del proceso de disefio.
- Fase de observacion y analisis

- Fase de proyecto




Fase de construccion( esta fase dependera del objeto disefiado).
Fase de evaluacion.




Bloque A: FUNDAMENTOS GEOMETRICOS.

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

CONSTRUCCION DE
FORMAS POLIGONALES:

2° Bachillerato

1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Se repasaran los poligonos regulares e irregulares. Clasificacion y caracteristicas.
- Rectas y puntos notables de los triangulos. Segmento de Euler.
- Formas de construccion por diferentes métodos. Poniéndo en practica los trazados

fundamentales.

UNIDAD DE MATERIA

LOS POLIGONOS.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPTORES OPERATIVOS
DE
EVALUACION

2. Utilizar razonamientos y C.2.1. A.4.2.1. Triangulos y CCEC1
procedimientos inductivos, C-§-4- cuadrilateros. Métodos CC::;
deductivos y logicos en C.2.5. Qe(jponftru00|on g‘?EW
problemas de indole indirectos STEM2
grafico-matematica, STEM4

i CPSAA1
apllcandf) fundamentos de la CPSAAS
geometria plana y CE2

apreciando la idoneidad y
practicidad de las
resoluciones graficas de
operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y
transformaciones.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Se realizaran varios ejercicios en el cuaderno de construcciones de poligonos por diferentes
métodos, segun los datos que nos faciliten.
- Se realizaran bocetos de redes modulares, combinando varios poligonos.




PRODUCTO FINAL

- Red modular compleja en formato A3. Ira coloreada y rotulada.
- Pruebas tedrico-practicas con distintos tipos de ejercicios.




Bloque A: FUNDAMENTOS GEOMETRICOS.

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

TANGENCIAS. POTENCIA E
INVERSION.

2° Bachillerato

1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

Repasaremos todo lo aprendido en 1° de bachillerato de tangencias. Tratando con mas detenimiento:

- Tangencias simples.
- Tangencias complejas.
- Enlaces especiales.

UNIDAD DE MATERIA

TANGENCIAS.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPTORES OPERATIVOS
DE
EVALUACION
1. Representar e interpretar 1.2. A.5.2.1. Potencia de un CCL2
elementos o conjuntos 2.2. punto respecto a una CC1
arquitectonicos y de ingenieria, | 2-°- circunferencia. CCL1
empleando recursos asociados 4.2 §$Em;
i6 i A.5.2.2. Eje radical
a la percepcion, estudio, ) y CPSAA5

construccion e investigacion de
formas y analizando tanto las
estructuras geométricas como
los elementos técnicos
utilizados.

2. Utilizar razonamientos y
procedimientos inductivos,
deductivos y l6gicos en
problemas de indole
grafico-matematica, aplicando
fundamentos de la geometria
plana y apreciando la idoneidad
y practicidad de las
resoluciones graficas de
operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y
transformaciones.

centro radical.

A.5.2.3. Tangencias
como aplicacion de los
conceptos de potencia e
inversion.




PRODUCTOS INTERMEDIOS:

Ejercicios con potencias, ejes radicales y centros radicales.

Laminas de tangencias bésicas y enlaces utilizando métodos directos.
Ejercicios de 6valos y ovoides dando distintos datos para su construccion.
- Lamina creativa utilizando espirales para su disefio.

PRODUCTO FINAL

- Prueba practica con ejercicios de tangencias simples y complejas. Enlaces especiales.




Bloque A: FUNDAMENTOS GEOMETRICOS.

TiTULO ETAPA, NIVEL Y GRUPO TEMPORALIZACION
TRANSFORMACIONES 2° Bachillerato 1° TRIMESTRE
GEOMETRICAS.

DESCRIPCION Y FINALIDAD

Aprenderan las caracteristicas de la geometria proyectiva
- Diferencias entre homologia y afinidad. Centro finito o infinito.
- Conceptos de Rectas limites.
- Transformaciones de cuadrilateros cualquiera en rectangulo, cuadrado, rombo..
- Transformaciones de triangulos en triangulos rectangulos o rectos.

UNIDAD DE MATERIA

TRANSFORMACIONES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPTORES OPERATIVOS

DE
EVALUACION

2. Utilizar razonamientos y 2.1. A.6.21. CCL2
procedimientos inductivos, | 24 Transformaciones | SLL3
deductivos y légicos en = gec;lm.etncas: homologia STEM?2
problemas de indole y afinidad. STEM3

afico- Ati , SETM4
graflco matematica, A.6.2.2. Homologia y CD2
aplicando fundamentos de la afinidad aplicados a la oD3
geometria plana'y resolucién de problemas | cpsaa1
apreciando la idoneidad y en los sistemas de CPSAA3
practicidad de las representacion. gPSAA5
resoluciones graficas de C(E:g
operaciones matematicas, CE3
relaciones, construcciones y CCEC2
transformaciones. CCEC4

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Laminas con las distintas transformaciones. Ejercicios que sirvan para ir repasando todo lo que se
vaya viendo en clases.
- Seiran realizando lamina por punto tratado y se les ira corrigiendo a medida que los vaya




haciendo.

PRODUCTO FINAL

Proyecto final con las transformaciones mas complejas en formato A3. Cuidando en todo
momento su trazado y su resultado final.
Pruebas tedrico-practicas con distintos tipos de ejercicios.




Bloque A: TRAZADOS FUNDAMENTALES.

TiTULO ETAPA, NIVEL Y GRUPO TEMPORALIZACION

CURVAS CONICAS. 2° Bachillerato 1° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

Analizaremos las curvas cénicas como lugar geométrico. Estudiando todas sus partes y como surgen.
e Elipse.
e Parabola.

e Hipérbola.
Tangentes desde:
e Un punto de la curva.

e Un punto exterior a la curva.
e Paralela a una direccién dada.

UNIDAD DE MATERIA

CURVAS CONICAS.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPTORES OPERATIVOS
EVALBiCION

2. Utilizar razonamientos y 2.3. A.7.2.1. Curvas conicas: | CCL2
procedimientos inductivos, 2.4. métodos de construccién | CCL3
deductivos y légicos en 2:5. avanzados STEMI

: STEM2
prgplemas de |’n$iole A 722 Rectas STEM3
grafico-matematica, tangentes a curvas gg'gl\/m
aplicando fundamentos de la oD3
geometria plana y A.7.2.3. Trazado con y CPSAA1
apreciando la idoneidad y sin herramientas CPSAA3
practicidad de las digitales. conicas. CPSAA5
resoluciones graficas de ggg
operaciones matematicas, CE3
relaciones, construcciones y CCEC2
transformaciones. CCEC4

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Se presentaran videos donde explican cdmo surgen las curvas cénicas.
- Realizaremos ejercicios en la pizarra utilizando varios métodos constructivos para ello.




Proyeccion de la pelicula “Agora”.

PRODUCTO FINAL

Laminas y ejercicios mas elaborados, que entregaran al docente para ser corregidos y evaluados.




Bloque B: GEOMETRIA PROYECTIVA.

TiTULO ETAPA, NIVEL Y GRUPO TEMPORALIZACION
FUNDAMENTOS DE 2° Bachillerato 1° TRIMESTRE
GEOMETRIA PROYECTIVA.

DESCRIPCION Y FINALIDAD

Se hara un repaso a todo lo que se avion en 1° de bachillerato:
Elementos de la geometria proyectiva.
Tipos de proyeccion.
Caracteristicas y fundamentos de un sistema de representacion.
e Clasificacion.
Haciendo un estudio mas profundo de las diferencias que existen entre un sistema y otro de
representacion.

UNIDAD DE MATERIA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPTORES OPERATIVOS
DE
EVALUACION
1.- Representar e interpretar C.1.2. B.1.2.1. Sistemas de CCL2.

. C.3.1. representacion. CCL3.
elementos o conjuntos c3o Ampliacion. OCLS.
arquitectonicos y de CP3.
ingenieria, emplean- do STEM1.
recursos asociados a la STEM2.

e . STEMS3.
percepcion, estudio, STEMA4.
construccion e investigacion CD1.
de formas y analizando tanto CD3.
| fruct ctri CPSAA1.1.
as estructuras geométricas CPSAA1.2.
como los elementos técnicos CPSAA3.1.
utilizados. CPSAA3.2.
3 - Util i CPSAA4.

.- Utilizar, practicar y CPSAAS.
desarrollar la vision espacial, cc2.
utilizando la geometria CE3.
descriptiva en sus proyectos CCECT.

P proyectos, CCEC2.
interpretando y recreando CCEC31.
graficamente la realidad CCEC3.2.
tridimensional sobre la CCEC4.1.

CCEC4.2.
superficie del plano y
apreciando el papel
insustituible del dibujo en




arquitectura e ingenierias para
resolver problemas.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Se realizara un indice en la pizarra, que el alumnado debera copiar en su cuaderno de apuntes.
- buscaran informacién fotografica de cada uno de los sistemas de representacion.

PRODUCTO FINAL

- Haran un mural donde aparezcan imagenes de cada perspectiva, describiendo al lado de cada
foto a cual pertenece y cuales son sus caracteristicas mas importantes.
- Pruebas tedrico-practicas con distintos tipos de ejercicios.




Bloque B: GEOMETRIA PROYECTIVA.

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

SISTEMA DIEDRICO:

2° Bachillerato

2° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

Se repasara todo lo que se vié en primero para centrarnos después en:
- Métodos operativos.: Abatimientos, giro y cambios de plano planos para ver verdaderas

magnitudes.

- Se representaran solidos: radiadas, regladas y poliedros.
- Resolveran problemas de secciones de planos: Verdadera magnitud de las mismas.

UNIDAD DE MATERIA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPTORES OPERATIVOS
DE
EVALUACION

3. Utilizar, practicar y 3.1. B221. CCL2.
desarrollar la vision espacial, 3.2. Abatimientos y CCL3.
utilizando la geometria 3.3. verdaderas CCLS.
d it t 3.6. magnitudes. CP3.

. escriptiva en sus proyecios, B.2.2.2. Giros y cambios de §$Em;
mterpretando y recrgando plano. Aplicaciones. STEM3.
graficamente la realidad B.2.2.3. Representacion de STEM4:
tridimensional sobre la cuerpos geométricos: cD1.
superficie del plano y prismas y piramides rectos CD3.

. y oblicuos. CPSAA1.1
apreciando el papel 5294 Secd CPSAA1'2.
. - o .2.2.4. Secciones 2.
|nsu§t|tU|bIe dgl dIbU.JO ’en planas y verdaderas CPSAA3 1.
arquitectura e ingenierias magnitudes de la CPSAA3.2.
para resolver problemas. seccion. CPSAA4.

B.2.2.5. Representacion CPSAAS.
de cuerpos de revolucion CC2.
rectos: cilindros y conos. CEs.
B.2.2.6. Representacion CCECT.
de poliedros regulares: ggEg§1
tetraedro, hexaedro y o
octaedro. CCEC3.2.
CCEC4.1.
CCEC4.2.




PRODUCTOS INTERMEDIOS:

Ejercicios de abatimientos de puntos, rectas y planos.

Ejercicios de giro de pinto, rectas y planos.

Ejercicios de cambio de plano de punto, recto y plano.

Ejercicios de distancia y verdadera magnitud. Poniendo en practica los métodos operativos.
Ejercicios de superficies radiadas: conos, cilindros, prismas y piramides. apoyados en los planos
de proyeccion o apoyados en plano oblicuo.

Ejercicios de superficies poliédricas: tetraedro, hexaedro, octaedro, dodecaedro... Apoyados
sobre una cara, sobre un vértice o sobre una diagonal.

Ejercicios de secciones de planos sobre cualquier superficie estudiada anteriormente.

PRODUCTO FINAL

Trabajo de investigacién de las diferentes superficies estudiadas. Clasificandolas y poniendo
todas sus caracteristicas.

Realizar algunas en tres dimensiones...estudiando su desarrollo y posteriormente nos serviran
para resolver los ejercicios mas complejos.

Pruebas practicas con distintos tipos de ejercicios de diédrico.




Bloque B: GEOMETRIA PROYECTIVA.

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

SISTEMA AXONOMETRICO
Y PERSPECTIVA
CABALLERA:

2° Bachillerato

2° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

Se revisaran los elementos del sistema las clases que existen:

e isométrico.
e dimétrico.
e trimétrico.

Se representaran figuras y sélidos complejos. A escala y con reduccion. también las curvas.
Se estudiara la perspectiva caballera. Dibujando figuras y solidos con escala y reducciéon. También las

curvas.

UNIDAD DE MATERIA

Sistema axonométrico y caballera.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPTORES OPERATIVOS
DE
EVALUACIO
N
3. Utilizar, practicar y 3.4. B.3.2.1. Perspectiva CCL2, CCL3, CCL5.
desarrollar la vision espacial, | 3-6: isométrica. Representacion | CP3.
utilizando la geometrl’ap de figuras y solidos STEMT, STEM2, STEMS,
L complejos. Reduccion STEM4.
descriptiva en sus proyectos, CD1, CD3.

interpretando y recreando
graficamente la realidad
tridimensional sobre la
superficie del plano y
apreciando el papel
insustituible del dibujo en
arquitectura e ingenierias
para resolver problemas.

grafica, escalas, curvas.

B.3.2.2. Perspectiva
caballera. Representacion
de figuras y sélidos
complejos. Reduccion
grafica, escalas, curvas.

CPSAA1, CPSAAS,
CPSAA4, CPSAAGS.

Ccc2.

CES.

CCEC1, CCEC2, CCEC3,
CCEC4

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Ejercicios de planta, alzado y perfil de piezas complejas. También piezas que tengan curvas.

- Ejercicios de vistas a mano alzada.
- Ejercicios de croquis de piezas dadas sus vistas.




PRODUCTO FINAL

- Representacion de piezas en perspectiva axonométrica: isométrica, dimétrica y trimétrica,
aplicando los coeficientes de reduccién y las escalas.

- Representacion de piezas en perspectiva caballera aplicando los coeficientes de reduccién
y las escalas.

- Dibujar las vistas de una pieza en perspectiva isométrica a mano alzada.( PAU)

- Pruebas practicas con distintos tipos de ejercicios modelos PAU.




Bloque B: GEOMETRIA PROYECTIVA.

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

SISTEMA DE PLANOS
ACOTADOS:

2° Bachillerato

2° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

Aprenderemos a utilizar el sistema de planos acotados para representar el relieve del terreno, como por
ejemplo los planos topograficos; para dibujar las pendientes de los tejados...
- Instruccion: punto, recta y plano.

- Intersecciones.
- Cubiertas.
- Terrenos.

UNIDAD DE MATERIA

Sistema Acotado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPTORES OPERATIVOS
DE
EVALUACION

3. Utilizar, practicar y 3.5. B.4.2.2. Representacion de CCL2, CCL3, CCLS.
d llar la visid ial | 3-6. perfiles o secciones de CP3.

e.:s.arro ar la vision e’spa0|a . terreno a partir de sus STEM1, STEM2, STEMS,
utilizando la geometria curvas de nivel. STEMA4.
descriptiva en sus proyectos, CD1, CDs3.

interpretando y recreando
graficamente la realidad
tridimensional sobre la
superficie del plano y
apreciando el papel
insustituible del dibujo en
arquitectura e ingenierias
para resolver problemas.

CPSAA1, CPSAAS,
CPSAA4, CPSAAGS.
CC2.

CES.

CCEC1, CCEC2.
CCEC3, CCECa.
CCEC4, CCECA.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

e Realizaran diferentes actividades relacionadas con la unidad de materia:
- Hallar ejercicios basicos de representaciones e intersecciones de los elementos

basicos.

- Resolver cubiertas.
- Identificar y Saber leer curvas de nivel.

PRODUCTO FINAL




Realizaran un proyecto a elegir en formato A3 , bien de cubierta o de curva de nivel para el
trazado de carretera.




Bloque B: GEOMETRIA PROYECTIVA.

TiTULO ETAPA, NIVEL Y GRUPO TEMPORALIZACION

SISTEMA CONICO: 2° Bachillerato 2° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

Retomando lo trabajado en 1° de bachillerato, la perspectiva conica de uno y dos puntos de fugas, se
representaran solidos y espacios arquitectonicos, a partir de sus vistas. Los diferentes métodos que hay

para ello.
Con todo ello, el alumnado adquirira una vision mas amplia de la representacion del espacio, tal como se

percibe.

UNIDAD DE MATERIA

Perspectiva conica.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPTORES OPERATIVOS
EVALBiCI()N

3. Utilizar, practicar y 3.4 B521. CCL2, CCL3, CCLS5.
desarrollar la vision espacial, 3.6. Eg!{;rg:entamon de CP3.

S ’ y espacios STEM1, STEM2, STEM3,
utilizando la geometrla arquitecténicos y STEMA.
descriptiva en sus proyectos, urbanisticos a partir de sus CD1, CD3.
interpretando y recreando vistas. CPSAA1, CPSAAS,
graficamente la realidad gFé%AM CPSAAS.
tridimensional sobre la CES3.
superficie del plano y CCEC1, CCEC2.

apreciando el papel CCEC3, CCECA4.

insustituible del dibujo en
arquitectura e ingenierias
para resolver problemas.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Buscaran imagenes en perspectiva conica, de uno y dos puntos de fuga... utilizando un papel
semitransparente encima de la imagen, buscaran y dibujaran, la linea de horizonte y los puntos de
fuga.

- Ejercicios de perspectiva cénica con un punto de fuga central.

- Ejercicios de perspectiva cénica con dos puntos de fuga.

PRODUCTO FINAL

e En un formato A2 de papel de acuarela, realizaran un dibujo en perspectiva de un espacio urbano




disenado y creado por el alumnado. Ira colorea<do con acuarela y rotulado.




Bloque C: NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS.

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

ESCALA, NQRMALIZACION
Y ACOTACION.

2° Bachillerato

3° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Repasaremos los conceptos de normalizacion que se vieron en primero. Las normas

fundamentales: UNE e ISO:
- Aplicaciones de la normalizacion: simbologia industrial y arquitecténica.
- Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas.
- Acotacién. Elementos y conceptos basicos.

UNIDAD DE MATERIA

Normalizacién

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPTORES OPERATIVOS
DE
EVALUACION

4. Formalizar y definir, de 4.1. C.1.2.1. Croquis y CCL2, CCL5.
manera apropiada e 4.2. lanos de taller. CP2, CP3.
. , prop P STEM1, STEM2, STEM3,
inequivoca y en todos sus C.1.2.2. Perspectivas STEM4.
detalles, disenos técnicos normalizadas. CD1, CD2, CD3.

aplicando las normas UNE e
ISO, valorando asimismo la
importancia que tiene el
croquis para documentar
graficamente proyectos
arquitectonicos y de
ingenieria.

C.1.2.3. Cortes,
secciones y roturas.

C.1.2.4 Acotacion.
Profundizacion.

CPSAA1, CPSAAS,
CPSAA4, CPSAAGS.

CCs.

CE1, CES.

CCEC1, CCEC2, CCEC3,
CCECA4.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Realizar croquis de piezas y transformarlas en piezas normalizadas aplicando las normas UNE e

ISO.

- Acotar piezas industriales complejas a mano alzada.
- Ejercicios de correcto e incorrecto en ejemplos de acotaciones, justificando la respuesta.

PRODUCTO FINAL

- Acotacién de piezas PAU.

- Pruebas tedrico-practicas con distintos tipos de ejercicios.




Bloque C: NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS.

TiTULO ETAPA, NIVEL Y GRUPO TEMPORALIZACION
FORMATOS Y PLANOS 2° Bachillerato 3° TRIMESTRE
TECNICOS:

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- En esta unidad analizaremos en qué consiste un proyecto de ingenieria o de arquitectura,
profundizaremos en la metodologia que se debe seguir y analizaremos como planificar nuestro
trabajo.

- Repasaremos la documentacion grafica del proyecto, analizando los tipos de planos que se
emplean.

- Estudiaremos como se puede presentar nuestro trabajo ante posibles clientes.

UNIDAD DE MATERIA

Proyectos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPTORES

DE OPERATIVOS
EVALUACION
4. Formalizar y definir, de j; C.2.2.1. Planos de montaje 892-20'%?'-5
manera apropiada e i illos. El i6 ’
inequivoca y en todos sus p : STEM3. STEM4.
detalles, disefos técnicos C.2.2.2. Proyectos en CD1, CD2, CD3.
aplicando las normas UNE e colaboracion. Elaboracion de la CPSAA1, CPSAAS,
ISO, valorando asimismo la documentacion grafica de gggAM CPSAAS.
importancia que tiene el proyectos ingenieriles o OE1. CE3
. arquitectonicos sencillos. ’ :
croquis para documentar 223 Diset oai CCEC1, CCEC2,
graficamente proyectos .29, LISeNo, ecologiay CCEC3, CCEC4.
. - sostenibilidad.

arquitectonicos y de
ingenieria.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Haran pequefios esquemas de como desglosar un proyecto, pasos a seguir...

PRODUCTO FINAL

- Realizaran una estructura de descomposicion de un trabajo, la planificacién y la programacion
propuesta de un tema trabajado antes.
- Realizar el croquis a mano alzada de un plano de un local planteado en clase.




Bloque D: SISTEMAS CAD.

TiTULO

ETAPA, NIVEL Y GRUPO

TEMPORALIZACION

SISTEMAS CAD.
REPRESENTACIONES 2D.

2° Bachillerato

3° TRIMESTRE

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Estudiaremos algunas de las posibilidades que ofrece un programa de dibujo asistido por

ordenador.

- Paso a paso, modelamos dos piezas en 3D con la que haremos un embalaje.
- Generaremos los planos en 2D y renderizaremos el conjunto.

UNIDAD DE MATERIA

Dibujo asistido por ordenador.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS DESCRIPTORES
EVALUACION OPERATIVOS
5. Representar digitalmente 5.1. D.1.21. CCL2, CCLS5.
elementos geométricos, planos S5.2. Aplicaciones CP2, CP3.

g’ . .p y 5.3. CAD. STEM2, STEMS3.
esquemas técnicos mediante el 54. Construcciones CD1, CD2, CD3.
uso de programas especificos 5.5. graficas en CPSAA1, CPSAA4,
CAD de manera individual o soporte digital. CPSAAS.

CE1, CE3.

grupal para virtualizar objetos y
espacios en 2D y 3D, apreciando
Su uso en las profesiones
actuales y como herramientas
ideales de indagacion y
experimentacion.

CCECS3, CCECA.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Ejercicios con 6rdenes basicas de edicion o modificacion.
- Ejercicios con la barra de herramientas.

Introduccion a los tipos y programas del dibujo infografico.Creacion de apuntes.
Ejercicios con teclas de funcién, coordenadas por teclado y referencias a objetos.

PRODUCTO FINAL

- Modelar piezas.

- Generar los planos de despiece de todas las piezas modeladas.
- Realizar el embalaje de las piezas.




Bloque D: SISTEMAS CAD.

TiTULO ETAPA, NIVEL Y GRUPO TEMPORALIZACION

SISTEMAS CAD. 2° Bachillerato 3° TRIMESTRE
REPRESENTACIONES 3D.

DESCRIPCION Y FINALIDAD

Al igual que la unidad anterior:
- Estudiaremos algunas de las posibilidades que ofrece un programa de dibujo asistido por
ordenador.
- Paso a paso, modelamos dos piezas en 3D con la que haremos un embalaje.
- Generaremos los planos en 2D y renderizaremos el conjunto.

UNIDAD DE MATERIA

Dibujo asistido por ordenador.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS SABERES BASICOS DESCRIPTORES OPERATIVOS
DE
EVALUACION

5. Representar digitalmente D.2.2.1. Fundamentos de CCL2, CCL5.
elementos geométricos, disefio de piezas en 3D. CP2, CP3.

| técni STEMZ2, STEMS3.
planos y esquemas técnicos . CD1, CD2, CD3.
mediante el uso de D.2.2..2. Aplicaciones de CPSAA3, CPSAA4,
programas especificos CAD trabajo en grupo para CPSAAS5.
de manera individual conformar piezas CE1, CE3.

€ manera ual o complejas a partir de otras CCEC3, CCEC3.2.

grupal para virtualizar mas sencillas. CCEC4, CCECA4.
objetos y espacios en 2D y
3D, apreciando su uso en las
profesiones actuales y como
herramientas ideales de
indagacion y
experimentacion.

PRODUCTOS INTERMEDIOS:

- Introduccién a los tipos y programas del dibujo infografico. Creacién de apuntes.
- Ejercicios con teclas de funcién, coordenadas por teclado y referencias a objetos.
- Ejercicios con 6rdenes basicas de edicion o modificacion.

- Ejercicios con la barra de herramientas.

PRODUCTO FINAL




Disefiar a través de un médulo sencillo y sobre una red modular, un médulo tridimensional,
afiadiendo algo de grosor mediante lineas verticales, afiadiendo sombras.

Con dicho mddulo crear una estructura principal, superponiendo varias formas, hasta
conseguir el disefio deseado.
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